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1. INTRODUZIONE 

 

Dopo le due epiche avventure  di Kratos su PS2, questo bellissimo gioco approda sulla console portatile PSP 

per mettere in scena il prequel della vicenda dello spartano diventato Dio della Guerra. La storia narra i 

ŘƛŜŎƛ ŀƴƴƛ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘƛ ŀƭƭŀ ǊƛǾƻƭǘŀ Řƛ YǊŀǘƻǎ ŎƻƴǘǊƻ Ǝƭƛ ŘŜƛΣ ƳŜƴǘǊŜ ŝ ŀƭƭŜ ǇǊŜǎŜ ŎƻƴǘǊƻ ƭΩŜǎŜǊŎƛǘƻ ǇŜǊǎƛŀƴƻ ŎƘŜ 

assedia la città greca di Attica. Le prime fasi del gioco sono dedicate alla disfatǘŀ ŘŜƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ƴŜƳƛŎƻΣ Ƴŀ 

Ǉƻƛ ǉǳŀƭŎƻǎŀ Řƛ ǘŜǊǊƛōƛƭƳŜƴǘŜ ƎǊŀǾŜ ŀŎŎŀŘŜΦ aŜƴǘǊŜ YǊŀǘƻǎ ǳǊƭŀ ŀŘ !ǘŜƴŀ ǎŜ ƛƭ ǎǳƻ ŎƻƳǇƛǘƻ ŦƻǎǎŜ άǎƻƭƻέ  

ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ŘƛǎǘǊǳƎƎŜǊŜ ƭΩŜǎŜǊŎƛǘƻ ǇŜǊǎƛŀƴƻ ƛƭ {ƻƭŜ ŎŀŘŜ ŀŘ Řƛ ǎƻǘǘƻ ŘŜƭƭΩƻǊƛȊȊƻƴǘŜ Ŝ ƴŜǎǎǳƴƻ ǇƛǴ ǊƛǎǇƻƴŘŜΦ vǳƛ 

comincia la vera avventura di Kratos che dovrà riportare il Carro di Elio in cielo e in questa impresa dovrà 

ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ƭΩŜǎŜǊŎƛǘƻ Řƛ aƻǊŦŜƻΣ ǳƴŀ ǎŎƘƛŜǊŀ Řƛ ƳƻǎǘǊƛ ŎƘŜ ǇƻǊǘŀƴƻ ŘƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜΣ ǊƻǾƛƴŀ Ŝ ƻōƭƛƻΦ  

bŜƭƭΩŀǾǾŜƴǘǳǊŀ ƛƴŎƻƴǘǊŜǊŀƛ ŀǾǾŜǊǎŀǊƛ ǘŜƳƛōƛƭƛΣ ōƻǎǎ Řƻǘŀǘƛ Řƛ ǎǘǊaordinari poteri, enigmi da risolvere; ma 

anche alleati e nuovi poteri con cui potrai affrontare ogni pericolo e scoprire, alla fine, che dietro tutto 

ƭΩƻŘƛƻ Ŝ ƭŀ ŘƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ŎƘŜ Ƙŀƛ ŘƻǾǳǘƻ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ŎΩŜǊŀ tŜǊǎŜŦƻƴŜ Ŝ ƛƭ ǎǳƻ ŘŜǎƛŘŜǊƛƻ Řƛ ǾŜƴŘŜǘǘŀ ǾŜǊǎƻ Ǝƭi dei 

ŎƘŜ ƭΩŀǾŜǾŀƴƻ ƛƴƎŀƴƴŀǘŀΥ ǘŜǊǊƛōƛƭŜ ǇǊŜǎŀƎƛƻ ǇŜǊ ƛƭ ŦǳǘǳǊƻ Řƛ YǊŀǘƻǎΦ 

Il gioco è ricco e coreografico come non ci si potrebbe nemmeno aspettare dalla PSP e con ambientazioni 

che nulla hanno da invidiare ai primi due episodi. La ricchezza delle ambientŀȊƛƻƴƛ ǎƛ ǇŀƎŀ ǳƴ ǇƻΩ ƛƴ ǘŜǊƳƛƴƛ 

di longevità del gioco ma, credetemi, a questo gioco vale davvero la pena giocarci. 

Bisceglie, 2 agosto 2008 

 

 

Luca Lovino 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

crediti: 

la foto in prima pagina è scaricata dal sito ufficiale del gioco e ha il copyright di Sony. 
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2. MOVIMENTO 

Cammina/corri  
Utilizza il pad analogico per spostarti in qualunque direzione. La 
visuale si adatta automaticamente al contesto. 

Pad analogico 
Salta/alzati Premi Ã per saltare una volta, o due volte di seguito per guadagnare 

più distanza in altezza όǾŜŘƛ ά±ƻƭƻ Řƛ LŎŀǊƻέύ. Se sei appeso sul bordo 
di una parete o di una costruzione puoi tirarti su e riprendere 

ƭΩŜǉǳƛƭƛōǊƛƻ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ǳƴŀ Ǿƻƭǘŀ Ã . Ã  

Afferra    
Afferra i nemici deboli o comincia il mini-gioco per nemici che sono 
stati indeboliti in battaglia. 

¹ 
Apri le porte 

Nei pressi di una porta premi ¹ una volta per aprirla. 

¹ 
Apri I forzieri 

Posizionati di fronte a un forziere e tieni premuto ¹ per aprirlo. 

¹ 
Apri le porte 

Nei pressi di una porta premi ¹ per aprirla. 

¹ 
Schiva 

Schiva o attua una manovra evasiva. Puoi muoverti più velocemente 
tocca r subito dopo aver schivato. 

L+R 
Sposta oggetti Afferra un oggetto che può essere spostato premendo ¹.  Poi 

muovilo nella direzione desiderata tenendo premuto ¹ e usando il 
pad analogico. ¹ 

Calciare oggetti Per spostare un oggetto rapidamente puoi anche dargli una spinta 
Ŏƻƴ ǳƴ ŎŀƭŎƛƻΦ aŜƴǘǊŜ ǎǘŀƛ ǎǇƻǎǘŀƴŘƻ ǳƴ ƻƎƎŜǘǘƻ όǾŜŘƛ ά{Ǉƻǎǘŀ 
ƻƎƎŜǘǘƛέύ tieni premuto R per caricare il calcio e quando Kratos è 
pronto lascia andare il pulsante. 

R 

Scalare pareti Avvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per 
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando 
Kratos sempre con il pad analogico. Pad analogico 

Scalare pareti Avvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per 
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando 
Kratos sempre con il pad analogico. Pad analogico 

Scalare pareti Avvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per 
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando 
Kratos sempre con il pad analogico. Pad analogico 

Scalare pareti Avvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per 
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando 
Kratos sempre con il pad analogico. Pad analogico 

Scalare pareti Avvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per 
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando 
Kratos sempre con il pad analogico. Pad analogico 

Scalare pareti rapidamente Mentre scali una parete premi  Ã e tieni il pad analogico puntato 
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Ã ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻ 

Scivolare giù lungo una parete 
Tieni premuto Ã e punta il pad analogico verso il basso 

Ã 
Saltare giù da un soffitto 

Mentre sei appeso al soffitto puoi premere Ã o R per lasciarti cadere 
giù. 

Ã o R 
Nuotare tǳƻƛ ƴǳƻǘŀǊŜ ƛƴ ǎǳǇŜǊŦƛŎƛŜ ǎŜƳǇƭƛŎŜƳŜƴǘŜ ŀǾǾƛŎƛƴŀƴŘƻǘƛ ŀƭƭΩŀŎǉǳŀ Ŝ 

usando il pad analogico. Puoi immergerti in profondità solo se hai 
ottenuto la Lancia di Tritone. Pad analogico 

Immergiti 
Mentre sei in acqua immergiti in profondità tenendo premuto Ã. 

Ã 
Emergi 

aŜƴǘǊŜ ǎŜƛ ǎƻǘǘΩŀŎǉǳŀ ŜƳŜǊƎƛ ǘŜƴŜƴŘƻ ǇǊŜƳǳǘƻ Ã. 

Ã 
{Ŏŀǘǘƻ ǎƻǘǘΩŀŎǉǳŀ 

aŜƴǘǊŜ ǎŜƛ ǎƻǘǘΩŀŎǉǳŀ Ǉǳƻƛ ŦŀǊŜ ǳƴƻ ǎŎŀǘto per andare più 
rapidamente o per rompere ostacoli premendo R e poi rilasciando. 

R 

 
 

3. LAME DEL CAOS 
 
[Ŝ [ŀƳŜ ŘŜƭ /ŀƻǎ ǎƻƴƻ ƛƭ Řƻƴƻ Řƛ !ǊŜǎ ŀ YǊŀǘƻǎΦ CƻǊƎƛŀǘŜ ƴŜƭƭŜ ƻǎŎǳǊŜ ǇǊƻŦƻƴŘƛǘŁ ŘŜƭƭΩ!ŘŜΣ ǎƻƴƻ ǳƴƻ 
strumento di morte senza pari. Sono due spade assicurate alle braccia con lunghe catene che permettono 
di colpire anche a grande distanza e di controllare e fronteggiare il nemico a 360 gradi. Attraverso 5 livelli 
di upgrade, le Lame acquistano combo (attivabili mediante il tasto L + uno dei pulsanti di gioco) sempre più 
devastanti e crescono in potenza distruttiva. Le coreografie delle mosse a disposizione non possono non 
catturare il giocatore. 
 

Volo di Icaro  
Premuto una volta consente di effettuare un salto. Premendo ÃÃ 
puoi effettuare un doppio salto per guadagnare in altitudine. 

Ã 
Ascensione di Iperione    

Scaraventa i ƴŜƳƛŎƛ ǾŜǊǎƻ ƭΩalto. Effettuando un salto puoi colpirli con 
ǎǾŀǊƛŀǘŜ ŎƻƳōƻ ƻ ǳǎŀǊŜ ƭΩ!ǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ǇŜǊ ǎōŀǘǘŜǊƭƛ ŀ ǘŜǊǊŀ. 

r (tieni premuto) 
Arpione di Orione    Afferra i nemici mentre sono in aria e falli sbattere violentemente al 

ǎǳƻƭƻΦ hǇǇǳǊŜ ǳǎŀ ƭΩ!ǊǇƛƻƴŜ ǇŜǊ ŎƻƳƛƴŎƛŀǊŜ ƛƭ Ƴƛƴƛ ƎƛƻŎƻ ǎǳ ƴŜƳƛŎƛ 
deboli. ¹ 

Piuma di Prometeo Fondamentale combo, rapida e devastante che termina con uno slash 
che fa sobbalzare i nemici. Essenziale per rompere le armature dei 
nemici. ÃÃr 

Combo di base Combo rapidissima e coreografica che termina con due slash laterali 
che spazza via i nemici. 

ÃÃÃÃÃÃ 
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Livello 2: 2650 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Ciclone del Caos    Un attacco rotante rapido che colpisce più nemici 
contemporaneamenteΦ [ΩŀǘǘŀŎŎƻ Ƙŀ ǳƴ ǎǳƻ ŜǉǳƛǾŀƭŜƴǘŜ ǉǳŀƴŘƻ YǊŀǘƻǎ 
è sospeso in aria. L+Ã 

Livello 3: 4850 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Spirito di Ercole    
La combo più potente tra quelle a dƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜΦ 9Ω ƭŜƴǘŀ Ƴŀ ƭƻ ǎƭŀǎƘ 
finale può uccidere più di un nemico o infliggere gravi danni. 

rrr 
Valore di Ercole    

Una combo lenta che serve per respingere i nemici. 

rrÃ 
Potenza di Iperione 

Potente sferzata delle Lame del Caos che spazza via i nemici. 

Ã (tieni premuto) 

Livello 4: 8750 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Assalto delle Furie    La combo una volta innescata provoca una sequenza di circa una 
ventina di colpi rivolti ad un unico nemicoΦ [ΩŀǘǘŀŎŎƻ Ƙŀ ǳƴ ǎǳƻ 
equivalente quando Kratos è sospeso in aria. L+¹ 

Livello 5: 11250 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Ira del Tartaro    Una combo molto lenta ma in compenso potente: due slash per spada 
ǎŜƎǳƛǘƻ Řŀ ǳƴ ŎƻƭǇƻ ƳƛŎƛŘƛŀƭŜΦ [ΩŀǘǘŀŎŎƻ Ƙŀ ǳƴ ǎǳƻ ŜǉǳƛǾŀƭŜƴǘŜ ǉǳŀƴŘo 
Kratos è sospeso in aria. L+r 

Scatto di Hermes    
Dopo aver evaso un attacco, Kratos risponde con una poderosa 
spallata. 

Ã (mentre evadi tieni premuto) 
Ascesa di Hermes 

Dopo aver evaso un attacco, Kratos risponde con una notevole 
elevazione e due colpi di spade. 

r (mentre evadi tieni premuto) 
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4. GUANTO DI ZEUS 
 
hǘǘŜǊǊŀƛ ǉǳŜǎǘΩŀǊƳŀ ŀ ŎƛǊŎŀ ƳŜǘŁ ŘŜƭ ƎƛƻŎƻΦ {ƛ ǘǊŀǘǘŀ Řƛ enorme guanto potentissimo e devastante uno 
strumento che diventa eccezionalmente potente sulla distanza di 3 upgrade. Molti nemici muoiono con 2-
3 colpi del Guanto o con qualcuna delle potenti combo che puoi scatenare. Alcuni oggetti (che brillano di 
ǳƴŀ ŦƻǎŦƻǊŜǎŎŜƴȊŀ ōƭǳύ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ŘƛǎǘǊǳǘǘƛ ǎƻƭƻ ŜǉǳƛǇŀƎƎƛŀƴŘƻ ǉǳŜǎǘΩŀǊƳŀΦ tŜǊ ǊƛŎƘƛŀƳŀǊƭŀΣ ŘŜǾƛ 

premere la freccia Þ (lo stesso se vuoi tornare alle Lame del Caos) 
 
 

Forza di Zeus Premendo più volte Ãottieni una combo di 3 pugni molto aggressiva. 
Se tieni premuto Ã, Kratos carica un singolo pugno devastante. 
Toccando  r ottieni un upper cut lento ma forte. Ã o r (tieni premuto) 

Livello 2: 3750 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Colpo olimpico Scatena un colpo devastante verso un singolo nemico che termina con 
uno schianto micidiale. Se eseguito durante un salto, Kratos atterra 
sfondando il pavimento. Serve per farti largo tra i nemici 
allontanandoli. L+Ã 

Incrocio di Hermes (schiva) 
Colpisce con un pugno diretto dopo una manovra evasiva. 

Ã (tieni premuto mentre schivi) 

Vendetta di Ermes (schiva) 
Colpisce con un upper cut dopo una manovra evasiva. 

r (tieni premuto mentre schivi) 

Livello 3: 10250 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Corsa fulminea 
Kratos avanza correndo trascinando ogni cosa davanti a sé, quindi è 
ottimo anche per muoversi più velocemente. Se premi durante questa 
corsa per scagliare una saetta ai nemici davanti a te. Se durante la 
corsa premi invece puoi lanciare in aria i tuoi nemici. 

L+¹ 

Onda fulminea 
 

r (premi dopo una corsa) 

Frusta fulminea 
Attacco che puoi sferrare solo in aria. Due rapidi colpi seguiti da un 
pugno micidiale che lancia saette verso i tuoi nemici. 

L+¹ 

Saetta olimpica Carica un pugno devastante con cui colpire il suolo e far tremare i 
nemici in un discreto margine di distanza. Se attivata in aria la 
ŘŜǾŀǎǘŀȊƛƻƴŜ ŀǳƳŜƴǘŀ Ŝ ŀƭŎǳƴƛ ƴŜƳƛŎƛ Ƴǳƻƛƻƴƻ ŀƭƭΩƛǎǘŀƴǘŜΦ La combo è 
lenta. 

L+r 
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5. EFREET 
 

!ŎǉǳƛǎƛǊŀƛ ǉǳŜǎǘŀ ƳŀƎƛŀ Ƴƻƭǘƻ ǇǊŜǎǘƻ ƴŜƭ ƎƛƻŎƻ Ŝ ǎŀǊŁ ŀƴŎƘŜ ƭΩǳƴƛŎŀ ŀ ǘǳŀ ŘƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ǳƴ ōŜƭ ǇƻΩΦ 
Utilizzando la combinazione R+r puoi evocare uno spirito demoniaco persiano per bruciare vivi i tuoi 
nemici. DevŀǎǘŀƴǘŜ ǉǳŀƴŘƻ ƭŀ ǇƻǊǘƛ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ǳǇƎǊŀŘŜΦ 
 

Furia demoniaca 
LƴǾƻŎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ŎƘŜ Ŧŀ ǎƻōōŀƭȊŀǊŜ ƛ ƴŜƳƛŎƛ ǾƛŎƛƴƛ Ŏƻƴ ǳƴƻ ǎƳŀǎƘ ǎǳƭ 
pavimento. I nemici deboli bruciano vivi. 

R+r 

Livello 2: 3500 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Inferno demoniaco LƴǾƻŎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ Ŝ ŀǳƳŜƴǘŀ ƛ Řŀƴƴƛ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ǊƛǇŜǘǳǘŀƳŜƴǘŜ ¹ per far 
esplodere il pavimento in più punti. Aumentano i danni inflitti e i colpi 
inferti. R+r+ ripetutamente ¹ 

Livello 3: 10000 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Rabbia demoniaca LƴǾƻŎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ Ŝ ŀǳƳŜƴǘŀ ƛ Řŀƴƴƛ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ǊƛǇŜǘǳǘŀƳŜƴǘŜ ¹ per far 
esplodere il pavimento in più punti e concludi con un poderoso smash 
al suolo. I tuoi nemici finiranno bruciati vivi. Aumentano i danni inflitti 
e i colpi inferti. R+r+ ripetutamente ¹ 

 

6. LUCE DELLôALBA 
 

9Ω ƭŀ ǎŜŎƻƴŘŀ ƳŀƎƛŀ ŎƘŜ ŀŎǉǳƛǎƛǎŎƛΦ Lƭ ǎǳƻ ǳǎƻ ŝ Ǉƛǳǘǘƻǎǘƻ ƭƛƳƛǘŀǘƻ ŀŘ ŀƭŎǳƴƛ ǎŜƎƳŜƴǘƛ Řƛ ƎƛƻŎƻ ƛƴ Ŏǳƛ ŘŜǾƛ 

colpire a distanza dei nemici. Tralascia il suo upgrade per magie più potenti. 

Lampo solare 
Lancia sfere di luce verso nemici singoli anche mentre sei in aria. 

R+Ã  

Livello 2: 2250  sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Lampo solare 
Lancia più rapidamente sfere di luce verso nemici singoli anche mentre 
sei in aria. 

R+Ã 

Livello 3: 6250 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳentare i danni 

Sole radiante 
Colpisci più nemici con sfere di luce. 

R+Ã (tieni premuto) 
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7. COLLERA DI CARONTE 
 

Dopo aver ucciso il traghettatore delle anime verso la fine del gioco, entrerai in possesso della sua 

maschera che ti permette di far bruciare i nemici con una occhiata. Moltƻ ǳǘƛƭŜ ǎƻƭƻ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ǳǇƎǊŀŘŜ 

quando lΩattacco si estende a più nemici. 

Collera di Caronte I 
Colpisci un nemico alla volta con lo sguardo e fagli subire numerosi 
danni 

R+¹ 

Livello 2: 3000  sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Collera di Caronte II 
Colpisci più nemici alla volta e falli dimenare con il tuo sguardo. 

R+¹ 

Livello 3: 7000 sfere rosse ς  ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ Ŧŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛ Řŀƴƴƛ 

Collera di Caronte III 
Colpisci ancora più nemici alla volta e falli dimenare  con il tuo 
sguardo. 

R+¹ 
 

8. SCUDO DI ELIO 
 

Lo Scudo di Elio è anche una chiave per mǳƻǾŜǊǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ¢ŜƳǇƛƻ ƛn cui combatterai nelle prime fasi 

del gioco. Ma soprattutto, è un ottimo strumento difensivo che, quando potenziato, ti permette di replicare 

agli attacchi e di riflettere i proiettili. 

Rovescio di Elio 
Para attacchi fisici o tieni la guardia. 

L 

Livello 2: 1500  sfere rosse  

Lampo di Elio 
Dopo aver parato scatena un colpo orizzontale per scaraventare via i 
nemici vicini 

Ã dopo aver parato 

Offensiva di Elio 
Dopo aver parato scatena un colpo verticale poderoso  per far 
sobbalzare i nemici di fronte a te. 

r dopo aver parato 

Riflesso di Elio (Fuoco 
primordiale) Para poco prima che un proiettile ti colpisca per rifletterlo verso il 

mittente. 
L 
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9. CONTENUTI SBLOCCABILI 
 

 

Termina il gioco in modalità Mortale, Eroe o Spartano per sbloccare: 
 

¶ La sfida di Ade (divisa in 5 segmenti) 

¶ Bonus: 
Á Modalità dio 
Á Costume 1  (Patata della guerra - magia illimitata) 

¶ Video:  
Á Filmati di gioco 
Á Visita a Ready at Dawn Studios 
Á Riconoscimenti 

¶ Galleria immagini: 
Á personaggi 

 
 
Termina la sfida di Ade per sbloccare: 
 

¶ Bonus:  
Á Costume 2 (McKratos - maggiore forza) 

¶ Galleria immagini:  
Á luoghi 

¶ Video:  
Á scene tagliate 

 
Termina il gioco in modalità dio per sbloccare: 
 

¶ Bonus:  
Á Costume 3  (Mimo della guerra  - più sfere rosso e armi invisibili) 

¶ Video:  
Á Creazione di Attica 

¶ Galleria immagini:  
Á scene tagliate 
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10. LA SFIDA DI ADE 
 

9Ω ǳƴ ƛƴǎƛŜƳŜ Řƛ р ǎŦƛŘŜ ŘƛǾŜǊǎŜ Ŏǳƛ Ǉǳƻƛ ŀŎŎŜŘŜǊŜ ǎƻƭƻ ŘƻǇƻ ŀǾŜǊ Ŧƛƴƛǘƻ ƛƭ ƎƛƻŎƻ ƛƴ ƳƻŘŀƭƛǘŁ aƻǊǘŀƭŜΣ 9ǊƻŜ ƻ 

Spartano. Quando apri la Sfida di Ade per la prima volta, per giocare ad una sfida devi aver finito quella 

ǇǊŜŎŜŘŜƴǘŜΤ ǉǳŀƴŘƻ ƭŜ Ƙŀƛ ǘŜǊƳƛƴŀǘŜ ǘǳǘǘŜ Ŝ р Ǉǳƻƛ ǊƛǇŜǘŜǊƭŜ ŀ ǇƛŀŎŜǊŜ ƴŜƭƭΩƻǊŘƛƴŜ ŎƘŜ ǾǳƻƛΦ {ƻƴƻ ǳƴ Ǝǳǎǘƻǎƻ 

ŘƛǾŜǊǎƛǾƻ ƴŜƭƭŀ ǘǊŀƳŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘŜƭ ƎƛƻŎƻ ŜΣ ŀƭƳŜƴƻ ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻΣ ǎƻƴƻ Ǉƛǳǘǘƻǎǘƻ impegnative. Cerca di 

affrontarle con tutte le armi al massimo del potenziamento. 

 

1. Destino infuocato 
 
5ŜǾƛ ōǊǳŎƛŀǊŜ рл ǎƻƭŘŀǘƛ ǳǎŀƴŘƻ ƭΩ9ŦǊŜŜǘΦ [ΩƻōƛŜǘǘƛǾƻ ƛƴ ǎŞ ŝ ǎŜƳǇƭƛŎŜΣ Ƴŀ ŀ ŎƻƳǇƭƛŎŀǊŜ ƭŜ ŎƻǎŜ Ŏƛ ǎƛ ƳŜǘǘƻƴƻ ƛ 

ciclopi che tenteranno di colpire uccidere te e uno dei soldati. Se anche un solo soldato muore schiacciato 

da un ciclope perdi la sfida. Pertanto lascia che i soldati si raggruppino intorno a te a gruppi di 5 e quindi 

ƛƴǾƻŎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ wҌr. Potrebbe essere una buona idea farlo nei pressi di un ciclope, ma fai attenzione ad 

ƛƳǇŜŘƛǊƎƭƛ Řƛ ŎƻƭǇƛǊŜ ƛ ǎƻƭŘŀǘƛΦ 9ƭƛƳƛƴŀ ŀƭƭŀ ǎǾŜƭǘŀ ƛ ŎƛŎƭƻǇƛ όŎƘŜ ǳǎŎƛǊŀƴƴƻ Řŀƛ ƭŀǘƛ ŘŜǎǘǊƻ Ŝ ǎƛƴƛǎǘǊƻ ŘŜƭƭΩŀǊŜƴŀύ 

usando qualche combo con il Guanto di Zeus. Per rifornirti di energia e soprattutto di magia ci sono 2 

forzieri combo ai lati della parete nord. 

 

2. Perfezione 
 

Devi uccidere 20 guardiani del fuoco senza essere colpito nemmeno una volta. Non è tanto semplice come 

potrebbe sembrare perché i nemici sono numerosi, aggressivi, rapidi e hanno attacchi con un discreto 

ǊŀƴƎŜΦ [ΩƛŘŜŀ ŝ Řƛ ŎŀǊƛŎŀǊŜ ǳƴŀ ŎƻƳōƻ ǇŜǎŀƴǘŜ Řŀƭƭŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ όtƛǳƳŀ Řƛ tǊƻƳŜǘŜƻ ƻ {ǇƛǊƛǘƻ Řƛ 9ǊŎƻƭŜύ Ŝ Ŧŀ 

ǎƻōōŀƭȊŀǊŜ ƛ ƴŜƳƛŎƛ ǎǳƭ ǇŀǾƛƳŜƴǘƻΦ tƻƛ ŀŦŦŜǊǊŀǊƭƛ Ŏƻƴ ƭΩ!ǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ǳƴ Ǉŀƛƻ Řƛ ǾƻƭǘŜ Ŧƛƴ ǉǳŀƴŘƻ ƴƻƴ ǎƛ 

indeboliscono e muoiono. Ricorda che mentǊŜ ŝ ƛƴ ŀȊƛƻƴŜ ƭΩ!ǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ǎŜƛ ƛƴǾǳƭƴŜǊŀōƛƭŜΦ vǳŜǎǘŀ 

strategia aggressiva deve essere ben mitigata con i riflessi pronti ad evadere perché gli attacchi dei nemici 

ricominciano appena uccidi uno di loro. Un altro modo per superare la sfida è quella Řƛ ŀǘǘŜƴŘŜǊŜ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ Ŝ 

ǇŀǊŀǊŜ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ƳƻƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ŀǘǘƛǾŀǊŜ ƛƭ [ŀƳǇƻ Řƛ 9ƭƛƻ ƻ ƳŜƎƭƛƻ ŀƴŎƻǊŀ ƭΩhŦŦŜƴǎƛǾŀ Řƛ 9ƭƛƻΦ tƻƛ ŎƻƭǇƛǊŜ Ŏƻƴ 

un paio di Ã Ŝ ŀǎǇŜǘǘŀǊŜ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾŜΦ tŜǊ ŦŀǊŜ ǉǳŜǎǘƻ ŘŜǾƛ ŀǾŜǊe nervi saldi e riflessi pronti perché 

una volta parato un attacco puoi subirne un altro immediatamente dopo. Non puoi usare la magia perché la 

barar si svuota, ma si riempie pian piano mentre uccidi i guardiani con la tecnica che impiega lo Scudo del 

Sole. Se sei un fan del Guanto di Zeus, sappi che se fai un doppio salto e scateni la Saetta olimpica crei un 

danno in molti casi mortale per questi nemici. Con il guanto di Zeus ottieni più sfere rosse ma nessuna blu. 

 

 

 

3. Vita breve 
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[ΩƻōƛŜǘǘƛǾƻ ŝ Řƛ ǊƛƳŀƴŜǊŜ ƛƴ Ǿƛǘŀ ƳŜƴǘǊŜ ŀŦŦǊƻƴǘƛ о ƻƴŘŀǘŜ Řƛ ƴŜƳƛŎƛΥ ǳƴ minotauro, 40 uccelli demoniaci e 3 

ŎǳǎǘƻŘƛ ŘŜƭ ŦǳƻŎƻΦ aŜƴǘǊŜ ŎƻƳōŀǘǘƛ ǇŜǊŘƛ ǎŀƴƎǳŜ Ŝ ƭŀ ōŀǊǊŀ ŘŜƭƭΩŜƴŜǊƎƛŀ ǎƛ ǎǾǳƻǘŀ ƛƴŜǎƻǊŀōƛƭƳŜƴǘŜΦ [ŀ ǎŦƛŘŀΣ 

quindi, quindi, è una corsa contro il tempo. Appena comincia la sfida, occhio al portale che si apre sul 

pavimento da cui uscirà il minotauro. Avvicinati e carica uno Spirito di Ercole. Usa subito una Collera di 

Caronte ed evadi aspettando che il minotauro ti carichi. Dai due rapidi colpi Ã, usa di nuovo la Collera di 

Caronte e rotola via. Ripeti finché il nemico non è danneggiato a morte. A questo punto hai qualche 

secondo prima che compiaiano gli uccelli demoniaci, per cui avvicinati alla parete nord e uccidi le anime dei 

dannati per ottenere sfere verdi. Non riempire tutta la barra per non sprecare riserva di energia. Non 

conviene afferrare gli uccelli uno alla volta, ma è meglio attaccarli con combo rapide prestando attenzione 

ai momenti in cui devi parare 8° turno gli uccelli si illuminano di giallo prima di attaccare). Non farti colpire 

per non rendere ancora più drammatica la perdita di energia. Sconfitti gli uccelli, uccidi gli ultimi dannati e 

ǇǊŜǇŀǊŀǘƛ ŀƭƭΩŀǎǎŀƭǘƻ Řƛ о ŎǳǎǘƻŘƛ ŘŜƭ ŦǳƻŎƻ ƛƴ ǘǳǘǘƻΦ !ǇǇŜƴŀ ŜƳŜǊƎƻƴƻ Řŀƭ ǇŀǾƛƳŜƴǘƻ ŎƻƭǇƛǎŎƛƭƛ Ŏƻƴ ƭƻ {ǇƛǊƛǘƻ 

di Ercole e bruciali con la Collera di Caronte. Ripeti rapidamente e supera la sfida. 

 

4. Momento decisivo 
 

5ŜǾƛ ǊƻƳǇŜǊŜ пл ƻƎƎŜǘǘƛ ǎǇŀǊǎƛ ǎǳƭƭΩŀǊŜƴŀ ƛƴ сл ǎŜŎƻƴŘƛΦ ! ŎƻƳǇƭƛŎŀǊŜ ƭŜ ŎƻǎŜ Ŏƛ ǎƻƴƻ ŘŜƭƭŜ ǘŜǎǘŜ Řƛ ƳŜŘǳǎŀ 

che possono trasformarti in pietra se ti esponi a lungo al loro sguardo. Se questo accade anche solo una 

ǾƻƭǘŀΣ ŀōōŀƴŘƻƴŀ ƭŀ ǎǇŜǊŀƴȊŀ Řƛ ǎǳǇŜǊŀǊŜ ǉǳŜǎǘŀ ǇǊƻǾŀΦ !ǇǇŜƴŀ ƭŀ ǎŦƛŘŀ ŎƻƳƛƴŎƛŀ ƛƴǾƻŎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ Řŀƭƭŀ ǘǳŀ 

posizione centrale e fai a pezzi tutte le colonnine che trovi al centro della stanza. Con il Guanto di Zeus 

equipaggiato distruggi tutti gli oƎƎŜǘǘƛ ǇƛǴ ǇƛŎŎƻƭƛΣ Ŝ ǾŜƭƻŎŜƳŜƴǘŜ Ǿŀƛ ǾŜǊǎƻ ƭΩŜǎǘǊŜƳƛǘŁ ŘŜǎǘǊŀ ƻ ǎƛƴƛǎǘǊŀ ŘŜƭƭŀ 

stanza. Usa rapide combo del Guanto per spaccare le teste di medusa. Se usi il Colpo olpimico potresti 

ǊƛǳǎŎƛǊŜ ŀ ŘƛǎǘǊǳƎƎŜǊŜ ŀƴŎƘŜ ƛ ǎƻƭŘŀǘƛ ǇƛŜǘǊƛŦƛŎŀǘƛΦ [ΩƻƎƎŜǘǘƻ ǇƛǴ ǊŜǎƛǎǘente è la statua di Zeus al centro della 

parete nord. Occorrono molti colpi per buttarla giù. 

 

5. Scontro epico 
 

vǳƛ ǎƛ ƎƛƻŎŀ ŀƭ ƳŀǎǎŀŎǊƻΦ 5ŜǾƛ ŎƻƳōŀǘǘŜǊŜ Ŝ ǳŎŎƛŘŜǊŜ ǳƴΩƻǊŘŀ Řƛ ƴŜƳƛŎƛΣ Ƴƻƭǘƻ ǎŜƳǇƭƛŎŜƳŜƴǘŜΦ ¦ƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ 

verde e uno blu sulla parete nord ti aiutano a sostenere la sfida. 
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11. RELIQUIE 

 
Sono oggetti indispensabili per proseguire la tua azione durante alcune fasi del gioco. 

 

¶ La chiave del custode: ti serve per accedere al Tempio di Zeus όŜǇƛǎƻŘƛƻ ά¢ŜƳǇƛƻ Řƛ ½Ŝǳǎέύ 

¶ Tridente di Tritone: ti confŜǊƛǎŎŜ ƭΩŀōƛƭƛǘŁ Řƛ ƛƳƳŜǊƎŜǊǘƛ ƛƴ ǇǊƻŦondità in acqua per un tempo 

illimitato όƛƴƛȊƛƻ ά/ŀǾŜǊƴŜ ŘŜƭƭΩhƭƛƳǇƻέύ 

¶ Scudo del Sole: chiave per aprire le porte del Tempio di Elio ma soprattutto è uno strumento di 

difesa όŜǇƛǎƻŘƛƻ ά{ǘŀƴȊŀ ŘŜƭ ǘǊƻƴƻέύ 

¶ Fuoco primordiale: abilità che ti permette di riflettere i proiettili verso il nemico όŜǇƛǎƻŘƛƻ ά[Ŝ 

/ŀǾŜǊƴŜ ǎǳǇŜǊƛƻǊƛέύ 

   
12. FORZIERI 

 

Contengono sfere per potenziare le tue armi, o ripristinare in tutto o in parte la barra della magia o della 

salute. Possono contenere anche piume di Fenice oppure occhi di Gorgone. Sono sparsi dappertutto 

ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŜ ǾŀǊƛŜ ŀƳōƛŜƴǘŀȊƛƻƴƛ Ŝ ǎǘŀ ŀ ǘŜ ǎŎƻǾŀǊƭƛ ǇŜǊ ǊŜƴŘŜǊŜ ǇƛǴ ǎŜƳǇƭƛŎŜ όƛƴ ŀƭŎǳƴƛ ŎŀǎƛΣ ǇƻǎǎƛōƛƭŜύ ƭŀ 

tua avventura. Possono essere immediatamente visibili oppure solo fuori visuale. Per questo vieni 

ƛƴŎƻǊŀƎƎƛŀǘƻ ŀ ǎǇƻǎǘŀǊŜ YǊŀǘƻǎ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƎƭƛ ŀƳōƛŜƴǘƛ Řƛ ƎƛƻŎƻ ŀƭƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀ ŘŜƛ ŦƻǊȊƛŜǊƛ ǇƛǴ ǇǊŜȊƛƻǎƛΦ !ƭŎǳƴƛ 

possono anche essere nascosti (ad esempio dietro una parete da abbattere) o non immediatamente 

raggiungibili se non dopo aver eseguito qualche azione. Essi sono di vario tipo: 

Á rossi: contengono sfere per potenziare le armi; 

Á verdi: contengono sfere per riempire la barra della salute; 

Á blu: contengono sfere per riempire la barra della magia; 

Á combo: possono contenere una miscela dei precedenti colori; 

Á grigi: contengono occhi di Gorgone o piume di Fenice. Una volta che hai raggiunto il terzo 

upgrade sia della salute che della magia, ogni altro forziere grigio successivo conterrà sfere 

rosse.  

¶ Occhio di Gorgone: devi collezionarne gruppi di 5 per ottenere un upgrade della barra della salute. 

Hai massimo 3 upgrade per un totale di 15 occhi di Gorgone. Li trovi in forzieri (in vista, fuori visuale 

ƻ ƴŀǎŎƻǎǘƛύ ǎǇŀǊǎƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƎƭƛ ŀƳōƛŜƴǘƛΦ 

¶ Piuma di Fenice: devi collezionarne gruppi di 5 per ottenere un upgrade della barra della magia. Hai 

massimo 3 upgrade per un totale di 15 occhi di Fenice. Li trovi in forzieri (in vista, fuori visuale o 

ƴŀǎŎƻǎǘƛύ ǎǇŀǊǎƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƎƭƛ ŀƳōƛŜƴǘƛΦ 
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13. RIFORMIMENTO DI SFERE EXTRA 
 

Le sfere rosse, verdi e blu possono essere ottenute in molti modi diversi e non solo aprendo i forzieri: 

Nemici: uccidere nemici ti permette di  sempre ottenere sfere rosse bonus. Queste possono 

sensibilmente aumentare in numero se durante i tuoi combattimenti utilizzi le combo opportune 

per colpire i nemici più volte (sia singolarmente che in gruppo) raggiungendo determinate soglie 

come mostrato qui di seguito. Uccidendo i nemici dopo averli afferrati ti dà ulteriori sfere rosse 

bonus in numero variabile a seconda della forza del nemico stesso. 

NemiciΥ ƛ ƴŜƳƛŎƛ ŎƘŜ ƴƻǊƳŀƭƳŜƴǘŜ ƳƻǎǘǊŀƴƻ ƭΩƛŎƻƴŀ ¹ del mini gioco ti consentono di ottenere 

sfere blu (come le meduse) o verdi (come i minotauri) come bonus per la loro eliminazione. 

Oggetti: in tutte le ambientazioni ci sono numerosi oggetti fragili che possono essere facilmente 

ŘƛǎǘǊǳǘǘƛ Ŏƻƴ ǳƴ ǎƻƭƻ ŎƻƭǇƻΥ ǾŀǎŜƭƭŀƳŜΣ ŎŀǎǎŜ ƛƴ ƭŜƎƴƻΣ ǎǘŀǘǳŜΣ ǇŀǊŜǘƛ Χ ǊƛƭŀǎŎƛŀƴƻ ǳƴ ǊƛŘƻǘǘƻ 

contenuto di sfere rosse dopo la loro distruzione. 

Dannati: nel Tartaro troverai numerosi dannati appesi a delle catene. Uccidili per ottenere sfere 

verdi. 

Alleati: soprattutto nella prima fase del gioco, i soldati alleati di Attica rilasciano sfere verdi quando 

ƭƛ ǳŎŎƛŘƛ όƴƻƴ ŀǾǊŜōōŜǊƻ ŎƻƳǳƴǉǳŜ ǎǇŜǊŀƴȊŀ Řƛ ǎƻǇǊŀǾǾƛǾŜǊŜ ΧύΦ 

Boss: dopo il duello con un boss la tua barra della salute e della magia vengono completamente 

ripristinate. 

Aiuto: se muori durante una sessione di battaglia  ƭŀ ǘǳŀ ōŀǊǊŀ ŘŜƭƭŀ ǎŀƭǳǘŜ ǎƛ ǊƛŜƳǇƛŜ ǳƴ ǇƻΩ ǎŜ ǎŜƛ ŀƭ 

Řƛ ǎƻǘǘƻ ŘŜƭƭΩур҈ ŘŜƭƭŀ ǎǳŀ ŎŀǇƛŜƴȊŀΦ Lƴ ǎƻǎǘŀƴȊŀ ƛƭ ƎƛƻŎƻ άƛƴǘǳƛǎŎŜέ ŎƘŜ ŎΩŝ ǉǳŀƭŎƻǎa che non va nelle 

tue forze in battaglia e cerca per questo di agevolarti. Al contrario, vieni punito se muori 

ǊƛǇŜǘǳǘŀƳŜƴǘŜ ƛƴ ǳƴŀ ǎǘŜǎǎŀ ǎŜǎǎƛƻƴŜ ǎŜ ǎŜƛ ŀƭ Řƛ ǎƻǇǊŀ ŘŜƭƭΩур҈ ŘŜƭƭŀ ǎŀƭǳǘŜ ƳŀǎǎƛƳŀΥ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ 

Ŏŀǎƻ ƭŀ ōŀǊǊŀ ǎƛ ǎǾǳƻǘŀ ǳƴ ǇƻΩ ŀƭƭŀ ǾƻƭǘŀΦ 
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WALKTHROUGH 
 

In questa guida trovi una descrizione dettagliata degli ambienti di gioco e delle battaglie che dovrai 

affrontare. Ho messo su carta le strategie che ho usato per finire il gioco in modalità dio, cercando indicare i 

suggerimenti ƳƛƎƭƛƻǊƛ ǇŜǊ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ƭΩŀǾǾŜƴǘǳǊŀ ƴŜƭ ƳƛƎƭƛƻǊŜ ŘŜƛ ƳƻŘƛΦ Inoltre ho curato molto i dettagli 

degli scontri con tutti i boss e la soluzione dei vari enigmi.  

Tieni presente che ci sono tanti modi per concludere il gioco e questo che indico qui è solo un esempio. 

Inoltre, nelle modalità mortale, eroe e spartano è molto più semplice ottenere sfere rosse per potenziare le 

ŀǊƳƛΣ ǉǳƛƴŘƛ ƴƻƴ ǎǘǳǇƛǊǘƛ ǎŜ ƛƴŘƛŎƻ ǳƴ ǳǇƎǊŀŘŜ ŎƘŜ ƳŀƎŀǊƛ Ƙŀƛ ƎƛŁ ƻǘǘŜƴǳǘƻΥ ǇŜǊŀƭǘǊƻ ŎΩŝ Ƴƻƭǘŀ ǾŀǊƛŀōƛƭƛǘŁ ƴŜƭ 

numero di sfere rosse ottenute. Molto dipende dal tuo stile di gioco e dalle combo che riesci a mettere a 

segno. Solo alcuni accorgimenti valgono sempre: 

¶ acquisisci il prima possibile i 15 occhi di Gorgone e le 15 piume di Fenice per essere al massimo 

delle forze nel minor tempo possibile e trasformare i successivi forzieri in contenitori di sfere rosse; 

¶ ƎǳŀǊŘŀǘƛ ǎŜƳǇǊŜ ƛƴǘƻǊƴƻ Ŝ Ǿŀƛ ŀ ŎŀŎŎƛŀ ŘŜƛ ŦƻǊȊƛŜǊƛ ƴŀǎŎƻǎǘƛΦ !Ř ǳƴ ŎŜǊǘƻ Ǉǳƴǘƻ ŘŜƭƭΩŀǾǾŜƴǘǳǊŀ 

diventano essenziali le capacità di potenziamento delle tue armi; 

¶ suggerisco che lo schema di potenziamento iniziale sia: Lame lv2 ς Efreet lv2 ς Lame lv3 ς Efreet 

Lv3 e poi segui il tuo stile; 

¶ potenzia lo Scudo del Sole immediatamente dopo averlo ottenuto; 

¶ suoi nemici più deboli usa delle combo per mettere a segno più colpi di seguito e ottenere sfere 

rosse extra. Prova a realizzare catene di combo. 

¶ LΩEfreet è lΩunica azione che ti rende completamente invulnerabile durante la sua esecuzione. Può 

tornare utile invocarlo quando stai subendo un attacco massiccio o per contrattaccare una mossa 

imparabile di un boss. 

¶ Le combo innescate dal tasto L non possono essere fermate. Assicurati che i nemici contro cui le 

scateni siano inerti e non possano replicare, perché sei vulnerabile mentre la combo è in azione. 

¶ Il presente tutorial fa uso quasi esclusivo delle Lame del Caos. Impara, però, ad usare il Guanto di 

Zeus perché pur essendo unΩarma meno coreografica è potentissima e permette di ottenere più 

sfere rosse. 

 

Buon divertimento! 
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Coste di Attica   

Sulla torre  
 
Nemici: 16 soldati persiani 
Boss: - 
Puzzle: - 
Forzieri: - 
Oggetti interattivi: balestra 
Personaggi: Euribiade  
 
[Ŝ /ƻǎǘŜ Řƛ !ǘǘƛŎŀ ǎƻƴƻ ǎƻǘǘƻ ƭΩŀssedio navale dei Persiani. Il gioco comincia con un proiettile sparato dalla 

balestra di una nave nemica verso una torre delle mura di Attica. Qui Kratos si rialza dopo il colpo e ne 

prendi il controllo. Nelle prime fasi del gioco impari i controlli di base. 5 soldati Persiani si lanciano 

ŀƭƭΩŀǎǎŀƭǘƻ Řƛ YǊŀǘƻǎΦ ¦ǎŀ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ǾŜƭƻŎŜ ÃÃÃÃ per colpirli e tenerli a distanza e per infliggere più danno 

premi r poco prima che la sequenza di Ã si concluda con lo slash di spade orizzontale. Puoi anche 

afferrarli e ucciderli in un solo colpo con ¹Φ vǳŜǎǘƛ ƴŜƳƛŎƛ Ƙŀƴƴƻ ǳƴŀ ǎƻƭŀ Ƴƻǎǎŀ ŘΩŀǘǘŀŎŎƻ Ŝ ƴƻƴ ǎƻƴƻ 

Ƴƻƭǘƻ ǇŜǊƛŎƻƭƻǎƛΦ !ƭƭΩƻŎŎƻǊǊŜƴȊŀ ōƭƻŎŎŀ Ŏƻƴ [Φ 5ƻǇƻ ƭŀ ǇǊƛƳŀ ƻƴŘŀǘŀΣ ǳƴ ŀƭǘǊƻ proiettile viene sparat da una 

nave nemica. EuribiadeΣ ŎƻƴŘƻǘǘƛŜǊƻ ŘŜƭƭΩŜǎŜǊŎƛǘƻ ŀǘŜƴƛŜǊe, cerca di rispondere al fuoco con la balestra 

piazzata sulle ma è ferito a morte e non ci riesce. Appena ti muovi verso la balestra, due scale vengono 

poggiate al muro e altre 2 ondate di soldati persiani si lanciano contro Kratos. In tutto ne devi affrontare 

altri 11. Dopo averli uccisi tutti, guardati intorno e distruggi le casse in legno lungo il bordo del terrazzo, poi 

dirigiti verso il punto brillante vicino la balestra. Tieni premuto ¹ e spingi verso il basso la levetta analogica 

per rispondere al fuoco. Il proiettile sparato spezza in due una nave nemica ma la flotta persiana continua a 

martellare la torre e uno dei colpi finisce per sfondarne il tetto. 

LȭÉÎÔÅÒÎÏ ÄÅÌÌÁ ÔÏÒÒÅ 
 
Nemici: 5 soldati persiani | 1 ciclope 
Boss: Basilisco (parte 1) 
Puzzle: - 
Forzieri: 1 verde (in piena vista) 
Oggetti interattivi: portone 
Personaggi: -  
 
{ŀƭǘŀ ƎƛǴ Řŀƭƭƻ ǎǉǳŀǊŎƛƻ ŀǇŜǊǘƻǎƛ ƴŜƭ ǎƻŦŦƛǘǘƻΦ !ǇǇŜƴŀ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǘƻǊǊŜ Ŧŀƛ ŦǳƻǊƛ ƛ р ǎƻƭŘŀǘƛ Ŝ ǎŜƴȊŀ ŦŀǊŜ 

troppi complimenti elimina anche i tuoi 3 alleati per ottenere sfere verdi (se non lo fai tu lo faranno i 

nemici)Φ {ǳƭƭŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀ ŎΩŝ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǾŜǊŘŜ Ƴŀ ƴƻƴ ǘƛ ŎƻƴǾƛŜƴŜ ŀǇǊƛǊƭƻ ǎǳōƛǘƻ όŀ ƳŜƴƻ ŎƘŜ ƴƻƴ ǎƛŀ 

indispensabile). Vai invece verso il punto brillante sul portone a nord e premi ¹ e schiaccialo ripetutamente 

per tirarlo su; ma appena fatƻ ǳƴ ŎƛŎƭƻǇŜ ŘŀƭƭΩŜǎǘŜǊƴƻ manda la porta in frantumi e cerca di schiacciarti con 

un pilastro. Premi ripetutamente ¹ ǇŜǊ ǊŜǎƛǎǘŜǊŜ ŀƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻ Ŝ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ Ŧƛƴ ǉǳŀƴŘƻ ǳƴ ƳƻǎǘǊƻ ŀƴŎƻǊŀ ǇƛǴ 

ƎǊŀƴŘŜ ƴƻƴ ƛǊǊƻƳǇŜ ǇŜǊ ŘƛǾƻǊŀǊƭƻΦ 9ŎŎƻ Χ ƻǊŀ ŦƻǊǎŜ ŀǾǊŜǎǘƛ ǇǊŜŦŜǊƛǘƻ ǾŜŘŜǊǘŜƭŀ Ŏƻƴ ƛƭ /ƛŎƭƻǇŜΧ 
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Boss:  Basilisco parte 1  
 
Morso 
Temporizzazione/raggio d’azione: A qualunque distanza 
Bloccabile: sì 
Segnale d’allerta: Il Basilisco si ritrae leggermente 
Attacco: Si lancia verso Kratos mordendo due volte. 
 

Onda di fuoco 
Temporizzazione/raggio d’azione: A qualunque distanza 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta: Il Basilisco si ritrae leggermente, la sua bocca si infuoca.  
Attacco: Il Basilisco sputa un’ondata di fuoco che si sparge su tutto il pavimento. 
 
Tǳǘǘŀ ƭŀ ōŀǘǘŀƎƭƛŀ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŎƻƴŘƻǘǘŀ ŀƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻ Řŀƭ ƳƻƳŜƴǘƻ ŎƘŜ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ǇǊŜŦŜǊƛǘƻ ŘŜƭ .ŀǎƛƭƛǎŎƻ ŝ ƛƭ 

morso e questo può essere bloccato. Colpiscilo con rapide combo ÃÃÃÃ o con la piuma di Prometeo 

ÃÃr Ǉƻƛ ōƭƻŎŎŀ Ŝ ǊƛǇǊŜƴŘƛΦ vǳŀƴŘƻ ǾŜŘƛ ƛƭ ǎŜƎƴŀƭŜ ŘΩŀƭƭŜǊǘŀ ŘŜƭƭΩƻƴŘŀ Řƛ ŦǳƻŎƻ ǇǊŜǇŀǊŀǘƛ ŀ ǎŎƘƛǾŀǊŜ Ŏƻƴ [Ҍw 

Ŝ ƭŜǾŜǘǘŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎŀΣ ǉǳƛƴŘƛ ǊƛǇǊŜƴŘƛ ƭΩŀǎǎŀƭǘƻΦ 5ǳǊŀƴǘŜ ƭŀ ōŀǘǘŀƎƭƛŀ ƛƭ .ŀǎƛƭƛǎŎƻ ŎŜŘŜ ǎŦŜǊŜ ǾŜǊŘƛ ŀƭƭΩƛƴŎƛǊŎŀ ƻƎƴƛ 

3 o 4 colpi inferti.  Quando assesti un numero sufficiente di colpi il boss resta momentaneamente privo di 

coscienza e comincia il mini-gioco ¹. Avvicinati alla testa e premi ¹. Segui la sequenza di pulsanti a 

schermo (dovrebbero essere tutti Ã) e insegna le buone maniere al Basilisco. Quando il mini-gioco finisce 

noterai un punto brillante sul pilastro con cui il Ciclope voleva schiacciarti, avvicinati e premi ¹ per ficcarlo 

ƴŜƭƭΩƻŎŎƘƛƻ ŘŜƭ .ŀǎƛƭƛǎŎƻΦ /ƻƳŜ ǇǊŜǾŜŘƛōƛƭŜΣ ƛƭ ƳƻǎǘǊƻ ŦǳƎƎŜ Ǿƛŀ ŘƻƭƻǊŀƴǘŜ ŀǊǊŀƳǇƛŎŀƴŘƻǎƛ ǎǳƭƭŜ ƳǳǊŀ Řƛ 

!ǘǘƛŎŀ Ŝ ǇŜƴŜǘǊŀƴŘƻ ƴŜƭƭŀ ŎƛǘǘŁΦ bƻƴ ŎŀƴǘŀǊ ǾƛǘǘƻǊƛŀ ǇŜǊƼ Χ 

Le coste di Attica   
 
Nemici: - 
Boss: - 
Puzzle: - 
Forzieri: 1 rosso (in piena vista), 1/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale) 
Oggetti interattivi: ariete 
Personaggi: -  
 
Mentre perdi di vista il Basilisco che sparisce tra le mura di Attica lasciandosi dietro una striscia di sangue,  

le navi persiane continuano a martellare la costa. Intorno a te ci sono trincee e fortini di legno che possono 

ŜǎǎŜǊŜ ŘƛǎǘǊǳǘǘƛΤ ǇƻŎƻ ǇƛǴ ŀǾŀƴǘƛΣ ǎǳƭƭŀ ǎǇƛŀƎƎƛŀΣ ǇƛƻǾƻƴƻ ƛ ŎƻƭǇƛ ŘŜƭƭŀ Ŧƭƻǘǘŀ ƴŜƳƛŎŀΦ 9Ω Ǉƛǳǘǘƻǎǘƻ ŦŀŎƛƭŜ 

schivarli perché ƛƭ Ǉǳƴǘƻ ŘΩƛƳǇŀǘǘƻ ǎƛ ƛƭƭǳƳƛƴŀ Řƛ Ǌƻǎǎƻ ǇƻŎƘƛ ƛǎǘŀƴǘƛ ǇǊƛƳŀ che il proiettile cada. Dirigiti verso 

ƭΩŀǊƛŜǘŜ Ŝ ǇƻǎƛȊƛƻƴŀǘƛ ǾƛŎƛƴƻ ŀƭ Ǉǳƴǘƻ ōǊƛƭƭŀƴǘŜΦ tǊŜƳƛ ¹ e tieni premuto mentre spingi il carro con la levetta 

analogica. Fermati o allontanati dalla zona ǎŜ ǾŜŘƛ ƛƭ ǎŜƎƴŀƭŜ ŘΩŀƭƭŜǊǘŀ ŘŜƭƭŀ ŎŀŘǳǘŀ Řƛ ǳƴ ŎƻƭǇƻΣ ǉǳƛƴŘƛ 

riprendi a spingere Ŝ ƻƭǘǊŜǇŀǎǎŀ ƭŀ ǇƛŎŎƻƭŀ ǎŀƭƛǘŀΦ tƻǎƛȊƛƻƴŀ ƭΩŀǊƛŜǘŜ ƴŜƛ ǇǊŜǎǎƛ ŘŜƭ ǇƻǊǘƻƴŜ ŀ ƴƻǊŘΦ vǳƛƴŘƛ 

ŘƛǊƛƎƛǘƛ ŀŘ Ŝǎǘ ǇŜǊ ŀǇǊƛǊŜ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǊƻǎǎƻΣ Ǉƻƛ ǘǳǘǘƻ ŀŘ ƻǾŜǎǘ ǇŜǊ ǎŀƭǘŀǊŜ ǎǳ ǳƴΩƛƳpalcatura in legno e aprire 

un forziere con il tuo primo Occhio di Gorgone. Vai a sud ovest e salva i progressi di gioco nel fascio di luce 

(premi ¹). 
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Nella città  
 
Nemici: 9 soldati persiani, 4 arcieri persiani 
Boss: - 
Puzzle: manovella-portone 
Forzieri: 1 verde (in piena vista) 
Oggetti interattivi: ariete 
Personaggi: -  
 

¢ƻǊƴŀ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀǊƛŜǘŜ Ŝ ǇƻǎƛȊƛƻƴŀǘƛ ǎǳƭƭŀ ǇŀǊǘŜ ǇƻǎǘŜǊƛƻǊŜΦ Premi ripetutamente ¹ e usa la levetta analogica 

per colpire il portone; devi farlo 2 volte per sfondare la porta e penetrare nella città. Eccoci dentro le mura: 

vi trovi un gruppetto di soldati persiani che combattono con alcuni tuoi alleati. Distruggili tutti con rapide 

ŎƻƳōƻ Ŝ ǇǊƻǎŜƎǳƛ ǾŜǊǎƻ ŜǎǘΦ !ǊǊƛǾŀǘƻ ŀƭƭΩŀƴƎƻƭƻ ŘŜƭƭŀ ǎǘǊŀŘƛƴŀ ǳƴŀ Ƴƛƴƛ Ŏǳǘ-scene introduce nuovi avversari: 

gƭƛ ŀǊŎƛŜǊƛ ǇŜǊǎƛŀƴƛΦ ¢ǳŦŦŀǘƛ ƴŜƭƭΩŀŎǉǳŀ ǇǊƛƳŀ ŎƘŜ ǎŎƻŎŎƘƛƴƻ ŀƭǘǊŜ ŦǊŜŎŎŜ Ŝ ŘƛǊƛƎƛǘƛ ŀ ƴƻǊŘΦ {ŀƭǘŀ ŦǳƻǊƛ ŘŀƭƭΩŀŎǉǳŀ 

Ŝ ŀŦŦŜǊǊŀ ƭΩŀǊŎƛŜǊŜ Řƛ Ǉǳƴǘŀ Ŏƻƴ ¹ per ucciderlo al volo. Ti consiglio di ucciderli tutti in questo modo per 

evitare che qualcuno possa armarŜ ƭΩŀǊŎƻ ƳŜƴǘǊŜ ǘƛ ŜǎƛōƛǎŎƛ ƛƴ ǉǳŀƭŎƘŜ combo: rotola di nemico in nemico e 

Ŧŀƭƭƛ ŦǳƻǊƛ ǘǳǘǘƛΦ ! ƴƻǊŘ ǘǊƻǾƛ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǾŜǊŘŜΣ ŀǇǊƛƭƻ ŀƭƭΩƻŎŎƻǊǊŜƴȊŀΦ 

Per proseguire devi aprire il portone a nord ma, naturalmente, questo non sembra non avere una serratura. 

Devi infatti dirigerti verso sud e girare la manovella una volta per attivare il meccanismo che lo fa sollevare 

(premi ¹ ǾƛŎƛƴƻ ŀƭƭŀ ƳŀƴƻǾŜƭƭŀ Ŝ ǳǎŀ ƭŀ ƭŜǾŜǘǘŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎŀ ǇŜǊ ǊǳƻǘŀǊƭŀύΦ !ǇǇŜƴŀ ŎƻƳƛƴŎƛ ƭΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ ǳƴŀ 

coppia di soldati persiani sguscia dal portone di sinistra. Eliminali e preparati alla stessa seccatura per 

ancora un paio di volte. Appena riesci a ruotare una volta la manovella corri verso nord e rotola usando L+R 

perché appena lasci la presa il portone comincia a  scendere.  

4ÏÒÒÉ ÄȭÁÓÓÅÄÉÏ 
 
Nemici: 4 soldati persiani, 4 arcieri persiani 
Boss: - 
Puzzle: - 
Forzieri: 2 rossi (nascosti), 2/15 Occhio di Gorgone  
Oggetti interattivi: Ponte levatoio 
Personaggi: -  
 

Appena fuori dal portone, salta giù dallo sperone di roccia e unisciti alla battaglia. Prima elimina gli arcieri 

(rotola vero di loro e afferrali con ¹) poi elimina i soldati con rapide combo. Puoi distruggere numerosi 

ŦƻǊǘƛƴƛ ƛƴ ƭŜƎƴƻ ǎǇŀǊǎƛ ǎǳƭ ŎŀƳǇƻΦ 5ƛǊƛƎƛǘƛ ŀ ƴƻǊŘ Ŝǎǘ ǇŜǊ ǘǊƻǾŀǊŜ ǳƴŀ ǘƻǊǊŜ ŘΩŀǎǎŜŘƛƻ ƛƴ ƭŜƎƴƻΦ Cŀƭƭŀ ŀ ǇŜȊȊƛ Ŏƻƴ 

un paio di piume di Prometeo ÃÃr ǇŜǊ ǎŎƻǇǊƛǊŜ ŘǳŜ ŦƻǊȊƛŜǊƛ ǊƻǎǎƛΦ !ǇǊƛƭƛ Ŝ ŘƛǊƛƎƛǘƛ ŀŘ ƻǾŜǎǘ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘǊŀ 

torre e procurati un varco con la stessa tecnica. Sali su per la scala e a metà altezza salta sul pianerottolo 

per andare ad aprire un forziere con il tuo secondo Occhio di Gorgone in fondo al piano. Torna alla scala e 

sali al piano superiore. Premi ¹ per buttare giù la porta a calci. 
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Sulle mura di Attica    
 
Nemici: 5 soldati persiani 
Boss: - 
Puzzle: - 
Forzieri: 1 rosso (fuori visuale) , 1 verde (in piena vista) 
Oggetti interattivi: porta 
Personaggi: -  
 
Una mini cut-scene introduce il Basilisco che mette a ferro e fuoco la città. Elimina i 4 soldati che 

ǘŜƴǘŜǊŀƴƴƻ ƭΩŀǎǎŀƭǘƻ Ŝ ŘƛǊƛƎƛǘƛ ŀŘ Ŝǎǘ ǇŜǊ ŀǇǊƛǊŜ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǊƻǎǎƻΦ tƻƛ ǎǇƻǎǘŀǘƛ ŀŘ Ŝǎǘ Ŝ ŎŀƳƳƛƴŀ ƛƴ Ŝǉuilibrio 

sulla trave che collega le due parti delle mura crollate. Il Basilisco sparerà una palla di fuoco verso Kratos 

ŦŀŎŜƴŘƻƎƭƛ ǇŜǊŘŜǊŜ ƭΩŜǉǳƛƭƛōǊƛƻΦ tǊŜƳƛ Ã per recuperare la posizione sulla trave e procedi verso est. Apri il 

forziere verde sulla parete nord, aggancia il portone con ¹ e premilo ripetutamente per alzarlo. Preparati 

alla scena successiva. 

Boss: Re persiano 
 

Nemici: 13 soldati persiani 
Boss: Re Persiano 
Puzzle: - 
Forzieri: - 
Oggetti interattivi: - 
Personaggi: -  
 
Una cut-scene mostra un gigantesco Re persiano terrorizzare con la sua sciabola due ragazze chiuse in una 

cella. Due grosse casse traboccanti oro sono alle sue spalle. 

Efreet 
Temporizzazione/raggio d’azione: a corto raggio 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta: una nuvola di fuoco avvolge il boss 
Attacco: lo spirito di Efreet emerge dal corpo del boss e pianta un pugno sul pavimento provocando 
un’onda d’urto circolare. Ogni cosa entro questo cerchio subisce danni (anche i nemici a quanto pare) 
 
Sciabola infuocata 
Temporizzazione/raggio d’azione: media distanza  
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta:  il re alza la sciabola in aria leggermente dietro il corpo. La sciabola si infiamma. 
Attacco: Il boss si scaglia contro Kratos e tenendo la sciabola con due mani. Il colpo viene proiettato 
diritto davanti al boss. 
 
Doppia sciabolata: 
Temporizzazione/raggio d’azione: a lunga distanza 
Bloccabile: sì  
Segnale d’allerta:  il re alza la sciabola in aria leggermente dietro il corpo 
Attacco: il boss libra la sua sciabola in aria e scatena due colpi in orizzontale. 
 
aŀƴǘƛŜƴƛ ǳƴŀ ŎŜǊǘŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ ǘǊŀ YǊŀǘƻǎ Ŝ ƛƭ ǊŜ ƛƴ ƳƻŘƻ Řŀ ƴƻƴ ǇŜǊƳŜǘǘŜǊƎƭƛ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭΩ9ŦǊŜŜǘΦ {Ŝ ƴƻǘƛ ƛƭ 

ǎŜƎƴŀƭŜ ŘΩŀƭƭŜǊǘŀ Řƛ ǉǳŜǎǘƻ ƻ ŘŜƭƭŀ ǎŎƛŀōƻƭŀ ƛƴŦǳƻŎŀǘŀΣ ŀōōŀƴŘƻƴŀ ƭŀ Ȋƻƴŀ Ŏƻƴ [Ҍw Ŝ ƭŜǾŜǘǘŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎŀΦ 
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Colpiscilo con la piuma di Prometeo ÃÃr o rapide combo ÃÃÃÃ; usa la tecnica colpisci e fuggi. Cerca di 

dirigere lo slash finale delle piume di Prometeo verso i soldati in modo da farli sobbalzare, poi afferrali con 

ƭΩŀǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ¹ per ucciderli mentre resti invulnerabile. Se il boss usa la doppia sciabolata 

semplicemente blocca con L e continua a colpirlo. Il boss libera sfere verdi e rosse al 75% e al 25% della sua 

barra della salute. Continua con la stessa tecnica fin quando parte il mini-gioco ¹. Avvicinati al re e premi 

¹ e premilo ripetutamente; premi la sequenza di 2 pulsanti (bella la sequenza di immagini) e mettilo in 

ginocchio. 

Una volta sconfitto, il re giace tra i ǎǳƻƛ ŦƻǊȊƛŜǊƛ ŘΩƻǊƻΦ ¢ƛ ƛƳǇƭƻǊŀ Řƛ ǊƛǎǇŀǊƳƛŀǊƭƻ Ŝ ǘƛ ǇǊƻƳŜǘǘŜ ǊƛŎŎƘŜȊȊŜΦ aŀ 

a Kratos interessa solo spaccargli la fŀŎŎƛŀ Χ ƴŜƭ ǾŜǊƻ ǎŜƴǎƻ ŘŜƭƭŀ ǇŀǊƻƭŀΦ Kratos prende una cassa piena 

ŘΩƻǊƻ Ŝ ǎŜ ǇǊŜƳƛ ¹ ripetutamente la userà per ridurre in poltiglia la testa del re. 

Dopo la morte del re acquisisci ƭΩ9ŦǊŜŜǘΣ  ƭŀ ǘǳŀ ǇǊƛƳŀ ƳŀƎƛŀ όŜ ƭƻ ǎŀǊŁ ǇŜǊ ǳƴ ōŜƭ ǇƻΩύΦ tŜǊ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊlo 

eccoti 6 soldati persiani. Premi R+r; il primo colpo li scaraventa in aria, il secondo li brucia vivi e questo 

senza perdere un solo millimetro nella barra della magia (solo ora, per prova) 

Appena finito, la cella a nord est si apre e comincia la musica maliziosa del sexy-game. Le due ragazze 

ǇǊŜŎŜŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ǘŜǊǊƻǊƛȊȊŀǘŜ Řŀƭ ǊŜ ǇŜǊǎƛŀƴƻ ƴƻƴ ǾŜŘƻƴƻ ƭΩƻǊŀ Řƛ ǊƛƴƎǊŀȊƛŀǊǘƛΦ !ǾǾƛŎƛƴŀǘƛ Ŝ ǇǊŜƳƛ ¹ per 

cominciare il mini-gioco. Premi due pulsanti a video, ruota la levetta analogica in senso antiorario, poi 

orariƻΣ Ǉƻƛ ŀƭǘŜǊƴŀ [ ŜŘ w Ŝ ŦƛƴŀƭƳŜƴǘŜ ǇǊŜƳƛ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ǇǳƭǎŀƴǘŜΦ aŜƴǘǊŜ Ŧŀƛ ǘǳǘǘƻ ǉǳŜǎǘƻ ǎƛ ǎŜƴǘƻƴƻ ŘŜƛ 

gemiti sommessi e un rumore sospetto di una cassa che viene urtata. Se tutto va bene, il risultato della tua 

impresa sarà illustrato dalla candela inquadrata ŘǳǊŀƴǘŜ ǘǳǘǘŀ ƭΩŀȊƛƻƴŜ Χ ǎŜ Ǿŀ ōǳŎŀΣ ƭŜ ǊŀƎŀȊȊŜ ǘƛ 

ǇǊŜƎƘŜǊŀƴƴƻ Řƛ ǊƛǇǊƻǾŀǊŎƛΦ 9Ƙ ǎƜΧ !Ř ƻƎƴƛ ƳƻŘƻ ƭΩŀȊƛƻƴŜ ǘƛ ŦǊǳǘǘŀ ǳƴŀ ōǳƻƴŀ ǉǳŀƴǘƛǘŁ Řƛ ǎŦŜǊŜ ǊƻǎǎŜΦ 9Ω 

inutile riprovarci perché non ne avrai più, quindi giù le mani. 

Esci dalla cella ed entra in quella di sinistra per salvare i progressi di gioco nel fascio di luce (fortezza 

abbattuta) 

Sulle mura 2   
 
Nemici: 22 soldati persiani 
Boss: - 
Puzzle:  balestra-edificio frontale 
Forzieri:  1 combinato verde-blu (in piena vista), 1 rosso (nascosto), 1/15 Piuma di Fenice (nascosto) 
Oggetti interattivi: scale, balestra, portone, leva dell’ascensore. 
Personaggi: -  
 
Una mini cut-scene Ŧŀ ǾŜŘŜǊŜ ŘŜƭƭŜ ǎŎŀƭŜ ǇƻƎƎƛŀǘŜ ŀƭƭŜ ƳǳǊŀ Ŏƻƴ Ŏǳƛ ƛ ǎƻƭŘŀǘƛ ǇŜǊǎƛŀƴƛ ǎŦŜǊǊŀƴƻ ƭΩŜƴƴŜǎƛƳƻ 

attacco. Sullo sfondo il Basilisco che continua la sua opera di distruzione arrampicato sulle costruzioni di 

Attica. Qui devi colpirlo attivando la balestra, ma prima di farlo elimina i soldati persiani che ti danno 

ƭΩŀǎǎŀƭǘƻΦ bƻƴ ŀǾǾƛŎƛƴŀǊǘƛ ŀƭƭŀ ōŀƭŜǎǘǊŀ ǇŜǊŎƘŞ ƳŜƴǘǊŜ ƭŀ ŀǊƳƛ ƴƻƴ ǎŜƛ ƛƴǾǳƭƴŜǊŀōƛƭŜ Ŝd è molto seccante 

ŜǎǎŜǊŜ ŎƻƭǇƛǘƻ ŀƭƭŜ ǎǇŀƭƭŜΦ tŜǊ ŀǾŜǊŜ ǳƴ ǇƻΩ Řƛ ǊŜǎǇƛǊƻΣ ŀǾǾƛŎƛƴŀǘƛ ŀƭƭŜ ǎŎŀƭŜ ǇƻƎƎƛŀǘŜ ŀƭƭŜ ƳǳǊŀ Ŝ ǇǊŜƳƛ ¹ per 

calciarla via. Non sostare vicino al parapetto nord perché il Basilisco sputa proiettili di fuoco che possono 

provocare danni. La balestra può essere ruotata in tre posizioni distinte. Inizialmente la trovi puntata ad 

ovest ed in teoria dovresti ruotarla ad est per colpire il Basilisco. Prima di farlo ruotala verso nord e colpisci 

ƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ Řƛ ŦǊƻƴǘŜΦ /ƻǎƜ ŦŀŎŜƴŘƻ ǊŜƴŘŜǊŀƛ dispƻƴƛōƛƭŜ ƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻ ŀƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ ŘƛǎǘǊǳǘǘƻ ŎƘŜ ǘƛ ŦǊǳǘǘŜǊŁ ǳƴ hŎŎƘƛƻ 

di Gorgone altrimenti non raggiungibile. Poi punta la balestra ad est e arma il colpo verso il Basilisco. 

Muoviti verso est, aggancia il portone e premi ¹ ripetutamente per alzarlo. Entra nella cantina e prosegui a 
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nord verso la scala. Sali sul soppalco e scopri un forziere rosso e un altro contenente una Piuma di Fenice. 

{ŀƭǘŀ ƎƛǴ Ŝ ƎƛǊŀ ƭŀ ƳŀƴƻǾŜƭƭŀ ǇŜǊ ŀǘǘƛǾŀǊŜ ƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜΦ 

Il centro di Attica  
 
Nemici: 17 soldati persiani, 7 arcieri persiani, 1 ciclope 
Boss: - 
Puzzle:  . 
Forzieri:  1 verde, 1 blu (entrambi in piena vista) , 1 rosso,  3/15 Occhio di Gorgone (entrambi fuori 
visuale), 4/15 Occhio di Gorgone (nascosto), 1 rosso (in piena vista), 2/15 Piuma di Fenice (in piena vista) 
Oggetti interattivi:  portone 
Personaggi: -  
 

tŜǊŎƻǊǊƛ ƛƭ ƭǳƴƎƻ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻ ŘŀƭƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ ŀƭƭƻ ǎǇƛŀȊȊƻ Ŝ ƎǳŀǊŘŀ ƭŀ mini cut-scene che introduce un nuovo 

nemico. Un ciclope si arrampica sulle mura grazie ad una scala e fa a pezzi 3 tuoi alleati. Ora è il tuo turno. 

Questo mostro ha due attacchi: pianta in sequenza di due pugni nel pavimento e poi ti schiaccia tra le mani 

(media e lunga distanza) oppure scaraventa  a terra entrambi i pugni ǇǊƻǾƻŎŀƴŘƻ ǳƴΩƻƴŘŀ Řƛ ǎƘƻŎƪ όŎƻǊǘƻ 

raggio Ŝ ŘƻǇƻ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ). Entrambi gli attacchi non sono bloccabili. Pertanto usa rapide combo ÃÃÃÃ e 

rotola via. Ripeti la tecnica di colpisci e fuggi fin quando il mostro non resta intontito e puoi cominciare il 

mini-gioco ¹ (4 pulsanti casuali) ǇŜǊ ŦƛŎŎŀǊƎƭƛ ǳƴŀ ǎǇŀŘŀ ƴŜƭƭΩƻŎŎƘƛƻ Ŝ ƻǘǘŜƴŜǊŜ ƳƻƭǘŜ ǎfere rosse e qualcuna 

verdeΦ tǳƻƛ ŘƛǾŜƴǘŀǊŜ ƛƴǾǳƭƴŜǊŀōƛƭŜ ŀƛ ǎǳƻƛ ŀǘǘŀŎŎƘƛ ǎƻƭƻ ǎŜ ǎŎŀǘŜƴƛ ƭΩ9ŦǊŜŜǘΦ Su questo livello trovi un forziere 

blu per ripristinare il livello di magia e un forziere verde. 

Procedi a nord ovest e solleva il portone. Dai il ben servito ai 2 arcieri e cammina verso nord. Sulla sinistra 

trovi 1 forziere rosso e uno contenente un Occhio di Gorgone sorvegliati da altri 2 arcieri. Torna nel 

corridoio principale e sali su per la scala, quindi aggrappati al muro e continua a salire. 

Davantƛ ŀ ǘŜ ǎƛ ǎǘŀƎƭƛŀ ƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ ŎƘŜ Ƙŀƛ ōƻƳōŀǊŘŀǘƻ ƛƴ ǇǊŜŎŜŘŜƴȊŀ Ŏƻƴ ƭŀ ōŀƭŜǎǘǊŀΦ Cŀƛ ŀ ǇŜȊȊƛ ǘǳǘǘƛ ƛ ǎƻƭŘŀǘƛ 

ŎƘŜ ǘƛ ǾŜƴƎƻƴƻ ƛƴŎƻƴǘǊƻ Ŝ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎŀ ƭŀ ǇŀǎǎŜǊŜƭƭŀ ƛƴ ƭŜƎƴƻ ǇŜǊ ŘƛǊƛƎŜǊǘƛ ǾŜǊǎƻ ƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ ƻǊƳŀƛ ŘƛǊƻŎŎŀǘƻΦ 

¦ŎŎƛŘƛ ƭΩŀǊŎƛŜǊŜ Ŝ ƛƭ ǎƻƭŘŀǘƻ Řƛ ƎǳŀǊŘƛŀ Ŝ ǇŜƴŜǘǊŀ ƴŜƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ ǇŜǊ ƻǘǘŜƴŜǊŜ ƛƭ ǉǳŀǊǘƻ hŎŎƘƛƻ Řƛ DƻǊƎƻƴŜΦ {Ŝ 

non avessi usato la balestra, questa parete sarebbe ora intatta ed impenetrabile.. torna indietro e procedi 

ǾŜǊǎƻ ŜǎǘΦ {ŀƭǘŀ ǎǳƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ Řƛ ŘŜǎǘǊŀ Ŝ ǳŎŎƛŘƛ ƛ ƴŜƳƛŎƛ Řƛ ƎǳŀǊŘƛŀΦ !ǇǊƛ ƛƭ forziere rosso e quello contenente la 

seconda Piuma di Fenice. 

Torna sulle mura e distruggi il portone di legno a destra. Attiva la leva per scendere al piano inferiore. 

Il mercato  
 
Nemici: 13 soldati persiani, 4 arcieri persiani 
Boss: - 
Puzzle:  doppio pulsante-doppio cancello 
Forzieri:  1 rosso (in piena vista), 1 combinato verde-blu (in piena vista), 2 rossi (fuori visuale), 1 rosso (in 
piena vista), 1 blu (piena vista), 1 verde (piena vista), 3/15 Piume di Fenice (piena vista) 
Oggetti interattivi:  cassa di legno, cadavere 
Personaggi: -  
 

Sul corridoio di sinistra trovi bancarelle con molti oggetti fragili e un forziere rosso. Sulla destra un forziere 

ǾŜǊŘŜΦ tǊŜƴŘƛ ǘǳǘǘƻ Ŝ ŘƛǊƛƎƛǘƛ ŀ ƴƻǊŘΦ {ƻƭƭŜǾŀ ƛƭ ǇƻǊǘƻƴŜ ŜŘ ŜƴǘǊŀ ƛƴ ǳƴΩŀƭǘǊŀ Ȋƻƴŀ ƳŜǊŎŀƴǘƛƭŜΦ Lƭ .ŀǎƛƭisco 
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arrampicato sul tetto lascia cadere una preda priva di vita. Nota il punto brillante che la contraddistingue. 

9ƭƛƳƛƴŀ ǘǳǘǘƛ ƛ ƴŜƳƛŎƛ ŜǎǇƭƻǊŀƴŘƻ ǘǳǘǘŀ ƭΩŀǊŜŀ Řŀ ƻǾŜǎǘ ŀ ŜǎǘΦ /ƻƳƛƴŎƛŀ Řŀƭ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻ ŀ ƴƻǊŘ ƻǾŜǎǘΥ ŜƭƛƳƛƴŀ ƛ 

due arcieri e pian piano procedƛ ǾŜǊǎƻ Ŝǎǘ ŜƭƛƳƛƴŀƴŘƻ ƛ ǎƻƭŘŀǘƛΦ {ŀƭǘŀ ǎǳƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ ŎŜƴǘǊŀƭŜ ǇŜǊ ǇǊŜƴŘŜǊŜ ƛ ŘǳŜ 

ŀǊŎƛŜǊƛ Ŝ ŀǇǊƛ ƛƭ ŦƻǊȊƛŜǊŜ Ǌƻǎǎƻ ǎǳƭƭŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀΦ !ƛ ǇƛŜŘƛ ŘŜƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ ǘǊƻǾƛ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ŎƻƳōƛƴŀǘƻ ǾŜǊŘŜ-blu. Salta 

ƎƛǴ ŘŀƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ Ŝ ǇǊƻŎŜŘƛ ǾŜǊǎƻ ŜǎǘΦ bŜƭ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻ ŀ ƴƻrd scopri altre bancarelle con due forzieri rossi. I 

nemici sono tutti eliminati quando la musica cambia e diventa meno concitata.  

Ora spostati a sud, in posizione diametralmente opposta al forziere combinato. Lì trovi una cassa di legno 

con un punto brillante. Spingila o calciala verso il centro del mercato, quindi verso ovest e quindi di nuovo a 

ƴƻǊŘ Ŝ ǇƻǎƛȊƛƻƴŀƭŀ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ŀ ǘŜǊǊŀΦ vǳŜǎǘƻ ǇǊƻǾƻŎŀ ƭΩƛƴƴŀƭȊŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ǇǊƛƳƻ ŎŀƴŎŜƭƭƻΦ ±ŀƛ ǾŜǊǎƻ ƛƭ 

cadavere lasciato cadere dal Basilisco. Sollevalo con ¹ e portalo a nord ovest oltre il cancello. Sali le scale e 

lascialo cadere sul secondo pulsante per aprire il cancello sulla destra. 

Attraversa questo cancello e dopo un breve corridoio nota sulla destra un forziere rosso. Aprilo e procedi a 

sinistra dove, in una sala circolare, trovi un forziere verde, uno blu e un punto di salvataggio (l’attacco del 

Basilisco). 

Procedi lungo il corridoio e prima della svolta a sinistra apri un forziere contenente la terza Piuma di Fenice. 

A questo punto dovresti aver raggiunto un numero di sfere rosse sufficiente per potenziare le tue spade. 

Fallo prima di continuare. 

Morso singolo 
Temporizzazione/raggio d’azione: corto raggio, quando Kratos è al centro 
Bloccabile: sì 
Segnale d’allerta: Il Basilisco si ritrae leggermente 
Attacco: Si lancia verso Kratos mordendo una volta 
 
Morso doppio 
Temporizzazione/raggio d’azione: corto raggio, quando Kratos è al centro 
Bloccabile: sì 
Segnale d’allerta: Il Basilisco si ritrae leggermente 
Attacco: Si lancia verso Kratos mordendo una due volte 
 
Zampata 
Temporizzazione/raggio d’azione: corto raggio, quando Kratos è sul bordo della piattaforma 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta: Il Basilisco alza una zampa rapidamente 
Attacco: il Basilisco scaraventa la zampa sul pavimento 
 
Dentata 
Temporizzazione/raggio d’azione: una o due volte in ogni sessione 
Bloccabile: no, o meglio puoi resistere premendo alternatamente L+R  
Segnale d’allerta: Il Basilisco reclina la testa 
Attacco: il boss afferra Kratos tra i denti. Non puoi impedire di essere preso, ma puoi resistere premendo 
premendo alternatamente L+R 
 
Fiume di fuoco 
Temporizzazione/raggio d’azione: dopo aver subito ingenti danni 
Bloccabile: no  
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Segnale d’allerta: la bocca del Basilisco si infiamma 
Attacco: il boss sparge un fiume di fuoco sulla piattaforma da destra a sinistra 
 
Palle di fuoco 
Temporizzazione/raggio d’azione: solo durante il mini-gioco  
Bloccabile: no  
Segnale d’allerta: il Basilisco è arroccato sulle mura 
Attacco: il boss spara palle di fuoco che nell’impatto con il suolo ne incendiano una porzione circlare di 
discrete dimensioni. Reca danni sia l’impatto che il contatto con il fuoco. 
 
 
Alla fine del corridoio apri il secondo portone e percorri una lunga lingua di ponte che si interrompe 

bruscamente. Il Basilisco compare alle tue spalle e si piazza in mezzo al ponte con le spalle alle mura: non 

puoi fuggire. Per rendere le cose semplici fai in modo di restare al centro del ponte, tra le due righe chiare. 

Il Basilisco predilige in questa posizione solo i morsi che sono facilmente bloccabili. Usa la combo ÃÃÃÃ e 

non avere fretta. Valuta con attenzione la piuma di Prometeo ÃÃr e blocca se noti che non riuscirai a 

ŎƻƴŘǳǊǊŜ ƭƻ ǎƭŀǎƘ ŦƛƴŀƭŜ ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾƻΦ hŎŎŀǎƛƻƴŀƭƳŜƴǘŜ ƛƭ ƳƻǎǘǊƻ ǳǎŀ ƭŀ ŘŜƴǘŀǘŀΥ ƴƻƴ Ǉǳƻƛ 

ƻǇǇƻǊǘƛ ŀƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻ Ƴŀ Ǉǳƻi resistere alternando L+R ed ottenere sfere rosse e verdi gratuite. Prima di 

indurre il mini-gioco devi intontire 3 volte il boss. Ogni volta il Basilisco rilascia sfere verdi e blu (e poi usa il 

ŦƛǳƳŜ Řƛ ŦǳƻŎƻΦ [ΩŀǘǘŀŎŎƻ ƴƻƴ ǎƛ ǇǳƼ ōƭƻŎŎŀǊŜΣ Ƴŀ ŀƴȊƛŎƘŞ ǎŎƘƛǾŀǊƭƻΣ ǳǎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ǇŜǊ ƛƴŦƭƛƎƎŜǊŜ ŀƴŎƻǊŀ ǳƴ 

colpo e restare invulnerabile. Dopo il terzo strike, il Basilisco va ad arroccarsi sulle mura. Il simbolo ¹ 

compare sulla sua zampa anteriore destra a penzoloni dal muro. Devi raggiungerlo schivando le palle di 

ŦǳƻŎƻ ŎƘŜ ǘƛ ǎǇŀǊŀ ŎƻƴǘǊƻΦ {ŎƘƛǾŀƭŜ Ŝ ƴƻƴ ŀǾǾƛŎƛƴŀǊǘƛ ŀƭƭŀ Ȋƻƴŀ ƛƴŎŜƴŘƛŀǘŀ ŘƻǇƻ ƭΩƛƳǇŀǘǘƻΦ !ǇǇŜƴŀ ǎƻǘǘƻ ƭŀ 

zampa premi ¹ e costringi il mostro a venir giù con le cattive ruotando la levetta analogica in senso 

antiorario. Spaccagli in testa il muro pericolante di destra per ottenere sfere rosse e blu; preparati ad usare 

Řƛ ƴǳƻǾƻ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ǇŜǊŎƘŞ ƭŀ ǎŜŎƻƴŘŀ ǎŜǎǎƛƻƴŜ ǊƛŎƻƳƛƴŎƛŀ Řŀ ƭƜΦ  

Nulla cambia durante la seconda sessione se resti al centro del ponte. Martella il boss fin quando non 

comincia il secondo mini-gioco. Alla fine fagli crollare addosso il muro pericolante di sinistra. 

Nella terza sessione gli attacchi del Basilisco diventano più concitati e rapidi. Ti sono concessi solo rapidi 

colpi Ã e non intere combo. Colpisci e para senza avere fretta. Presta attenzione alla fine: il Basilisco 

ǎƛƳǳƭŜǊŁ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ŦƛǳƳŜ Řƛ ŦǳƻŎƻ Ƴŀ ƛƴ ǊŜŀƭǘŁ ǎǘŀ ǎƻƭƻ ŜǎŀƭŀƴŘƻ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ǊŜǎǇƛǊƻΦ LƴŦŀǘǘƛ ǎǳƭƭŀ ǎǳŀ ǘŜǎǘŀ 

compare il simbolo ¹Υ ƴƻƴ ŘŜǾƛ ǊƻǘƻƭŀǊŜ Ǿƛŀ ƴŞ ŘŜǾƛ ǳǎŀǊŜ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ǇŜǊŎƘŞ ŀƭǘǊƛƳŜƴǘƛ ƛƭ ǎƛƳōƻƭƻ ǎŎƻƳǇŀǊŜ Ŝ 

devi di nuovo procurargli un danno sufficiente. Se invece premi subito ¹, comincia il mini-gioco (due tasti 

casuali e alla fine della sequenza premi ¹ ripetutamente) e il mostro viene definitivamente messo ko. Ma è 

ǎƻƭƻ ƭΩƛƴƛȊƛƻ Χ 

[ŀ ƭǳƴƎŀ ǎŎŜƴŀ ŘΩƛƴǘŜǊƳŜȊȊƻ ƛntroduce il tema portante di tutto il gioco. Il Carro di Elio precipita giù dal cielo 

ƭŀǎŎƛŀƴŘƻ ƛƭ ƳƻƴŘƻ ŘŜƎƭƛ ŘŜƛ Ŝ ŘŜƎƭƛ ǳƳŀƴƛ ƴŜƭƭΩƻƳōǊŀ ƛƴ ǇǊŜŘŀ ŀƭƭŀ ƴŜōōƛŀ Řƛ aƻǊŦŜƻΦ tƛǴ ŀǾŀƴǘƛ ǎŎƻǇǊƛǊŀƛ 

quanto è complessa la vicenda che sta alla base di questa catastrofe. Per ora, segui il tuo istinto e corri 

ǾŜǊǎƻ ƭΩƻǊƛȊȊƻƴǘŜΣ ƴŜƭ Ǉǳƴǘƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƛƭ /ŀǊǊƻ ŝ ǇǊŜŎƛǇƛǘŀǘƻΦ 
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La citta¡ di Maratona 

Il dirupo  
 
Nemici:  1 soldato della nebbia 
Boss: - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  4/15 Piume di Fenice (piena vista), 1 rosso (piena vista) 
Oggetti interattivi:  - 
Personaggi: -  
 
Abbandonata la città di Attica, ti ritrovi sulla sommità di una roccia nei pressi della città di Maratona. Apri il 

forziere contenente la quarta Piuma di Fenice e spostati ad est per scendere lungo la parete. Sullo sperone 

di roccia inferiore, apri il forziere rosso, poi dirigiti ad ovest e scivola giù lungo la parete. Arrivato al livello 

inferiore entra nel fascio di luce e salva i progress di gioco (la città di Maratona) 

La città  
 
Nemici: 5 soldati della nebbia, 3 arcieri della nebbia 
Boss: - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  1 rosso (nascosto), 1 misto blu-rosso (nascosto). NELLA STRADA: 4 rossi (nascosti), 1 verde , 
(piena vista), 5/15 Occhio di Gorgone (nascosto) 
Oggetti interattivi:  blocco di pietra, portone 
Personaggi: -  
 

Entra nella costruzione sulla destra distruggendo la porta barricata. Ecco un nuovo nemico pronto 

ŀƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻΥ ǎƛ ǘǊŀǘǘŀ Řƛ ǳƴ ǎƻƭŘŀǘƻ ŘŜƭƭŀ ƴŜōōƛŀΦ 9Ω ǇƛŎŎƻƭƻ Ŝ ǊŀǇƛŘƻΣ ǳǎŀ ŘǳŜ ǎǇŀŘŜ ŜŘ ŝ ŎŀǇŀŎŜ Řƛ ōƭƻŎŎŀǊŜ ƛ 

tuoi attacchi. Non è però troppo difficile averne ragione. Un modo molto rapido per eliminarlo è usare la 

piuma di Prometeo ÃÃr Ŝ ŦŀǊƭƻ ǎƻōōŀƭȊŀǊŜΣ Ǉƻƛ ǳǎŀ ǊƛǇŜǘǳǘŀƳŜƴǘŜ ƭΩŀǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ¹ fin quando non 

ǎƛ ŘƛǎǎƻƭǾŜ ƛƴ ǳƴŀ ƴǳǾƻƭŀ Řƛ ǎŦŜǊŜ ǊƻǎǎŜΦ aŜƴǘǊŜ Ŧŀƛ ǉǳŜǎǘƻ ǎŜƛ ƛƴǾǳƭƴŜǊŀōƛƭŜΦ 9Ω ǎŎƻƴǎƛƎliabile invece colpirlo 

con lunghe combo che coinvolgono il tasto L (tipo il Ciclone del Caos) perché il soldato comincia a parare e 

risponde mentre la tua combo è ancora attiva. 

Dopo aver ucciso il soldato della nebbia prosegui verso nord e distruggi la porta  in legno. Sulla veranda, a 

sinistra trovi un forziere rosso e uno misto rosso-ōƭǳΦ ¢ƻǊƴŀ ƛƴŘƛŜǘǊƻ ŜŘ ŜǎŎƛ ŘŀƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻΦ ¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ ǎǳƭƭŀ 

strada ti devi confrontare con 3 soldati. Usa la piuma di Prometeo ÃÃr per farli sobbalzare e renderli 

inermi, poi fagli piovere addosso una quantità di colpi scatenando il Ciclone del Caos L+Ã. Blocca gli 

attacchi e riprendi. Procedi lungo la strada fin quando altri 2 soldati e 3 arcieri della nebbia non spuntano 

dal suolo. Uccidi gli arcieri prima, poi distruggi i soldati. Potresti bruciarli tutti con un paio di colpi di Efreet. 

tǊƛƳŀ Řƛ ǇǊƻǎŜƎǳƛǊŜ ŝ ƛƭ ƳƻƳŜƴǘƻ Řƛ ŦŀǊŜ ǳƴ ǇƻΩ Řƛ ǊƛŦƻǊƴƛƳŜƴǘƻΦ ¢ƻǊƴŀ ƛƴŘƛŜǘǊƻ ŀƭ ǇŀƭŀȊȊƻ Řŀ Ŏǳƛ ǎŜƛ ǳǎŎƛǘƻ  

cominciamo dal lato destro della strada: la prima casa con la torcia nasconde un forziere rosso. Prosegui 

sulla destra fino a trovare un forziere verde in piena vista in strada; più avanti il penultimo edificio sulla 

destra cela 2 forzieri rossi. Avvicinandoti alla zona in fiamme piena di nebbia dai il via ad una mini cut-scene 

che introduce una strana ma familiare melodia. 
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Ora vai verso il blocco di pietra con il punto brillante e spostati a sinistra, dietro il muro di un edificio 

crollato: non toccare per nessun motivo la nebbia. Dietro il muro trovi un forziere con il quinto Occhio di 

Gorgone e ottieni così il primo upgrade della barra della vita. 

Torna indietro costeggiando la parte sinistra della strada fino ad incontrare un forziere blu. Continua verso 

sud ed entra nel primo edificio dopo il forziere blu (con la lanterna) per aprire un forziere rosso.  

¢ƻǊƴŀ ǾŜǊǎƻ ƭŀ ƴŜōōƛŀ Ŝ ŀƎƎŀƴŎƛŀ ƛƭ ōƭƻŎŎƻ Řƛ ǇƛŜǘǊŀ Ŏƻƴ ƭΩŜǎǘǊŜƳƛǘŁ ŀƴǘŜǊƛƻǊŜ ƛƴ ŦƛŀƳƳŜΦ [ŀ ƭǳŎŜ ŘŜƭƭŜ 

fiamme ti farà largo davanti fino ad un portone. Premi continuamente ¹ per alzarlo. 

La stanza della torcia  
 

Nemici:  almeno 1 urlatrice della nebbia, 4 soldati della nebbia + 2 soldati della nebbia nella strada 
(quando spingi il carretto), 1 , 2 arcieri della nebbia (nei pressi del Carro di Elio) 
Boss: - 
Puzzle:  torcia-carretto 
Forzieri:  1 rosso (fuori visuale), 6/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale), SULLA STRADA ATTRAVERSO LA 
NEBBIA 2 rossi (piena vista), 5/15 Piuma di Fenice (piena vista), 1 combinato verde-blu (piena vista) 
Oggetti interattivi:  torcia da trasportare, carretto, manovella-serratura del cancello 
Personaggi: -  
 
Procedi verso est fino ad incontrare una urlatrice della nebbia. Somiglia molto ad una medusa, ed in effetti 

ha lo stesso attacco fisico con la coda, ma non usa lo sguardo pietrificante. Invece usa come attacco a corto 

raggio un urlo spaventoso che, se non schivato, ti costringe a tapparti le orecchie rendendoti vulnerabile 

ŀƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻ Ŏƻƴ ƭŀ ŎƻŘŀ Řƛ Ŏǳƛ ƛƭ ǇǊƛƳƻ ŎŜǊǘŀƳŜƴǘŜ ŀ ǎŜƎƴƻΦ /ƻƭǇƛǎŎƛƭŀ Ŏƻƴ ǊŀǇƛŘŜ ŎƻƳōƻ ÃÃÃÃ e usa 

ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ƳŜƴǘǊŜ ǇǊŜǇŀǊŀ ƛƭ ǎǳƻ ƎǊƛŘƻΦ /ƻƴǘƛƴǳŀ ŎƻǎƜ Ŧƛƴ ǉǳŀƴŘƻ ƴƻƴ ǊŜǎǘŀ ƛƴǘƻƴǘƛǘŀ Ŝ ƛƭ simbolo ¹ compare 

sulla sua testa. Premi i due pulsanti casuali in sequenza e staccale la testa per ottenere sfere blu extra. Vai 

velocemente verso la manovella e comincia a ruotarla con la levetta analogica in modo da chiudere il 

cancello dal quale spunta una seconda urlatrice. Prima lo fai, prima finisce questa seccatura. Procedi verso 

ƴƻǊŘ Ŝǎǘ ǇŜǊ ŜƭƛƳƛƴŀǊŜ ƛ п ŀǊŎƛŜǊƛ ŘŜƭƭŀ ƴŜōōƛŀΦ ¦ǎŀ ǇǳǊŜ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ǇŜǊ ƳŜǘǘŜǊŜ ǊŀǇƛŘŀƳŜƴǘŜ ŦƛƴŜ ŀƭƭŀ ƭƻǊƻ 

esistenza. Ora vai ad est e apri un forziere rosso, torna indietro verso il portone da cui sei entrato, e a nord 

nascosto tra le rocce apri il forziere con il sesto Occhio di Gorgone. Usa il forziere combinato per ripristinare 

la barra della vita, quindi sali le scale e avvicinati alla statua con la torcia. 

Premi ¹ per staccarla e vai nord est verso un carretto di legno con della paglia. Dagli fuoco premendo ¹ e 

lanciando così sopra la torcia, quindi comincia a spingere il carro. A metà strada circa vedrai sulla sinistra un 

arciere. Ferma il carro davanti a lui e saltagli addosso per farlo fuori. Apri i 2 forzieri rossi sulla pedana. 

¢ƻǊƴŀ ŀ ƭ ŎŀǊǊŜǘǘƻ Ŝ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ  ŀ ǎǇƛƴƎŜǊƭƻΦ {ǘŀǾƻƭǘŀ ǘǊƻǾƛ ǳƴ ŀǊŎƛŜǊŜ ǎǳƭƭŀ ŘŜǎǘǊŀΦ wƛǇŜǘƛ ƭΩincursione e apri 

prima il forziere grigio contenente la tua quinta Piuma di Fenice. Il primo upgrade della barra di magia è 

servito. Poiché la barra di magia è piena, puoi usare il forziere combinato solo per ripristinare la salute, se 

serve. 

Torna al carretto e spingi ancora fin quando non può più proseguire. Attendi che la nebbia si diradi e portati 

al centro dello spiazzo.  

Qui devi affrontare un mostro bello grosso. Una specie di semi-boss: Ha tre tipi di attacco: zampata 

(bloccabile), aggressione (non bloccabile ma puoi resistere alternando L+R) e alito di nebbia (non 

bloccabile). Tutti gli attacchi sono a corto raggio, dal momento che il mostro è molto mobile e ti sta sempre 

addosso. Hai il tempo di usare rapidi e singoli colpi Ã o la combo ÃÃÃÃ prima di bloccare o di rotolare 
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ǾƛŀΦ [ΩŀƎƎǊŜǎǎƛƻƴŜ ƴƻƴ ŎǊŜŀ ŀƭŎǳƴ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƛƴǾŜŎŜ ǎŜ ƛƭ ƳƻǎǘǊƻ ŎŀǊƛŎŀ ƭΩŀƭƛǘƻ ŀǘǘƛǾŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ǇŜǊ ŜǎǎŜǊŜ 

invulnerabile. Dopo aver ricevuto abbastanza colpi il nemico diventa debole. Premi ¹ per attivare la 

sequenza di uccisione e usa la levetta analogica per compiere due mezzi giri (orari o antiorari in modo 

casuale) e un giro completo per metterlo ko.  

Dopo aver eliminato la fiera procedi verso est e abbatti la roccia. Quindi entra nella zona in cui il carro è 

caduto. Due arcieri della nebbia cercano vendetta. Dai loro quel che si meritano. Apri il forziere rosso e 

quello verde, arrampicati sulla parete del carro a nord ovest ed entra nel fascio di luce per salvare i 

progressi di gioco (Il tempio dei destrieri). 
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Il tempio di Elio 

 

Nemici: 3 soldati della nebbia, 1 urlatrice della nebbia, 7 arieti bombardieri, 8 arieti guerrieri, 3 guardiani 
del fuoco, 8 uccelli demoniaci 
Boss: - 
Puzzle:  porta con ostacolo 
Forzieri:  1 rosso (fuori visuale), 7/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale), 1 verde (in piena vista), 6/15 
Piuma di Fenice (fuori visuale), 1 rosso (fuori visuale), 1 combinato verde-blu (in piena  vista), 1 rosso 
(piena vista), 1 rosso (piena vista), 1 combinato verde-blu (in piena vista) 
Oggetti interattivi:  4 leve, porta del tempio 
Personaggi:  Atena 
 

 

Consulta il libro a sinistra del fascio di luce: 

Tempio dei Destrieri del Fuoco ς I Destrieri del Fuoco sono i venti che sospingono il Carro del Sole del Dio Elio 

 

Spostati verso ovest lungo il ponte diroccato e segui la cut scene in cui Kratos, per la prima volta nel gioco, 

sente che la missione che lo attende è più complessa di quanto potesse attendersi. Arrivato allo spiazzo 

roccioso si sente di nuovo la melodia ammaliatrice. Subito dopo 3 soldati della nebbia e una urlatrice 

spuntano dal suolo. Usa la Piuma di Prometeo  ÃÃr per far sobbalzare i soldati e poi afferrali 

rƛǇŜǘǳǘŀƳŜƴǘŜ Ŏƻƴ ƭƜΩŀǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ¹Φ tƻƛ ƻŎŎǳǇŀǘƛ ŘŜƭƭΩǳǊƭŀǘǊƛŎŜ ŎƻƭǇŜƴŘƻ Ŝ ǎŎƘƛǾŀƴŘƻ Ŧƛƴƻ ŀŘ ƛƴŘǳǊǊŜ ƛƭ 

mini-ƎƛƻŎƻ Ŝ ƻǘǘŜƴŜǊŜ ǎŦŜǊŜ ōƭǳΦ hǊŀ ǇǊƻŎŜŘƛ ŀ ƴƻǊŘ Ŝǎǘ Ŝ ǇŜǊŎƻǊǊƛ ƛƭ ƭǳƴƎƻ ǇƻƴǘŜ Ŏƻƴ ǎǳƭƭƻ ǎŦƻƴŘƻ ƭΩŜƴƻǊƳŜ 

viso marmoreo di Elio. Nella zona che diventa di nuovo rocciosa ci sono degli speroni di roccia fragili. 

Colpiscili per ottenere sfere rosse, quindi vai a nord e scala la parete. Arrivato sulla sporgenza, continua a 

scalare  (le scale sulla destra portano ad un cancello chiuso dal quale uscirai solo molto più tardi nel gioco. 

tǊƻŎŜŘƛ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻΣ ǎŀƭǘŀ ƭŀ ŦǊŀǘǘǳǊŀ ƴŜƭƭŀ ǊƻŎŎƛŀ Ŝ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ŀŘ ƻǾŜǎǘ ǉǳƛƴŘƛ Řƛ ƴǳƻǾƻ ƛƴ ŀƭǘƻΦ 

Issati sul bordo della sporgenza per parlare con la statua di Atena. Sei sul Carro del Sole e ti viene assegnata 

ƭΩŜƴƴŜǎƛƳŀ Ƴissione da parte degli dei che stanno pian piano scivolando tra le braccia di Morfeo. 

Per orientarti, portati al centro del piazzale, in modo da sostare su un mosaico circolare raffigurante il Sole. 

! ǎƛƴƛǎǘǊŀ ŘƻǾǊŜǎǘƛ ŀǾŜǊŜ ŘŜƭƭŜ ǎŎŀƭŜΣ Řƛ ŦǊƻƴǘŜ ƭΩƛƴƎǊŜǎso al tempio con in lontananza un fascio di luce per 

salvare i progressi di gioco. Prima di raggiungerlo vai a nord ovest, dietro le scale dove si trova una bassa 

piscina. Sulla parete nord trovi un forziere rosso. Torna sul mosaico del Sole e di qui scendi a sud ovest, in 

ǳƴΩŀƭǘǊŀ ǇƛǎŎƛƴŀ ōŀǎǎŀΤ ǎǳƭƭŀ ǇŀǊŜǘŜ Ŝǎǘ ǘǊƻǾƛ ƛƭ ǘǳƻ ǎŜǘǘƛƳƻ hŎŎƘƛƻ Řƛ DƻǊƎƻƴŜΦ 

¢ƻǊƴŀ ŀƴŎƻǊŀ ǎǳƭ ƳƻǎŀƛŎƻ ŘŜƭ {ƻƭŜ Ŝ Řƛ ǉǳƛ ǇǊƻŎŜŘƛ ǾŜǊǎƻ ƴƻǊŘΣ ŀƭƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻ ŘŜƭ ǘŜƳǇƛƻΦ bŜƭƭΩŀǘǊƛƻ ǘǊƻǾƛ ǳƴ 

forziere verde. Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce (Tempio di Elio). 

hǊŀ ǎŀƭƛ ǎǳƭƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ ǘƛǊŀ ƭŀ ƭŜǾŀ ǇŜǊ ǇƻǊǘŀǊǘƛ ŀƭ Ǉƛŀƴƻ ǎǳǇŜǊƛƻǊŜΦ ¦ƴŀ Ƴƛƴƛ Ŏǳǘ-scene ti fa notare la porta del 

Tempio. Tra te e la porta si frappongono però 2 arieti bombardieri più un altro codardo che lancia bombe 

incendiarie da dietro un cancello. Anche se elimini i due che si trovano nella tua zona, il terzo ti impedirà di 

aprire la porta. Questi nemici sono molto scaltri e non si lasciano afferrare facilmente. Bisogna giocare 

ŘΩŀǎǘǳȊƛŀΥ Ǌƻǘƻƭŀ ǾŜǊǎƻ Řƛ ƭƻǊƻ Ŝ stonali con un colpo di Efreet. prendine di mira uno e continua a martellarlo 

ƛƳǇŜŘŜƴŘƻƎƭƛ Řƛ ǇǊŜǇŀǊŀǊŜ ǳƴΩŀƭǘǊŀ ōƻƳōŀΦ L ƳƻǎǘǊƛ ǎŀƭǘŜƭƭŀƴƻ ŀƭƭΩƛƴŘƛŜǘǊƻ Ŝ Řƛ ƭŀǘƻ ǇŜǊ ƴƻƴ ŦŀǊǎƛ ǇǊŜƴŘŜǊŜΣ 

per cui tu muoviti usando continuamente la combo veloce ÃÃÃÃ e aspetta che si dissolvano in sfere blu 
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e rosse. Elimina i due a portata di mano. Poi scendi le scale a nord est e apri un forziere rosso; risali e dirigiti 

a sud ovest e alla fine della rampa di scale apri il forziere con la tua sesta Piuma di Fenice.  

Ora sposǘŀǘƛ ŀŘ ƻǾŜǎǘ ŘŜƭƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ Ŝ ǎŎŜƴŘƛ ƭŀ ōǊŜǾŜ ǊŀƳǇŀ Řƛ ǎŎale. Inoltrati nel corridoio per affrontare 3 

arieti guerrieri. Questi sono nemici rapidissimi. Hanno un solo attacco che comincia quando le spade 

diventano verdi. Blocca e aspetta che tutti si sfoghino poi colpiscili con la combo veloce ÃÃÃÃ e blocca 

ŀǎǇŜǘǘŀƴŘƻ ƛ ƭƻǊƻ ŎƻƭǇƛΣ ǉǳƛƴŘƛ ǊƛǇǊŜƴŘƛΦ [ΩƛŘŜŀƭŜ ǎŀǊŜōōŜ ŎƻƴŦƛƴŀǊƭƛ ƛƴ ǳƴ ŀƴƎƻƭƻ Ŝ ǉǳŀƴŘƻ ǎƻƴƻ ǘǳǘǘƛ ƛƴŜǊƳƛ 

usare il Ciclone del Caos L+Ã. Dopo averli distrutti vai ad ovest dove il corridoio fa un angolo e apri il 

forziere combinato blu-verde. Più a sud trovi una leva che apre un cancello che ti permetterà di mettere le 

Ƴŀƴƛ ǎǳƭ ǘŜǊȊƻ ŀǊƛŜǘŜ ōƻƳōŀǊŘƛŜǊŜ ŎƘŜ ǘƛ ƛƳǇŜŘƛǎŎŜ ƭΩŀŎŎŜǎǎƻ ŀƭ ǘŜƳǇƛƻΦ 

¢ƻǊƴŀ ƛƴŘƛŜǘǊƻ ŀƭƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜΣ ǎŎŜƴŘƛ ŀƭ Ǉƛŀƴƻ ƛƴŦŜǊƛƻǊŜ Ŝ Ǿŀƛ verso il mosaico del Sole. Ora sali le scale ad 

ovest e preparati ad affrontare un gruppo di altri 3 arieti guerrieri. Appena ne uccidi uno ne compariranno 

altri 2 assieme ad altri 4 arieti bombardieri Prendine di mira uno alla volta e cerca di sostare in zone in cui 

gli altri sono fuori visuale per non farli intervenire. Mentre tieni a bada i guerrieri, martella un bombardiere 

alla volta per evitare che lanci i suoi proiettili. 

Una volta eliminati tutti, hai accesso al corridoio ad ovest. Poi vai a nord e apri il forziere combinato verde-

ōƭǳΦ Lƴ ŦƻƴŘƻ ŀ ŘŜǎǘǊŀ ǘǊƻǾƛ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ŀǊƛŜǘŜ ōƻƳōŀǊŘƛŜǊŜΦ !ǾǾƛŎƛƴŀǘƛ Ŏƻƴ ŎŀǳǘŜƭŀ Ŝ Ŧŀƭƭƻ ŦǳƻǊƛΦ !ƭƭŀ ŦƛƴŜ  ǘƛǊŀ ƭŀ 

leva nei pressi del cancello per aprirlo. Ora attraversalo e piazzati davanti alla porta del tempio. Premi ¹ e 

poi ruota la levetta analogica in senso antiorario per buttarla giu. 

Percorri il corridoio distruggendo i vasi e le statue nelle alcove e apri il forziere rosso dopo aver svoltato la 

prima volta a destra. 

Dopo aver svoltato la seconda volta a destra il corridoio termina in un vestibolo con una balconata circolare 

al centro. Un gruppo di 8 uccelli demoniaci ti danno il benvenuto. Sono nemici molto deboli: un paio di colpi 

ÃÃ sono sufficienti per farli esplodere in un mare di sfere rosse. Li puoi afferrarŜ Ŏƻƴ ƭΩŀǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ 

¹. Fai attenzione perché a turno diventano di un giallo brillante: è il segno che stanno per scaraventarsi 

ŀŘŘƻǎǎƻΦ [ΩŀǘǘŀŎŎƻ ŝ ōƭƻŎŎŀōƛƭŜΦ 

Dopo aver ucciso gli uccelli,nota la presenza di due porte sul lato est e di due statue, una sul lato est e 

ƭΩŀƭǘǊŀ ǎǳƭ ƭŀǘƻ ƻǇǇƻǎǘƻΦ ¢ƛǊŀ ǾŜǊǎƻ Řƛ ǘŜ ǉǳŜƭƭŀ ǎǳƭ ƭŀǘƻ Ŝǎǘ ŝ ǇŜǊ ŀǇǊƛǊŜ ƭŀ ǇƻǊǘŀ ǇƛǴ ǾƛŎƛƴŀ ŀƭƭΩŜƴǘǊŀǘŀ 

όŀƭƭΩŀǇŜǊǘǳǊŀ ǳƴŀ Ƴƛƴƛ Ŏǳǘ-scene fa intravedere un fascio di luce), mentre devi tirare quella sul lato ovest per 

aprire la porta pƛǴ ƭƻƴǘŀƴŀ ŘŀƭƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻΦ tǊƛƳŀ Řƛ ǇǊƻŎŜŘŜǊŜ ǎŀƭƛ ǎǳƭ ǇƛŜŘƛǎǘŀƭƭƻ ŀ ƴƻǊŘ Ŝ ŀǇǊƛ ƛƭ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǊƻǎǎƻΦ 

Vai verso la porta più a sud per conoscere un nuovo nemico: il guardiano del fuoco. Somiglia molto 

ŀƭƭΩŀǊƛŜǘŜ ƎǳŜǊǊƛŜǊƻ ǇŜǊ ƭΩŀǎǎŜǘǘƻ ŘΩŀǘǘŀŎŎƻΣ Ƴŀ ŝ Ƴƻƭǘƻ Ǉiù forte ed altrettanto agile. Quando le spade 

ŘƛǾŜƴǘŀƴƻ ǊƻǎǎŜΣ ƛƭ ƳƻǎǘǊƻ Ŧŀ ǳƴŀ ŎŀǇǊƛƻƭŀ ƛƴ ŀǾŀƴǘƛ Ŝ ǘƛ ŎƻƭǇƛǎŎŜ Ŏƻƴ ŜƴǘǊŀƳōŜ ƭŜ ǎǇŀŘŜΥ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ƴƻƴ ǎƛ ǇǳƼ 

ōƭƻŎŎŀǊŜΦ tŜǊǘŀƴǘƻ ŘŜǾƛ ǎŎƘƛǾŀǊƭƻ Ŝ ŀƎƛǊŜ ŘΩŀƴǘƛŎƛǇƻΦ ¦ǎŀ ƭŀ ǇƛǳƳŀ Řƛ tǊƻƳŜǘŜƻ ÃÃr per mandarlo gambe 

ŀƭƭΩŀǊƛŀ Ŝ Ǉƻƛ ǎcatenagli addosso il Ciclone del Caos L+¹ per ottenere sfere gratis nel combo-meter. Su 

questo nemico puoi usare il mini-gioco ¹ una volta indebolito (due pulsanti casuali per ottenere un surplus 

di sfere verdi). Una volta ucciso il primo ne vengono fuori altri due. Stessa tecnica e alla fine lancia sempre il 

Ciclone del Caos L+¹  per ottenere combo con anche 40 colpi. Apri il forziere combinato verde-blu se 

necessario e tira la leva vicino al cancello per aprire un portone in lontananza. 

!ōōŀƴŘƻƴŀ ǉǳŜǎǘŀ ǎǘŀƴȊŀ ŜŘ ŜƴǘǊŀ ƴŜƭƭΩŀƭǘǊŀΦ 5ƛǎǘǊǳƎƎƛ ƭŜ ǎǘŀǘǳŜ ƴŜƭƭŜ ŀƭŎƻǾŜ Ŝ ǎŀƭǾŀ ŜƴǘǊŀƴŘƻ ƴŜƭ ŦŀǎŎƛƻ Řƛ 

luce (Maestoso vestibolo) 
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Piani inferiori  
 

Nemici:  8 guardiani del fuoco, 1 custode del fuoco 
Boss: - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  1 rosso (in piena vista), 2 rossi (in piena vista), 7/15 Piuma di Fenice (piena vista), 2 rossi (piena 
vista), 1 combinato verde-blu (piena vista), 1 rosso (fuori visuale), 8/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale) 
Oggetti interattivi:  catene dell’ascensore, 2 pilastri, 
Personaggi:  Eos 
 

 

Spostati ad est verso la porta aperta con la leva nella stanza accanto. Sulla parete est torvi un forziere 

ǊƻǎǎƻΦ tŜǊŎƻǊǊƛ ƛƭ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻ ŀ ƴƻǊŘ Ŝ ǎŎŜƴŘƛ ŘŀƭƭΩŀƳǇƛŀ ǎŎŀƭƛƴŀǘŀΦ 5ƛ ŦǊƻƴǘŜ ŀŘ ǳƴŀ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŀ ŎƛǊŎƻƭŀǊŜ ǘǊƻǾƛ 

2 forzieri rossi e uno contenente la settima Piuma di Fenice. Distruggi le sicure luccicanti per far scendere la 

ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŀ Ŝ ǇǊŜǇŀǊŀǘƛ ŀƭƭΩŀǎǎŀƭǘƻ Řƛ у ƎǳŀǊŘƛŀƴƛ ŘŜƭ ŦǳƻŎƻΦ ¦ǎŀ ƭŀ tƛǳƳŀ Řƛ tǊƻƳŜǘŜƻ ÃÃr per farli 

ǎƻōōŀƭȊŀǊŜ Ŝ Ǉƻƛ ŜƭƛƳƛƴŀƭƛ ǳƴƻ ŀƭƭŀ Ǿƻƭǘŀ Ŏƻƴ ƭΩ!ǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ¹. Se riesci a farli sobbalzare tutti (ti 

assalgono a gruppi di tre) scatenagli addosso il Ciclone del Caos L+Ã per rimpolpare il tuo combo-meter. 

Una volta eliminati sarai ormai al livello inferiore. Ecco spuntare un custode del fuoco, un nuovo nemico 

corazzato con un solo attacco bloccabile. Distruggi lo scudo con la Piuma di Prometeo ÃÃr e colpiscilo 

con la combo veloce ÃÃÃÃ; blocca e poi ricomincia distruggendo di nuovo lo scudo se dovesse 

manifestarsi di nuovo. Una volta ucciso, esci dalla piattaforma e procedi verso nord per aprire due forzieri 

rossi e uno combinato verde-blu.  

A questo punto dovresti aver raccolto abbastanza sfere rosse per fare il secondo upgrade delle Lame del 

Caos. Fallo subito per ottenere la combo potentissima Spirito di Ercole rrr. 

Sali su per le scale (nota che la struttura è perfettamente identica a quella del piano superiore da cui 

provieni). 

Entra dal portone e assisti alla mini cut-ǎŎŜƴŜΦ ±ŀƛ ŀ ƻǾŜǎǘ Ŝ ŘƛǎǘǊǳƎƎƛ ƭŀ ǎǘŀǘǳŀ ƴŜƭƭΩŀƭŎƻǾŀΣ Ǉƻƛ ǘǳǘǘƻ ŀŘ Ŝǎǘ 

per aprire due forzieri ǊƻǎǎƛΦ tƻŎƻ ŘƛǎǘŀƴǘŜ ŎΩŝ ǳƴ ǇƛƭŀǎǘǊƻ ŎƘŜ ƭǳŎŎƛŎŀΦ !ǾǾƛŎƛƴŀǘƛ Ŝ ǇǊŜƳƛ ¹ per buttarlo giù 

e usarlo come passerella verso la piattaforma centrale. Qui farai la conoscenza di Eos. 

Nella cut-scene Eos ti spiega che devi assolutamente cercarla affinché ti aiuti a cercare il fratello Elio. 

Avvicinati al libro e leggi: 

/ŜǊŎŀ 9ƻǎ ƴŜƭƭŜ ŎŀǾŜǊƴŜ ŘŜƭƭΩhƭƛƳǇƻΣ ǘƛ ŀƛǳǘŜǊŁ ŀ ǘǊƻǾŀǊŜ ǎǳƻ ŦǊŀǘŜƭƭƻ 9ƭƛƻ  

A sud-Ŝǎǘ ŘŜƭƭŀ ǎǘŀǘǳŀ Řƛ 9ƻǎ ŎΩŝ ǳƴ Ǉǳƴǘƻ ōǊƛƭƭŀƴǘŜ ǎǳƭ ōƻǊŘƻ ŘŜƭƭŀ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŀΦ !ǾǾƛŎƛƴŀǘƛ Ŝ ǇǊŜƳƛ ¹ per 

afferrare un piƭŀǎǘǊƻ Ŏƻƴ ƭŜ ǎǇŀŘŜ Σ ŦŀǊƭƻ ŎǊƻƭƭŀǊŜ Ŝ ǳǎŀǊƭƻ ŎƻƳŜ ǇŀǎǎŜǊŜƭƭŀ ǇŜǊ ŀƴŘŀǊŜ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊŀ ǇŀǊǘŜΦ  
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Stanza del Trono  
 
Nemici:  3 guardiani del fuoco, 7 arcieri della nebbia, 2 fiere 
Boss: - 
Puzzle:  trono di Elio 
Forzieri:  3 rossi (fuori visuale), 9/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale) 
Oggetti interattivi:  Torno, 2 porte con serratura 
Personaggi: -  
 

Sceso dal pilastro, vai a destra (ǎǳŘ ŘƻǇƻ ŎƘŜ ŎŀƳōƛŀ ƭŀ ǾƛǎǳŀƭŜύ Ŝ ŀǇǊƛ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ Ǌƻǎǎƻ Ŝ ǳƴƻ Ŏƻƴ ƭΩƻǘǘŀǾƻ 

Occhio di Gorgone. Torna indietro a nord e gira a destra, percorri una breve rampa di scale per ritrovarti in 

ǳƴΩŀƳǇƛŀ ǎŀƭŀ Ŏƻƴ ǳƴ ǘǊƻƴƻ ŎŜƴǘǊŀƭŜΦ [ŀ ǇƻǊǘŀ ŘƛŜǘǊƻ Řƛ ǘŜ ǎƛ ŎƘƛǳŘŜΦ 

Il libro sulla destra recita: 

Solo lo Scudo del Sole di Elio può aprire le Porte del suo Tempio. 

Ottima osservazione, visto che in effetti non puoi tornare indietro. 

Vai verso il centro della sala e fai a pezzi il trono. Uno scudo precedentemente incastonato nel trono 

comincerà a scendere verso il basso. Avvicinati e premi ¹ per entrare in possesso di una nuova reliquia: lo 

Scudo del Sole. Questo strumento non è solo fondamentale per i tuoi contrattacchi ma si rivela essere una 

vera e propria chiave di accesso a tutte le stanze del tempio.  

Il suo utilizzo di base è solo quello di parare gli attacchi fisici. Ma bastano solo 1500 sfere rosse per portarlo 

al livello superiore ed acquisire la capacità di rispondere agli attacchi con attacchi ancora più feroci. 

Dovresti già avere abbastanza sfere per potenziarlo. Fallo subito e preparati ad eliminare 3 guardiani del 

fuoco. Nota che grazie allo scudo, tutti gli attacchi dei guardiani del fuoco diventano bloccabili. Dopo 

essertene sbarazzato vai ad ovest rispetto alla posizione del trono e apri un forziere rosso nascosto tra le 

macerie. Sali per la lunga rampa di scale e vai al piano superiore. Troverai un terrazzo circolare con 3 

forzieri: due rossi e uno contenente il nono Occhio di Gorgone. 

Torna al piano di sotto e avvicinati alla porta con il cerchio che trabocca di luce. Premi ¹ per poggiare lo 

Scudo del Sole e aprirti la via alla stanza successiva. Sulla destra trovi un forziere verde e uno blu, sulla 

sinistra un fascio di luce. Salva i progressi di gioco (La stanza del Trono). 

Sali su per la ripida scala a chioccia per tornare al mosaico circolare che hai trovato la prima volta che hai 

messo piede sul Carro del Sole. Il paesaggio è molto cambiato: la nebbia di Morfeo ormai ha inghiottito 

tutto e ora hai unicamente accesso alle scale ad ovest che, purtroppo, pullulano di nemici. 

Datti da fare e sali le scale. Elimina prima i due arcieri avvicinandoti a loro e premendo ¹. Poi occupati della 

fiera. Ora hai due strumenti in più. Portati lontano dal mostro e carica lo Spirito di Ercole rrr per 

stonarlo con lo slash finale. Poi tempestalo con la combo veloce ÃÃÃÃ o anche con la Piuma di Prometeo 

ÃÃr. Martellalo senza pietà e cerca di intercettare il suo attacco con una parata per  poi usare il Lampo di 

Elio (Ã ύ ƻ ƭΩhŦŦŜƴǎƛǾŀ Řƛ Elio  (r). Rotola via se il mostro sputa nebbia. Dopo la strage altri due arcieri 

ǎǇǳƴǘŀƴƻ Řŀƭ ƴǳƭƭŀ ŀǎǎƛŜƳŜ ŀŘ ǳƴΩŀƭtra fiera. Stessa tecnica, stesso risultato. In tutto gli arcieri da eliminare 

saranno 7.  



Luca Lovino 
God of War – Chains of Olympus: walkthrought 

33 

 
hǊŀ ǇƻǊǘŀǘƛ ŀƭ ŎŜƴǘǊƻ ŘŜƭƭΩŀǊŜƴŀ Ŝ ǇǊŜƳƛ ¹ ǇŜǊ ǇƻƎƎƛŀǊŜ ƭƻ ǎŎǳŘƻ ŀ ǘŜǊǊŀ Ŝ ŘƛǎǾŜƭŀǊŜ ǳƴΩŀƭǘǊŀ ǎŎŀƭŀ ŀ ŎƘƛƻŎŎƛŀ 

per un altro livello inferiore. 

%ÕÒÏȟ ÉÌ ÖÅÎÔÏ ÄÅÌÌȭ%Ót 
 

Nemici:  - 
Boss: - 
Puzzle:  Liberazione del destriero Euro 
Forzieri:  1 rosso (fuori visuale), 2 rossi (nascosti), 8/15 Piume di Fenice (fuori visuale),  1 verde (piena 
vista), 10/15 Occhio di Gorgone (piena vista) 
Oggetti interattivi:  statue, porta con serratura (con i forzieri), serratura di Euro 
Personaggi: - 
 

Scendi giù per la scala a gradoni fino alla terza porta con il cerchio che trabocca luce. Poggia lo Scudo per 

aprirla ed accedi alla Stanza di Euro. 

Prima di liberare il destriero, spostati nel corridoio di sinistra e percorrilo verso nord per aprire un forziere 

rosso. 

Poi nota le due statue che fiancheggiano la navata centrale su dei binari. Agganciane una con ¹ e spingila a 

nord fino ad incastrarla in un perimetro quadrato adiacente alla paretŜ ƴƻǊŘΦ Cŀƛ ƭŀ ǎǘŜǎǎŀ Ŏƻǎŀ Ŏƻƴ ƭΩŀƭǘǊŀ 

statua e vedrai brillare per ciascuna di esse un fascio di luce. In più, dalla parete centrale spunterà una 

maniglia luccicante. Aggancia la maniglia con ¹ e tirala verso sud: la parete è divisa in due parti, di cui 

quella inferiore procede più velocemente in modo da creare una specie di scala. Se lasci la maniglia, la 

parete si ritrae. 

Prima di proseguire nel puzzle, tira la parete tutta a sud, salta e appenditi al primo gradone. Issati su di esso 

con Ã, poi salta sul secondo gradone e di nuovo tirati su con ÃΦ ! ƴƻǊŘ ŎΩŝ ǳƴŀ ǇƻǊǘŀ Ŏƻƴ ƭŀ ǎŜǊǊŀǘǳǊŀ ŀ 

forma di Scudo. Avvicinati e premi ¹ per aprire la porta. Dietro di essa ci sono due forzieri rossi. 

Ora salta giù dalla piattaforma con il cavallo. Tira di nuovo la parete tutta a sud e poi lasciala andare, ma 

ǇƻǊǘŀǘƛ ǊŀǇƛŘŀƳŜƴǘŜ ǎǳƭƭŀ ǘǳŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀ Ŝ ƛƴŦƛƭŀǘƛ ƴŜƭƭΩŀǇŜǊǘǳǊŀ ǊƛŎŀǾŀǘŀ ƴŜƭ ǇǊƛƳƻ ƎǊŀŘƻƴŜΦ ±ƛŜƴƛ ŎƻǎƜ 

ǘǊŀǎǇƻǊǘŀǘƻ ƛƴ ƴΩŀƭǘǊŀ ǎǘŀƴȊŀΦ Cŀƛ ƛƭ ƎƛǊƻ ŘŜƭƭŀ ǇŀǊŜǘŜ Ŧƛƴƻ ŀŘ ŀƴŘŀǊŜ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ŘŜǎǘǊŀ ǇŜǊ ŀǇǊƛǊŜ ǳƴ 

foǊȊƛŜǊŜ Ŏƻƴ ƭΩƻǘǘŀǾŀ tƛǳƳŀ Řƛ  CŜƴƛŎŜΦ 

/ƛ ǎƻƴƻ ŘǳŜ ǎǘŀǘǳŜ ǎǳ ōƛƴŀǊƛ ŀƛ ƭŀǘƛ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ŎƘŜ ǊƛŦƭŜǘǘƻƴƻ ƛƴ ŀǾŀƴǘƛ ƛƭ ŦŀǎŎƛƻ Řƛ ƭǳŎŜ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘŜ ŘŀƭƭŜ 

ǎǘŀǘǳŜ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊŀ ǎǘŀƴȊŀΦ ¢ǊŀǎŎƛƴŀƭŜ ǾŜǊǎƻ ƴƻǊŘ ƛƴ ƳƻŘƻ Řŀ ŦŀǊ ŎƻƴǾŜǊƎŜǊŜ ƛƭ ŦŀǎŎƛƻ Řƛ ƭǳŎŜ ǎǳ ǳƴ Ǉǳƴǘƻ ŀ 

forma di sole sopra una piccola pedana. Una volta fatto per entrambe, un cerchio luminoso che riflette 

ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻ ƭŀ ƭǳŎŜ ŎƻƳǇŀǊŜ ǎǳƭƭŀ ǇŜŘŀƴŀΦ {ŀƭǘŀ ǎǳ Řƛ Ŝǎǎŀ Ŝ ǇǊŜƳƛ [ ǇŜǊ ǳǎŀǊŜ ƭƻ {ŎǳŘƻ ŘŜƭ {ƻƭŜ Ŝ Ǉƻƛ ǇǊŜƳƛ 

¹ ripetutamente per farlo convergere verso un punto di fronte a Kratos che animerà la serratura del 

ŘŜǎǘǊƛŜǊƻ 9ǳǊƻΦ ¢ƻǊƴŀ ƴŜƭƭΩŀƭǘǊŀ ǎǘŀƴȊŀ όƭŀ ǇŀǊŜǘŜ ƴƻƴ ŝ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ǊƛŜƴǘǊŀǘŀ Ŝ Ƙŀ ƭŀǎŎƛŀǘƻ ǳƴΩŀǇŜǊǘǳǊŀ 

attraverso cui passare), sali i gradoni e portati vicino al destriero. Premi ¹ per attivare lo Scudo del Sole e 

ƭƛōŜǊŀ ƛƭ ŦŀǎŎƛƻ Řƛ ƭǳŎŜ ŎƘŜ Ǿŀ ŀ ŎƻƭǇƛǊŜ ƭŀ ǎǘŀǘǳŀ Řƛ 9ǳǊƻ ŘŀǾŀƴǘƛ ŀƭ ǘŜƳǇƛƻ όŎƛ ǎŜƛ Ǉŀǎǎŀǘƻ ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻ 

ŘŜƭƭΩŀǾǾŜƴǘǳǊŀύ 

Una rampa di scale verso il basso si apre alle tue spalle. Scendi per le scale e percorri il lungo corridoio. Per 

strada troverai un forziere verde e alla fine del corridoio una mini cut-scene introduce il portale attraverso 
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cui passare per la successiva via da seguire. Sulla destra, poco fuori il corridoio, un forziere nasconde il 

decimo Occhio di Gorgone. Il secondo upgrade della barra della vita è servito. 

Cammina verso ovest e attraversa il portale. Questo ti teletrasporta fuori dal Carro del Sole verso le 

/ŀǾŜǊƴŜ ŘŜƭƭΩhƭƛƳǇƻΦ 

Una mini-cut scene illustra il tuo prossimo obiettivo: raggiungere la sommità di una roccia per acquisire un 

nuovo strumento. 

Entra nel fascio di luce a nord e salva i progressi di gioco (Caverne dell’Olimpo). 
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Le Caverne dellôOlimpo 

Nemici:  - 
Boss: - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  11/15 Occhio di Gorgone (piena vista), 2 rossi (fuori visuale), 1 combinato rosso-verde (fuori 
visuale sott’acqua), 1 rosso (fuori visuale sott’acqua), 2 rossi (in piena vista sott’acqua), 9/15 Piuma di 
Fenice (in piena vista sott’acqua) 
Oggetti interattivi: Lancia di Tritone, portone 
Personaggi: - 
 
 
Tuffati in acqua e nuotŀ ǾŜǊǎƻ ƴƻǊŘ ŜǎǘΦ {ŀƭǘŀ ǎǳƭŀ ǇǊƛƳŀ ƭƛƴƎǳŀ Řƛ ǊƻŎŎƛŀ Ŝ ŀǇǊƛ ƛƭ ŦƻǊȊƛŜǊŜ Ŏƻƴ ƭΩǳƴŘƛŎŜǎƛƳƻ 

hŎŎƘƛƻ Řƛ DƻǊƎƻƴŜΦ ¢ƻǊƴŀ ƛƴ ŀŎǉǳŀ Ŝ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ŀ ƴǳƻǘŀǊŜ ǾŜǊǎƻ ŜǎǘΥ ǎǳ ǳƴΩŀƭǘǊŀ ǎǇƻǊƎŜƴȊŀ ǘǊƻǾƛ н ŦƻǊȊƛŜǊƛ 

rossi). Torna ancora in acqua e procedi verso ovest costeggiando la roccia. Salta sulla sporgenza con la 

ǇŀǊŜǘŜ ǎŎŀƭŀōƛƭŜΦ !ǊǊŀƳǇƛŎŀǘƛ ǎǳƭ ǇŜǊ ƭŀ ǊƻŎŎƛŀ Ŝ Ǉƻƛ ǇǊƻǎŜƎǳƛ ŀ ŘŜǎǘǊŀΣ ŘƛŜǘǊƻ ƭŀ ǘŜǎǘŀ ŘŜƭƭΩŜƴƻǊƳŜ ǎǘŀǘǳŀΦ 

Scendi appena possibile e avvicinati alla statua di Tritone per staccargli la lancia. Ora puoi immergerti 

ƴŜƭƭΩŀŎǉǳŀΦ  

Tuffati giù come se fosse un trampolino olimpionico e tieni premuto Ã per immergerti. Esplora la zona 

ǎƻǘǘΩŀŎǉǳŀ ŀŘ ƻǾŜǎǘ Ŝ ǘǊƻǾŀ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ Ǌƻǎǎƻ Ŝ ǳƴƻ ŎƻƳōƛƴŀǘƻ Ǌƻǎǎƻ-ǾŜǊŘŜΦ bǳƻǘŀ ǎƻǘǘΩŀŎǉǳŀ ǾŜǊǎƻ Ŝǎǘ Ŧƛƴƻ 

ad un cancello rotto. Carica la spinta tenendo premuto R e poi rilascia per distruggerlo. Segui il percorso 

ƻōōƭƛƎŀǘƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭŜ ǊƻǾƛƴŜ ŘŜƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ ƛƳƳŜǊǎƻ Ŧƛƴƻ ŀ ǘǊƻǾŀǊŜ ǳƴ ǎŜŎƻƴŘƻ ŎŀƴŎŜƭƭƻ ŘƛǊƻŎŎŀǘƻΦ 

Distruggilo caricando uno sprint e ti ritrovi in un corridoio con 2 forzieri rossi e uno contenente la nona 

Piuma di Fenice. Procedi fino a trovare ancora un cancello diroccato e un altro ancora che cela una leva. 

Tira la leva con ¹ per svelare un passaggio sulla parete rocciosa prima precluso. 

Riemergi e portati sulla sporgenza con la parete scalabile. Sali, ma stavolta procedi verso sinistra. Fai la 

transizione sul soffitto e poi di nuovo sulla parete. Alla fine tirati su e vai a nord per aprire un portone 

premendo ¹ ripetutamente. 

Le caverne superiori  
 
Nemici:  1 minotauro, 6 guardiani del fuoco, 6 lanciatori di fiamme, 4 guardiani del fuoco (dopo la Luce 
dell’Alba) 
Boss: - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  1 combinato verde-blu (in piena vista), 1 combinato verde-blu (in piena vista dopo aver parlato 
con Eos), 12/15 Occhio di Gorgone (nascosto sott’acqua), 10/15 Piume di fenice (fuori visuale, dopo aver 
ottenuto la Luce dell’Alba), 2 rossi (fuori visuale , dopo aver ottenuto la Luce dell’Alba) 
Oggetti interattivi: manovella per il ponte, portone 
Personaggi:  Eos 
 
Appena entrato devi affrontare un nuovo nemico. Si tratta di un enorme minotauro con un grosso 

ǇƻǘŜƴȊƛŀƭŜ ƻŦŦŜƴǎƛǾƻΦ ! ŎƻǊǘƻ ǊŀƎƎƛƻ ǳǎŀ ƭΩƛƴŎƻǊƴŀǘŀ όōƭƻŎŎŀōƛƭŜύΣ ŀ ƳŜŘƛƻ Ŝ ŎƻǊǘƻ ǊŀƎƎƛƻ ǳǎŀ ǳƴ ŘƻǇǇƛƻ ǎƭŀǎƘ 

con uno spadone enorme (non bloccabile) e a lunga distanza usa la carica (non bloccabile e provoca molto 

danno). Per venir fuori da questa brutta situazione, stai lontano dal mostro per indurlo a caricare. Appena si 

mette in posizione rotola via in direzione perpendicolare. Stai attento perché la carica è velocissima e se 
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non ti sei già spostato ti incorna alla grande. Appena scostato carica lo Spirito di Ercole rrr e preparati a 

ōƭƻŎŎŀǊŜ ƭΩƛƴŎƻǊƴŀǘŀΦ wƻǘƻƭŀ ŀƴŎƻǊŀ Ǿƛŀ ƭƻƴǘŀƴƻ Řŀƭ ƳƛƴƻǘŀǳǊƻ Ŝ ƛƴŘǳŎƛƭƻ Řƛ ƴǳƻǾƻ ŀ ŎŀǊƛŎŀǊŜΦ /ƻƴǘƛƴǳŀ ŎƻǎƜ 

fin quando non compare il mini-gioco ¹ sulla sua testa. Se lo attivi segui la sequenza di pulsanti casuali a 

schermo e ottieni sfere verdi extra.  

5ƻǾǊŜǎǘƛ ŀǾŜǊŜ ŀōōŀǎǘŀƴȊŀ ǎŦŜǊŜ ǊƻǎǎŜ ǇŜǊ ǇǊƻŎŜŘŜǊŜ ŀƭ ǇƻǘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩ9ŦǊŜŜǘ ƭƛǾŜƭƭƻ нΦ Cŀƭƭƻ ŀǇǇŜƴŀ 

ǇƻǎǎƛōƛƭŜ Ŝ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀǘƛ ǎǳƭƭΩǳǇƎǊŀŘŜ ŀƭ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾƻ ƭƛǾŜƭƭƻ 3 trascurando, per ora, le Lame del Caos. La nuova 

ŀōƛƭƛǘŁ ŀŎǳƛǎƛǘŀ ǘƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ǇǊƻƭǳƴƎŀǊŜ ƭΩŜŦŦŜǘǘƻ ŘŜǾŀǎǘŀƴǘŜ ŘŜƭƭΩ9ŦǊŜŜǘ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ¹ ripetutamente dopo 

averlo invocato con R+r. 

5ƻǇƻ ŀǾŜǊ ǳŎŎƛǎƻ ƛƭ ƳƛƴƻǘŀǳǊƻ Ǿŀƛ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀǇŜǊǘǳǊŀ ŀ ƴƻǊŘ Ŝ ƎƛǊŀ ǳƴŀ Ǿƻƭǘŀ la manovella per unire le due 

estremità del ponte. Attraversa il ponte e solleva il portone. Ti ritrovi faccia a faccia con Eos che ti indica di 

impadronirti del Fuoco Primordiale per procedere nella tua avventura. Senza questo potere non si può 

andare avanti. 

{ŜƎǳƛ ƛƭ ŎƻǊǎƻ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΦ bƻǘŀ ǎǳƭƭŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ŎƻƳōƛƴŀǘƻ ǾŜǊŘŜ-blu. Procedi a nord e appena 

possibile immergiti per scovare un forziere immerso contenente il dodicesimo Occhio di Gorgone. 

Riemergi e approda a nord. Fai a pezzi i 6 guardiani del fuoco usando la tecnica combo pesante- Ciclone del 

Caos L+Ã. 

Attraversa due archi (il primo a nord, il secondo ad est) apri il forziere verde sulla sinistra e leggi il libro sullo 

stesso lato: 

Fuoco primordiale: nelle Caverne del Monte Olimpo è custodita la fiamma primigenia, il Fuoco Primordiale, 

ŎƘŜ Ƴƻƭǘƻ ǘŜƳǇƻ Ŧŀ Ŧǳ ǎƻǘǘŜǊǊŀǘƻ Řŀ tǊƻƳŜǘŜƻΣ ƛƭ ǉǳŀƭŜ ƭƻ ŘƻƴƼ ŀƎƭƛ ǳƻƳƛƴƛΦ vǳŜǎǘŀ ŝ ƭŀ ŦƻƴǘŜ ŘŜƭƭΩŜƴŜǊƎƛŀ Řƛ 

Elio. 

Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce a destra (Guardiani del Fuoco). 

Muoviti verso nord e piazzati al centro della piattaforma per raccogliere il fuoco sferico dal pavimento. Sei 

entrato in possesso del fuoco primordiale che ti consentirà di riflettere i proiettili infuocati. Le tre statue 

gigantesche davanti a te si fanno avanti mentre la corona esterna della piattaforma attorno a te sprofonda 

nel vuoto. A turno le statue ti sparano contro dei proiettili infuocati: aguzza la vista e tieni i nervi saldi. 

tǊŜƳƛ [ ǇƻŎƻ ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭΩƛƳǇŀǘǘƻ ǇŜǊ ǊƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ƛƭ ŎƻƭǇƻ ŀƭƭΩƛƴŘƛŜǘǊƻ Ŝ Řƛǎtruggerle una ad una.  

5ƻǇƻ ŀǾŜǊ ŘƛǎǘǊǳǘǘƻ ƭŜ ǎǘŀǘǳŜ ŜƴǘǊƛ ƛƴ ǇƻǎǎŜǎǎƻ Řƛ ǳƴ ƴǳƻǾƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ƳŀƎƛŎƻΥ ƭŀ [ǳŎŜ ŘŜƭƭΩ!ƭōŀΦ {ƛ ƛƴǾƻŎŀ 

premendo R+Ã e ti permette di sparare proiettili di luce verso i nemici. La mira viene presa 

automaticamente. Non perdere tempo e comincia subito a sparare per eliminare i 6 lanciatori di fiamme 

che compaiono tra le nicchie di fronte a te. Non tenere lo scudo costantemente attivo perché, pur 

ǊƛǇŀǊŀƴŘƻǘƛ Řŀƛ ŎƻƭǇƛΣ ǉǳŜǎǘƛ ǘƛ ǎǇƛƴƎƻƴƻ ŀƭƭΩƛƴŘƛŜǘǊƻ Ŏƻƭ ǊƛǎŎƘƛƻ Řƛ ŦŀǊǘƛ ǇǊŜŎƛǇƛǘŀǊŜΦ ±ŀƛ ƛƴǾŜŎŜ ŀƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻ Ŏƻƴ 

ƭŀ ƭǳŎŜ ŘŜƭƭΩŀƭōŀΦ Cƛƴ ǉǳŀƴŘƻ ƛ ƴŜƳƛŎƛ ǎƻƴƻ ǾƛǾƛ ƭŀ ōŀǊǊŀ ŘŜƭƭŀ ƳŀƎƛŀ ƴƻƴ ǎƛ ŜǎŀǳǊƛǎŎŜΦ 

Quando i lanciatori di fuoco sono morti, la piattaforma si ricompone e puoi raggiungere le nicchie. Procedi a 

destra (sud dopo il cambiamento di visuale) nel corridoio per aprire un forziere contenente la decima 

Piuma di Fenice e ottenere il secondo upgrade della barra della magia. Ora percorri al contrario il corridoio 

verso nord fin quando trovi 2 forzieri rossi. 
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Torna a sud e gira sulla sinistra e apri il portone. Quando la visuale cambia, ti ritrovi su uno sperone di 

roccia e più in basso spuntano due guardiani del fuoco. Salta giù ed elimina loro e gli altri 2  compagni che 

ŎƻƳǇŀǊƛǊŀƴƴƻ ŀ ōǊŜǾŜΦ !ƭƭŀ ŦƛƴŜ ŀǇǊƛ ƛƭ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǾŜǊŘŜ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ ōƭu, se necessario. 

.ǳǘǘŀǘƛ ƎƛǴ Řŀƭ ŘƛǊǳǇƻ όǘǊŀƴǉǳƛƭƭƻΣ Řƛ ǎƻǘǘƻ ŎΩŝ ƭΩŀŎǉǳŀύ Ŝ ƴǳƻǘŀ ŀ ƴƻǊŘ ǾŜǊǎƻ ƛƭ ǇƻǊǘŀƭŜ ŎƘŜ ǘƛ Ƙŀ 

teletrasportato qui.  

¢ǳǘǘŀ ǉǳŜǎǘŀ άŜǎŎǳǊǎƛƻƴŜέ ǘƛ Ƙŀ ǉǳƛƴŘƛ ŦǊǳǘǘŀǘƻ ƭŀ [ǳŎŜ ŘŜƭƭΩ!ƭōŀ Χ ŎƘŜ ŦŀǘƛŎŀ ǇŜǊƼΗ 

Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di Luce (Ritorno al Tempio di Elio) 
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Il Tempio di Elio 2 

 

Nemici:  circa 60 uccelli demoniaci 
Boss: - 
Puzzle:  - 
Forzieri: 2 rossi (piena vista), 1 verde (piena vista), 11/15 Piuma di Fenice 
Oggetti interattivi:  lingua di luce, ascensore, portone 
Personaggi: - 
 

Attraversa il portale per tornare nel Tempio di Elio. Appena rimetti piede nel Tempio avvicinati al Fuoco 

Primordiale sul pavimento e toccalo per attivare una spettacolare lingua di luce per tornare sulla 

piattaforma su cui per la prima volta hai parlato con Eos. Dalla piattaforma puoi raggiungere, dalla sinistra e 

dalla destra, due livelli già precedentemente esplorati (il percorso a destra ti porta alla Stanza del Trono, a 

ǎƛƴƛǎǘǊŀ ǘƻǊƴƛ ŀƭƭŀ ǇƻǊǘŀ ŘΩƛƴƎǊŜǎǎƻ ŘŜƭ ¢ŜƳǇƛƻ).  Appena arrivato sulla piattaforma, stai sul bordo sinistro e 

attiva una seconda lingua di luce che ti porta alla porta del Tempio che in precedenza si era chiusa dietro di 

te. 

Apri la porta del Tempio e continua il tuo back-ǘǊŀŎƪΦ {ŎŜƴŘƛ ƭŜ ǎŎŀƭŜ Ŝ ǊŀƎƎƛǳƴƎƛ ƭΩŀǎcensore. Avvicinati al 

centro e premi ¹ ǇŜǊ ŀǘǘƛǾŀǊƭƻΦ [ΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ ǎŀƭŜ ŀƛ Ǉƛŀƴƛ ǎǳǇŜǊƛƻǊƛ ǎǳǇŜǊŀƴŘƻ ǉǳŜƭƭƻ Řŀ Ŏǳƛ ǇǊƻǾŜƴƛǾƛ ǉǳŀƴŘƻ 

hai sbloccato il destriero Euro.  

Durante la salita dovrai uccidere circa 60 uccelli demoniaci. Per evitare problemi afferraƭƛ Ŏƻƴ ƭΩ!ǊǇƛƻƴŜ Řƛ 

Orione ¹ ǳƴƻ ŀƭƭŀ Ǿƻƭǘŀ Ŝ άǇŀǎǎŀ ƛƭ ǘŜƳǇƻέ Ŧƛƴ ǉǳŀƴŘƻ ƴƻƴ ŀǊǊƛǾƛ ŀ ŘŜǎǘƛƴŀȊƛƻƴŜΦ Arrivato al piano superiore, 

scendi dalla piattaforma mobile e apri due forzieri rossi. Quindi, sali su per le scale ed entra in un cortile con 

sulla sinisǘǊŀ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǾŜǊŘŜ Ŝ ǎǳƭƭŀ ŘŜǎǘǊŀ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ŎƻƴǘŜƴŜƴǘŜ ƭΩǳƴŘƛŎŜǎƛƳŀ tƛǳƳŀ Řƛ CŜƴƛŎŜΦ 

Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce a nord (Cortile del Tempio) 

Noto, il vento del Sud  
 

Nemici:  1 custode del fuoco, 4 lanciatori di fiamme 
Boss: - 
Puzzle:  Liberazione del destriero Noto 
Forzieri: 1 rosso (fuori visuale), 13/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale), 1 rosso (fuori visuale dopo la 
liberazione di Noto), 12/15 Piuma di Fenice (fuori visuale dopo la liberazione di Noto) 
Oggetti interattivi:  manovella con fascio di luce, 4 statue, 1 portone 
Personaggi: - 
 
Apri il portone premendo ¹ e accedi al cortile con la statua di Noto. Dopo aver assistito alla cut-scene con 

la melodia malinconica che perseguita Kratos, affronta 4 lanciatori di fiamme e un custode del fuoco. 

!ǾǾƛŎƛƴŀǘƛ ŀ ǳƴ ƭŀƴŎƛŀǘƻǊŜ Řƛ ŦƛŀƳƳŜ ŀƭƭŀ Ǿƻƭǘŀ ǇŀǊŀƴŘƻ ƛ ŎƻƭǇƛΦ tƻƛ ŀŦŦŜǊǊŀƭƻ Ŏƻƴ ƭΩ!ǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ¹ e 

premi un pulsante casuale per farlo a pezzi ottenendo sfere verdi extra. Poi occupati del custode del fuoco. 

Distruggigli lo scudo con lo Spirito di Ercole rrr e blocca i suoi due attacchi (ora si è aggiunto il secondo 

che consiste in due rapidi movimenti di spada). Nota il fuoco primordiale brillare sulla piattaforma circolare 

ƴŜƛ ǇǊŜǎǎƛ ŘŜƭƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻΦ ¦ƴŀ ƳƛŎƛ Ŏǳǘ-scene introduce il puzzle da risolvere. 
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tǊƛƳŀ Řƛ ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ƭΩŜƴƛƎƳŀ Ŝ ƭƛōŜǊŀǊŜ bƻǘƻΣ Ǿŀƛ ŀƭƭΩŜǎǘǊŜƳƻ ƴƻǊŘ Ŝǎǘ Ŝ ŀǇǊƛ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǊƻǎǎƻΣ Ǉƻƛ ǘƻǊƴŀ 

ŀƭƭΩŀƴƎƻƭƻ ǎǳŘ ƻǾŜǎǘ Ŝ ƎǳŀŘŀƎƴŀǘƛ ƛƭ ǘǊŜŘƛŎŜǎƛƳƻ hŎŎƘƛƻ Řƛ DƻǊƎƻƴŜΦ 

Ora vai verso il fuoco primordiale e premi ¹ per far sollevare una manovella con un puntatore di luce. Nota 

che nel cortile ci sono 2 box su ciascun lato e 2 pulsanti sul pavimento di fronte a ciascun box. 

Gira la manovella e punta il fascio di luce sul box di sinistra-nord. Il box si apre e rivela una statua con uno 

scudo. Gira poi la manovella in modo che il fascio di luce punti sul box di destra-nord. Ora vai verso la 

statua di sinistra-nord e trascinala sul pulsante sinistra-sud; torna sulla piattaforma e gira la leva verso 

sinistra in modo da illuminare quŜǎǘΩǳƭǘƛƳŀ ǎǘŀǘǳŀΦ 9ǎǎŀ ǊƛŦƭŜǘǘŜǊŁ ƭŀ ƭǳŎŜ ƴŜƭ ōƻȄ Řƛ ǎƛƴƛǎǘǊŀ-sud rivelando la 

terza statua. ¢ǊŀǎŎƛƴŀ ŦǳƻǊƛ ŘŀƭƭΩŀƭŎƻǾŀ ǉǳŜǎǘŀ ǎǘŀǘǳŀ Ŝ ǇƻǊǘŀƭŀ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ Řƛ ŘŜǎǘǊŀ-sud, quindi torna sulla 

piattaforma e dirigi il fascio di luce su di essa in modo che anche il quarto box si apra. 

Per risolvere il puzzle devi prendere le due statue ora a sud e scambiarle in diagonale sui pulsanti a nord. In 

pratica la statua a destra-sud deve andare a sinistra-nord, mentre quella a sinistra-sud deve andare a 

destra-nord. 

OǊŀ ŝ ƛƭ ƳƻƳŜƴǘƻ Řƛ ǳǎŀǊŜ ƭŜ ǎǘŀǘǳŜ ŘŜƭ ƭŀǘƻ ŘŜǎǘǊƻ ƴƻƴ ŀƴŎƻǊŀ ƳƻǎǎŜΦ tǊŜƴŘƛ ǉǳŜƭƭŀ ŘŜƭƭΩŀƭŎƻǾŀ Řƛ ŘŜǎǘǊŀ-

sud e spostala sul vicino pulsante destra-ǎǳŘΦ tƻƛ Ǿŀƛ ŀ ǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭŀ ǎǘŀǘǳŀ ƴŜƭƭΩŀƭŎƻǾŀ ŘŜǎǘǊŀ-nord e portala 

sul pulsante di sinistra-sud. Appena fatto, un meccanismo a scudi emerge dal centro del cortile. Torna sulla 

piattaforma e stavolta punta a nord il fascio di luce in modo che il sistema di scudi rifletta la luce e la 

concentri su una pedana di fronte alla statua del destriero. Vai a nord e salta su questa pedana, premi L 

come per parare e usa lo Scudo del Sole premendo ¹ rapidamente per dirigere il fascio di luce sul 

destriero. Avvicinati al cerchio che trabocca luce e libera Noto finalmente.  

Guarda la cut-scene. 

Torna sulla piattaforma e premi ¹ ǇŜǊ ŀǘǘƛǾŀǊŜ ƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ Ŝ ƭŀǎŎƛŀǘƛ ǇƻǊǘŀǊŜ ŀƭ Ǉƛŀƴƻ ƛƴŦŜǊƛƻǊŜΦ 

Sistema Kratos in modo che abbia la statua di Eos a destra. Vai a sinistra e prendendo il ponte di luce e apri 

ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǊƻǎǎƻΤ ǘƻǊƴŀ ǎǳƭƭŀ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŀ Ŝ Ǿŀƛ ŀ ƴƻǊŘ Ŏƻƴ ƭΩŀƭǘǊƻ ǇƻƴǘŜ Řƛ ƭǳŎe per ottenere la tua 

ŘƻŘƛŎŜǎƛƳŀ tƛǳƳŀ Řƛ CŜƴƛŎŜΦ ¢ƻǊƴŀ Řƛ ƴǳƻǾƻ ǎǳƭƭŀ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŀ Ŝ ƻǊŀ ǇǊŜƴŘƛ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ǇƻƴǘŜ Řƛ ƭǳŎŜ ŀ ŘŜǎǘǊŀΦ 

Apri la porta. 

:ÅÆÉÒÏȟ ÉÌ ÖÅÎÔÏ ÄÅÌÌȭ/ÖÅÓÔ 
 

Nemici:  9 soldati della nebbia, 9 arcieri della nebbia, 3 urlatrici (dopo la liberazione di Zefiro) 
Boss: - 
Puzzle:  Liberazione del destriero Zefiro 
Forzieri: 1 rosso (piena vista), 1 verde (piena vista), 1 blu (piena vista), 14/15 Occhio di Gorgone (fuori 
visuale) 
Oggetti interattivi:  statua 
Personaggi: - 
 
Attraversa il lungo corridoio. Al primo angolo, guarda a destra e apri un forziere rosso. Procedi lungo il 

corridoio e al successivo angolo guarda su entrambi i lati per trovare un forziere verde e uno blu. Procedi 

fino ad incontrare dei largi gradoni. Sali ed entra nella stanza di Zefiro. Prima di risolvere il puzzle, vai a 

nord-est e ottieni il penultimo Occhio di Gorgone. 
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Spingi la statua di sinistra senza la parte superiore in avanti. Bloccala nella trappola a nord e usa qualche 

combo per demolirla. Appena fatto un cerchio di luce compare sulla statua. Salta su, premi L e poi 

ripetutamente ¹ per far sollevare la statua di Zefiro. Scala la parete a nord e libera il terzo destriero.  

Guarda la cut-scene. 

Esci dalla porta apertasi a nord est e finalmente sei fuori dal Carro del Sole. Appena la porta si chiude dietro 

Řƛ ǘŜ ǘƛ ǊƛǘǊƻǾƛ ŀƭ ōƛǾƛƻ ƛƴŎƻƴǘǊŀǘƻ ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻ ŘŜƭ ŎŀǇƛǘƻƭƻ Lƭ ¢ŜƳǇƛƻ Řƛ 9ƭƛƻΦ bƻƴ Ǉǳƻƛ ŀǊǊŀƳǇƛŎŀǊǘƛ ǎǳƭƭŀ ǇŀǊŜǘŜ 

ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻ όŘƻǾŜ ŎΩŝ ƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻ ŀƭ ¢ŜƳǇƛƻύ Ƴŀ Ǉǳƻƛ ǎƻƭƻ ǎŎƛǾƻƭŀǊŜ ƎƛǴΦ 

Guarda la cut-scene con Kratos che riconosce la melodia del flauto della figlia Calliope e preparati ad 

ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ŘǳŜ ƻƴŘŀǘŜ ŘŜƭƭΩŜǎŜǊŎƛǘƻ Řƛ aƻǊŦŜƻΥ ǳƴŀ ŀǇǇŜƴŀ ŘƻǇƻ ƭŀ Ŏǳǘ-scene e una poco più avanti. 

Una volta eliminate torna indietro al luogo in cui le tre statue dei destrieri sono state colpite dai faci di luce. 

Entra nello spot luminoso e salva i progressi di gioco (Liberazione dei destrieri). 

Ruota di novanta gradi in senso antiorario le tre leve per attivare il meccanismo che anima i destrieri. IL 

carro si mette in movimento e i destrieri cominciano a cercare Elio, il loro padrone. Ben presto scoprirai che 

9ƭƛƻ ǎƛ ǘǊƻǾŀ ƴŜƭƭΩ!ŘŜΣ ŜŘ ŝ ǇǊƻǇǊƛƻ ƭƜ ŎƘŜ ǎǘŀƛ ŀƴŘŀƴŘƻΦ  
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L¡Ade 

Le cascate di Oceano 
 

Nemici:  4 meduse, 4 scalatori, 3 ciclopi, 7 guardiani dell’ inferno, 7 uccelli demoniaci 
Boss: - 
Puzzle:  - 
Forzieri: 1 rosso (piena vista), 15/15 Occhio di Gorgone (piena vista), 13/15 Piuma di Fenice (fuori 
visuale), 1 combinato verde-blu (in piena vista), 1 rosso (fuori visuale), 1 rosso (nascosto), 1 rosso (Occhio 
di Gorgone mancante, nascosto), 1 rosso (fuori visuale) 
Oggetti interattivi:  blocco di pietra, pilastro 
Personaggi: - 
 
Entra nel fascio di luce e salva i progressi di gioco (le cascate di Oceano). 

Scala la parete a nord e fai la transizione sul soffitto appena possibile. Distruggi con qualche colpo Ã le 

stalattiti e procedi sullo sperone di roccia ad ovest. Premi R per atterrarci sopra. Distruggi le statue 

ǇƛŜǘǊƛŦƛŎŀǘŜ όŎƛ ǎŀǊŁ ƳƛŎŀ ǳƴ ƳŜŘǳǎŀ ƴŜƛ ǇŀǊŀƎƎƛΚ ΧύΦ 

Fai un doppio salto sulla lingua di roccia ad est e salta per agganciarti al soffitto; distruggi gli ostacoli e 

atterra sullo sperone ad ovest. Apri un forziere rosso e ottieni poi il quindicesimo e ultimo Occhio di 

DƻǊƎƻƴŜΦ [ΩǳƭǘƛƳƻ ǳǇƎǊŀŘŜ ŘŜƭƭŀ Ǿƛǘŀ ŝ ǎŜǊǾƛǘƻΦ 

Ritorna indietro e ora spostati verso nord; fai un doppio salto e agganciati alla parete scalabile a nord. Con 

rapidi colpi Ã elimina gli scalatori. Non avere fretta e lascia che siano loro a venire da te altrimenti rischi di 

finire in trappola. Se si appendono a te premi rapidamente L+R per insegnare loro le buone maniere. Salta il 

ƎŀǇ ǘǊŀ ƭŜ ǇŀǊŜǘƛ Ŝ ǇǊƻŎŜŘƛ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘƻΦ ¢ƛǊŀǘƛ ǎǳ Ŝ ǇǊŜǇŀǊŀǘƛ ŀŘ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ǳƴŀ ƳŜŘǳǎŀΦ {ƛƛ ŀƎƎǊŜǎǎƛǾƻΦ /ŀǊƛŎŀ 

lo Spirito di Ercole  rrr per farle ingoiare il suo attacco pietrificante, poi martellala con la combo rapida 

ÃÃÃÃ e cerca di inǘŜǊŎŜǘǘŀǊŜ ƭΩhŦŦŜƴǎƛǾŀ Řƛ 9ƭƛƻ [ҌÃ ǉǳŀƴŘƻ ǳǎŀ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ŦƛǎƛŎƻ Ŏƻƴ ƭŀ ŎƻŘŀΦ Lƴ ōǊŜǾŜ ƴŜ 

verrai a capo. Appena uccisa, ne compaiono altre due. Se usi il mini gioco ¹ ottieni sfere blu extra. 

!ǘǘǊŀǾŜǊǎŀ ƛƭ ǇƻǊǘƻƴŜ ŀ ƴƻǊŘ Ŝ ŀǇǇŜƴŀ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊŀ ǇŀǊǘŜ ƴƻƴ ǎŀƭǘŀǊŜ subito il gap tra le scale. Piuttosto 

distruggi lo sventurato pietrificato a sud e scivola giù dalla parete rocciosa. Fai un doppio salto per andare 

ǎǳƭƭŀ ǎǇƻǊƎŜƴȊŀ ŀŘ Ŝǎǘ Ŝ ŀǇǇƛŀǘǘƛǎŎƛǘƛ ŀƭƭŀ ǇŀǊŜǘŜ ǇŜǊ ǇŀǎǎŀǊŜ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊŀ ǇŀǊǘŜΦ !ǇǊƛ ƛƭ ŦƻǊȊƛŜǊŜ Ŏƻƴ ƭŀ 

tredicesima Piuma di  Fenice. 

Torna indietro alle scale rotte. Salta verso est e procedi lungo le scale fin quando non arrivi in un piazzale 

roccioso con delle rovine a nord e sulla sinistra un forziere combinato verde-blu. Non hai il tempo di aprirlo. 

Un guardiano ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ ti dà subito la carica. Il nemico somiglia al guardiano del fuoco ma non ha 

ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ŀ ŎŀǇǊƛƻƭŀ ƴƻƴ ōƭƻŎŎŀōƛƭŜΦ Farlo rimbalzare con la Piuma di Prometeo ÃÃr e poi afferralo 

ŎƻƴǘƛƴǳŀƳŜƴǘŜ Ŏƻƴ ƭΩ!ǊǇƛƻƴŜ Řƛ hǊƛƻƴŜ ¹ per sbarazzartene rapidamente. Ora occhio perché la sessione è 

piuttosto dura. Dovrai confrontarti con 2 ciclopi e altri guardiani ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ. Occupati prima di questi 

ultimi con la tecnica appena esposta e poi prendi di mira un ciclope alla volta. Sono troppo forti per fare i 

raffinati, quindi accontentati di colpirli con rapidi colpi Ã (2 o 3) e poi rotola via. Lasciati sempre una via di 

ŦǳƎŀ ŜŘ ŜǾƛǘŀ Řƛ ǊŜǎǘŀǊŜ ƛƴǘǊŀǇǇƻƭŀǘƻ ǘǊŀ ŘǳŜ ƳƻǎǘǊƛΦ {Ŝ ǎŜƛ ƛƴ ŘƛŦŦƛŎƻƭǘŁ ƛƴǾƻŎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘΦ vǳŀƴŘƻ ŎƻƳǇŀǊŜ ƛƭ 
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simbolo ¹ sulla loro testa attiva il mini-gioco e premi i 4 pulsanti a schermo per ottenere sfere verdi extra. 

Un terzo ciclope compare. Tieni duro e sii rapido nei movimenti.  

Una volta eliminati tutti, vai a nord sulle rovine e giragli intorno per scoprire un forziere rosso. Ora spostati 

a nord e salta il gap.  

5ƻǾǊŜǎǘƛ ŀǾŜǊŜ ŀōōŀǎǘŀƴȊŀ ǎŦŜǊŜ ǇŜǊ ŦŀǊŜ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ǳǇƎǊŀŘŜ ŘŜƭƭΩ9ŦǊŜŜǘΦ Cŀƭƭƻ ŀǇǇŜƴŀ Ǉƻǎǎƛōile perché si 

rivelerà uno strumento indispensabile di qui a poco. 

Appena la visuale cambia vieni assalito da uno stormo di uccelli demoniaci. Attendi che uno di loro si 

ƛƭƭǳƳƛƴƛ Ŝ ǘƛ ǾŜƴƎŀ ŀŘŘƻǎǎƻ ǇŜǊ ǇŀǊŀǊŜ Ŝ ǳǎŀǊŜ ƭΩhŦŦŜƴǎƛǾŀ Řƛ 9ƭƛƻ [ҌÃ per farne fuori qualcuno. Oppure 

colpiscili con un paio di Ã per ucciderli. Vai a nord verso la parete pericolante e buttala giù con qualche 

combo. Carica lo Spirito di Ercole rrr per stonare la medusa che spunta dal pavimento, mettila in un 

angolo e staccale la testa. La parete nascondeva un forziere rosso e uno grigio (che avrebbe celato un 

Occhio di Gorgone se ancora non ne avessi raccolti 15) e 1 rosso. 

Ora nota un blocco di pietra intrappolato tra due mura strette. Spostati a destra e demolisci il muro ad est. 

tǊŜƴŘƛ ƛƭ ōƭƻŎŎƻ Ŝ ǘǊŀǎŎƛƴŀƭƻ ŀ ŘŜǎǘǊŀ ǎƻǘǘƻ ƛƭ ǇŀǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭ Ǉƛŀƴƻ ǎǳǇŜǊƛƻǊŜ ŘŜƭƭΩŜŘƛŦƛŎƛƻ ŘƛǊƻŎŎŀǘƻΦ {ŀƭǘŀŎƛ ǎǳ 

e poi doppio salto al piano superiore. Apri il forziere verde e salta sulla pensilina ad est per poi scalare la 

parete a nord. 

Spostati a destra sempre restando attaccato la parete e passa dietro le cascate di sangue. Quindi lasciati 

andare sulla pensilina ad est. Più in basso, 3 guardiani del fuoco ti aspettano. Salta e vai a salutarli. 

Una volta uccisi fai caso al pilastro brillante sulla destra, avvicinati e premi ¹ per buttarlo giù. Attraversa 

ƭΩŀǊŎƻ Řƛ ŦǊƻƴǘŜ Ŝ ƎƛǊŀ ǎǳōƛǘƻ ŀ ŘŜǎǘǊŀ όǎǳŘύ ǇŜǊ ŀǇǊƛǊŜ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǊƻǎǎƻΦ Salva i progressi di gioco entrando 

nel fascio di luce (rovine di Asphodel) 

Rovine di Asphodel  
 
Nemici:  4 custodi dell’inferno, 18 uccelli demoniaci 
Boss:  Caronte 
Puzzle:  - 
Forzieri: 14/15 Piuma di Fenice (nascosto), 1 verde (piena vista), 1 blu (piena vista), 1 rosso (piena vista), 
1 rosso-blu (piena vista, Occhio di Gorgone mancante)) 
Oggetti interattivi:   
Personaggi: Caronte 
 

Usa il pilastro per raggiungere il piano superiore e spostati sulla sinistra. Usa qualche combo pesante per 

butta giù la parete (quella più a sinistra) per scoprire un forziere con la penultima Piuma di Fenice. 

!ǊǊŀƳǇƛŎŀǘƛ ǎǳƭƭŀ ǇŀǊŜǘŜ ŀ ŘŜǎǘǊŀ Ŝ Ǉƻƛ ƴƻǘŀ ƭΩŀƭōŜǊƻ ŘŜƭƭŀ Ǿƛǘŀ ŀ ŘŜǎǘǊŀ Ŝ ǳƴŀ ǇƻǊǘŀ ŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀΦ tǊƻŎŜŘƛ ŀ ƴƻǊŘ 

ǾŜǊǎƻ ƭŀ tƻǊǘŀ ŘŜƭƭΩ!ŘŜΦ vǳƛ ǘǊƻǾŜǊŀƛΣ ŘƻǇƻ ǳƴŀ Ƴƛƴƛ Ŏǳǘ-scene, due ŎǳǎǘƻŘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ Ŝ ǳƴƻ ǎǘƻǊƳƻ Řƛ 

ǳŎŎŜƭƭƛ ŘŜƳƻƴƛŀŎƛΦ L ŎǳǎǘƻŘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ ǎƻƴƻ ǎƛƳƛƭƛ ŀƛ ŎǳƎƛƴƛ ŘŜƭ ŦǳƻŎƻΣ Ƴŀ Ƙŀƴƴƻ ǘŜǊǊƛōƛƭƛ ŀǘǘŀŎŎƘƛ ƴƻƴ 

bloccabili. Pertanto afferra uno alla volta gli uccelli e assicurati di essertene sbarazzato. Poi poni una certa 

distanza tra te e i custodi e carica lo Spirito di Ercole  rrr  per demolire i loro scudi. Usa rapide combo 

ÃÃÃÃ o se vuoi combo più pesanti assicurati che ci sia distanza tra te e i nemici. Una buona idea sarebbe 

cogliere in un angolo i custodi e invocaǊŜ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ŀƭƭŀ ƳŀǎǎƛƳŀ ǇƻǘŜƴȊŀΦ ¦ƴ Ǉŀƛƻ Řƛ ƛƴǾƻŎŀȊƛƻƴƛ ǎƻƴƻ 

sufficienti per eliminarli. Una volta uccisi, il loro spirito va ad aprire la porta a sud ovest. 
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tǊƛƳŀ Řƛ ŀƴŘŀǊŜ ŀ ǎǳŘ ƻǾŜǎǘ ŀǇǊƛ ƛƭ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǾŜǊŘŜ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ ōƭǳ ŀƛ ƭŀǘƛ ŘŜƭƭŀ ǇƻǊǘŀ ŘŜƭƭΩ!ŘŜΦ tƻi avvicinati al 

libro e leggi:  

[ŀ ǇƻǊǘŀ ŘŜƭƭΩ!ŘŜΥ [Ŝ ŀƴƛƳŜ ŘŜƛ ƳƻǊǘƛ ƻƭǘǊŜǇŀǎǎŀƴƻ ǉǳŜǎǘŜ ǇƻǊǘŜ ǇŜǊ ǊŀƎƎƛǳƴƎŜǊŜ Ǝƭƛ LƴŦŜǊƛΦ 

{Ŝ ǘƛ ǎǇƻǎǘƛ ŀ ŘŜǎǘǊŀ Ǉǳƻƛ ǾŜŘŜǊŜ ǳƴ ōŜƭ ǇŀƴƻǊŀƳŀ ŘŜƛ /ŀƳǇƛ 9ƭƛǎƛ Ŏƻƴ ƭΩŜƴƻǊƳŜ tƛƭŀǎǘǊƻ ŘŜƭ aƻƴŘƻ ŎƘŜ ǎƛ 

erge verso il cielo. Vai a sud ovest e attraversa la porta. Percorri il lungo anfratto, poi sali le scale fino a 

ritrovarti in una piccola stanza. La porta dietro di te si chiude. Apri il forziere rosso a sinistra e quello 

combinato rosso blu sulla destra (conterrebbe un Occhio di Gorgone se non li avessi già collezionati tutti). 

aŜǘǘƛ ǇƛŜŘŜ ƴŜƭƭΩŀǊŜƴŀ ŀ ƴƻǊŘ Ŝ ǇǊŜǇŀǊŀǘƛ ŀŘ ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ Řƛ ƴǳƻǾƻ ƭΩŀŎŎƻǇǇƛŀǘŀ ǳŎŎŜƭƭƛ ŘŜƳƻƴƛŀŎƛ-custodi 

ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻΦ ! ŎƻƳǇƭƛŎŀǊŜ ƭŜ ŎƻǎŜ Ŏƛ ǎƻƴƻ ŘǳŜ ƭŀƳŜ ŎƘŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎŀƴƻ ŘƛŀƳŜǘǊŀƭƳŜƴǘŜ ƭΩŀǊŜƴŀ Ƴŀ Ŏƻƴ ǳƴ ǇƻΩ 

Řƛ ŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ ƴƻƴ ŘƻǾǊŜōōŜǊƻ ŎǊŜŀǊŜ ǘǊƻǇǇƛ ǇǊƻōƭŜƳƛΦ ¦ǎŀ ƭŀ ǘŜŎƴƛŎŀ ƎƛŁ Ǿƛǎǘŀ ŀƭƭŀ ǇƻǊǘŀ ŘŜƭƭΩ!ŘŜ Ŝ ŀƭƭŀ ŦƛƴŜ 

della battaglia attraversa la porta a destra. Nota che le feritoie da cui escono le lame brillano di blu. Non 

puoi ancora distruggerle però. 

Percorri il lungo ponte e alla fine apri il forziere rosso sulla destra. Entra nel fascio di luce e salva i progressi 

di gioco (Riva di Caronte).  

Anche il cancello brilla di blu ma è indistruttibile. Avvicinati alla campana e premi ¹ per suonarla. Hai 

appena chiamato Caronte. Guarda la cut-scene. 

Boss:Caronte parte 1  
 
Colpi multipli di falce 
Temporizzazione/raggio d’azione: Medio e corto raggio 
Bloccabile: sì 
Segnale d’allerta: Caronte alza la sua falce 
Attacco: la falce viene scagliata contro di te compiendo un’ampia rotazione. Colpisce due volte all’andata 
e due volte più rapide al ritorno 
 

Sfere di energia 
Temporizzazione/raggio d’azione: dopo aver subito circa il 30% di danni 
Bloccabile: si, puoi rifletterle all’indietro 
Segnale d’allerta: Caronte alza al cielo un braccio e tre sfere di energia si dispongono a triangolo sopra il 
boss. 
Attacco: le sfere vengono proiettate in sequenza verso Kratos una dopo l’altra 
 
Muro di energia: 
Temporizzazione/raggio d’azione: dopo aver subito il 50% di danni 
Bloccabile: no, è fatale. 
Segnale d’allerta: Caronte sale sulla piattaforma che sovrasta delle colonne dietro un muro di energia. Le 
colonne hanno una fosforescenza blu. 
Attacco: un muro di energia investe tutto il ponte dell’imbarcazione. 
 
Considera questo scontro niente più che un allenamento per prendere confidenza con gli attacchi del boss. 

LƴŦŀǘǘƛ ƴƻƴ Ǉǳƻƛ ƛƴ ŀƭŎǳƴ ƳƻŘƻ ōŀǘǘŜǊƭƻ ŀ ǉǳŜǎǘƻ ƭƛǾŜƭƭƻ Řŀƭ ƳƻƳŜƴǘƻ ŎƘŜ ǘƛ ƳŀƴŎŀ ǳƴΩŀǊƳŀ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭŜ ǇŜǊ 

metterlo ko (il Guanto di Zeus). I suoi due attacchi di base sono bloccabili e le sfere di energia costituiscono 

ǳƴΩŀǊƳŀ ƛƴ ǘǳƻ ŦŀǾƻǊŜ Řŀƭ ƳƻƳŜƴǘƻ ŎƘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ǊƛǎǇŜŘƛǘŜ ŀƭ ƳƛǘǘŜƴǘŜΦ [ŀ ǘŜŎƴƛŎŀ ŝ Řƛ ŀǘǘŀŎŎŀǊƭƻ Ŏƻƴ 
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rapide combo ÃÃÃÃ, bloccare e riprendere. Non appena porti la barra della salute del boss sotto il 50%, 

questo salirà sul piano rialzato sulla destra sostenuto da colonne, pianterà la sua sciabola a terra e ti farà 

investire da un muro di energia imparabile e fatale. Nota solo che le colonne brillano di un blu elettrico; 

questo indizio ti servirà più avanti quando tornerai da Caronte per insegnargli le buone maniere ... Guarda 

la cutscene. 

Imprigionamento  
 
Nemici:  6 soldati dell’inferno, 4 arcieri dell’inferno 
Boss:  - 
Puzzle:  - 
Forzieri: 15/15 Piuma di Fenice (fuori visuale), 1 blu (fuori visuale) 
Oggetti interattivi:  corpi dei dannati (liberano sfere verdi) 
Personaggi: - 
 
Premi alternatamenteL ed R per rompere le catene, scendi e portati nei pressi di uno spot di salvataggio. 

{ǳƭƭŀ ŘŜǎǘǊŀ ǘǊƻǾƛ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ Ŏƻƴ ƭΩǳƭǘƛƳŀ ǇƛǳƳŀ Řƛ CŜƴƛŎŜ ŀ ŘƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜΦ [ŀ ǘǳŀ barra della magia si riempie 

completamente. Cammina verso nord e uccidi tutti i dannati in catene per assorbire sfere verdi. Puoi 

distruggere un paio di grosse catene che affondano nel terreno per ottenere sfere rosse. Al bivio procedi 

verso destra e preparati a penetrare nel corridoio sulla sinistra. Portati rapidamente sotto lo sperone di 

ǊƻŎŎƛŀ ǎƻǇǊŀ ƛƭ ǉǳŀƭŜ Ŏƛ ǎƻƴƻ ƛ ŘǳŜ ŀǊŎƛŜǊƛ Ŝ ǎǇǊƛƎƛƻƴŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ǇŜǊ ŦŀǊƴŜ ŦǳƻǊƛ ŀƭƳŜƴƻ ǳƴƻΤ ŀǊǊŀƳǇƛŎŀǘƛ ǎǳƭƭƻ 

sperone e distruggi tutti gli arcieri che spuntano dal terreno; in questo modo ti renderai la vita più facile. A 

ƴƻǊŘΣ ǎŜƳǇǊŜ ǎǳƭƭƻ ǎǇŜǊƻƴŜ ŎΩŝ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ōƭǳΦ {ŀƭǘŀ ƎƛǴ Řŀƭƭƻ ǎǇŜǊƻƴŜ ŜŘ ƛ ǎƻƭŘŀǘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ όн ƻƴŘŀǘŜ Řƛ 

3). Torna indietro al bivio e procedi a sinistra per entrare in una grotta adiacente al caƴŎŜƭƭƻ ǾƛŎƛƴƻ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳƻ 

forziere blu. Guarda la cutscene. Giunto a questo punto dovresti essere in grado di fare il quarto upgrade 

delle Lame del Caos. 

Le profondità del Tartaro  
 
Nemici:  9 arpie, 4 soldati dell’inferno, 7 arcieri dell’inferno. 
Boss:  - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  1 blu verde (fuori visuale sul contrappeso) 
Oggetti interattivi:   portone 
Personaggi: - 
 

Le arpie non sono nemici molto forti ma sono certamente scaltre. Non puoi afferrarle semplicemente con 

¹ perché si tireranno indietro. Inoltre il loro numero elevato può essere davvero una gran seccatura; per 

venirne fuori alla svelta, colpiscine una con un solo colpo ÃΤ ƛƴ ǉǳŜǎǘƻ ƳƻŘƻ ƭΩŀǊǇƛŀ ƴƻƴ ǇǳƼ ǎŎŀǇǇŀǊŜ Ŝ 

può essere facilmente presa con ¹. Procedi in questo modo per eliminarne una alla volta. Procedi verso 

ƭΩŀǇŜǊǘǳǊŀ ŀ ƻǾŜǎǘ Ŝ ǇŜǊŎƻǊǊƛ ƛƭ ƭǳƴƎƻ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻΦ ¦ŎŎƛŘƛ ƛ Řŀƴƴŀǘƛ ƛƴ ŎŀǘŜƴŜ ǎŜ Ƙŀƛ ōƛǎƻƎƴƻ Řƛ ǎŦŜǊŜ ǾŜǊŘƛ Ŝ 

portati verso il portone che devi sollevare con ¹. Di fronte a te si schierano due ondate di arcieri 

ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ Ŝ ǳƴ ƳŀƴƛǇƻƭƻ Řƛ soldati. Uccidi prima tutti gli arcieri e poi occupati dei soldati. Para quando 

necessario. Su un contrappeso sulla destra trovi un arciere a guardia di un forziere blu-verde; aprilo se ti 

occorre e proŎŜŘƛ ǾŜǊǎƻ ƴƻǊŘ ƭǳƴƎƻ ƭΩŜƴƻǊƳŜ ŎŀǘŜƴŀΦ 
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Tempio degli de i 
 
Nemici:  5 scalatori, 6 arpie, 1 medusa, 12 arcieri infernali, 2 minotauri, 1 soldato dell’inferno 
Boss:  - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  1 rosso (fuori visuale), 1 blu verde (piena vista), 2 rossi (nascosto), 1 blu (piena vista), 1 verde 
(piena vista), 1 rosso (fuori visuale) 
Oggetti interattivi:  Leva (per il passaggio segreto), muro fragile, leva (per il cancello), 1 chiave del 
custode, torno del custode. 
Personaggi: - 
 
Una volta approdato sullo sperone di roccia, salva i progressi di gioco nel fascio di luce (il tempio degli dei). 

5 scalatori si faranno avanti: puoi aspettare che scendano dalla roccia o attaccarli mentre sono aggrappati 

alla parete. Dopo essertene liberato procedi lungo la parete prima ad est e poi sali. Qui incontrerai 6 arpie e 

una medusa. Occupati delle arpie prima utilizzando la tecnica di un singolo colpo Ã e poi afferrandole con 

¹. Poi attacca la medusa, evadendo tutti gli attacchi pietrificanti (attenzione a non saltare in questi 

momenti). Una volta eliminati questi ostacoli, procedi verso est per trovare un forziere rosso. Torna di 

fronte alle statue e tira fuori dalla loro nicchia quella di Poseidone a sinistra e quella di Ade a destra. In 

questo modo una leva rotante emergerà dal pavimento. Falle compiere un giro in senso orario  per far 

ruotare la statua di Zeus e disvelare un passaggio segreto. Percorri  il corridoio fino ad arrivare ad un ampio 

cortile. Qui dovrai affrontare 2 minotauri, ma lo scontro non è complicato in sé se non fosse per la presenza 

di numerosi arcieri che spuntano continuamente dal pavimento. Prima di affrontare il mostro corri lungo la 

parete nord (da destra a sinistra) e afferra con ¹ ǘǳǘǘƛ Ǝƭƛ ŀǊŎƛŜǊƛ ŎƘŜ Ǉǳƻƛ ƛƴ ƳƻŘƻ Řŀ ǳŎŎƛŘŜǊƭƛ ŀƭƭΩƛǎǘŀƴǘŜΦ 

questi possono anche spuntare a metà altezza della parete est. In questa fase stai lontano dal minotauro.  

Quando non spuntano più arcieri, poni una media distanza tra te e il minotauro in modo da indurlo a 

caricarti. Appena carica, evadi con L1+R1 e scatena lo Spirito di Ercole rrr cercando di far cadere molti 

colpi sul mostro. Dopo lo slash finale, evadi con L1+R1 e aspetta che carichi di nuovo. Ripeti finché non 

compare il mini-gioco ¹. Dopo aver sconfitto un minotauro ne dovrai affrontare un altro.  Una volta fatto, 

nota il forziere verde-blu sulla parete ovest. Sempre sulla parete ovest entra attraverso la porta ora 

accessibƛƭŜ Ŝ ǎŀƭƛ ƭŜ ǎŎŀƭŜΤ ǎǇŀȊȊŀ Ǿƛŀ ƛƭ ǎƻƭŘŀǘƻ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ Ŝ ǎŀƭǾŀ ƛ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛ Řƛ ƎƛƻŎƻ ƴŜƭ ŦŀǎŎƛƻ Řƛ ƭǳŎŜ όƭŀ 

ŎǊƛǇǘŀύΦ bƻǘŀ ŎƘŜ ǎǳƭƭŀ ǇŀǊŜǘŜ ŘŜǎǘǊŀ ŎΩŝ ǳƴ ƳǳǊƻ Řƛ ŎƻƭƻǊŜ ƻǇŀŎƻΦ [ƻ Ǉǳƻƛ ŘƛǎǘǊǳƎƎŜǊŜ ǇŜǊ accedere 

ŀƭƭΩŜǎǘŜǊƴƻΦ !ǇǇŜƴŀ ǳǎŎƛǘƻ Ǿŀƛ ǾŜǊǎƻ ǎǳŘ ǎǳƭ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻ Řƛ ǎƛƴƛǎǘǊŀ Ŝ ŀǇǊƛ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǊƻǎǎƻΤ ǘƻǊƴŀ ƛƴŘƛŜǘǊƻ Ŝ 

cammina attaccato al muro di nord, quindi percorri il corridoio sulla destra e distruggi il muro fragile di 

colore opaco. Questo svelerà una leva e un forziere rosso. Tira la leva per sollevare un cancello sotto di te. 

{ŀƭǘŀ ƎƛǴΣ ŜŘ ŜƴǘǊŀ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ ŎŀƴŎŜƭƭƻΦ bƻǘŀ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ ǾŜǊŘŜ Ŝ ǳƴƻ ōƭǳ Ŝ ŀǇǊƛƭƛ ŀƭƭΩƻŎŎƻǊǊŜƴȊŀΦ ¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ 

al piano di sopra distruggi tutti gli arcieri e tira la leva sulla destra per accedere alla stanza del custode. Sulla 

sinistra trovi un forziere verde, mentre sulla destra, nei pressi del cancello trovi la chiave del custode. 

Raccoglila con ¹ e poi vai verso il trono. Premi ¹ ripetutamente per lanciare giù trono e custode. Salta giù 

nel cortile e afferra il cadavere del custode e posizionalo sul pulsante a pressione nel centro del cortile. 

Questo farà innalzare un muretto con una serratura. Usa la chiave con ¹ per far comparire un lungo ponte 

verso il Tempio di Zeus. Percorri il ponte e arriva al santuario. 
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Tempio di Zeus  
 
Nemici:  2 custodi dell’inferno, 11 soldati dell’inferno 
Boss:  - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  2 rossi (piena vista), 1 rosso (nascosto dietro la statua di Poseidone) 
Oggetti interattivi:  Statua di Zeus 
Personaggi: - 
 

Apri I due forzieri fuori del santuario e salva I progressi di gioco nel fascio di luce (Tempio di Zeus). Appena 

ŜƴǘǊŀǘƻ ƴŜƭ ǘŜƳǇƛƻ ǾŜǊǊŀƛ ŀǘǘŀŎŎŀǘƻ Řŀ н ŎǳǎǘƻŘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻΦ {ƛǎǘŜƳŀƭƛ ǳƴƻ ŀƭƭŀ Ǿƻƭǘŀ ǎŎƘƛǾŀƴŘƻ ƛ ƭƻǊƻ ŎƻƭǇƛ 

non parabili e portati al centro del santuario sul punto luminoso. Premi ¹ per afferrare la statua di Zeus e 

tirarla a terra. La statua andrà in mille pezzi, ma lascerà sul pavimento una nuova arma. Si tratta del Guanto 

Řƛ ½ŜǳǎΣ ǳƴΩŀǊƳŀ ǇƻǘŜƴǘƛǎǎƛƳŀ ƳŀΣ ƻǾǾƛŀƳŜƴǘŜΣ Řŀƭ ǘŜmpo di caricamento molto lungo. Per provare la 

ƴǳƻǾŀ ŀǊƳŀ ǳƴ ƎǊǳǇǇŜǘǘƻ Řƛ ǎƻƭŘŀǘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ Ƴǳƴƛǘƛ Řƛ ǎŎǳŘƻ ǎǇǳƴǘŜǊŀƴƴƻ Řŀƭ ǇŀǾƛƳŜƴǘƻΦ ¢ƛ ŎƻƴǎƛƎƭƛƻ Řƛ 

ŦŀǊŜ ƛƭ ǇǊƛƳƻ ǳǇƎǊŀŘŜ ǇŜǊ ƛƭ Dǳŀƴǘƻ Řƛ ½Ŝǳǎ ǇŜǊŎƘŞΣ ŎƻǎƜ ŎƻƳΩŝΣ ǎŜǊǾŜ ŀ ǇƻŎƻΦ /ŀǊƛŎŀ ƛƭ ŎƻƭǇƻ ǇǊŜƳŜƴŘƻ L1 e 

poi attacca con Ã. Questo farà andare in pezzi gli scudi dei nemici. Se non trovi molto confortevole 

ǉǳŜǎǘΩŀǊƳŀ Ǉǳƻƛ ǎŜƳǇǊŜ ǘƻǊƴŀǊŜ ŀƭƭŜ [ŀƳŜ ŘŜƭ /ŀƻǎ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ƭŀ ŦǊŜŎŎƛŀ Þ. La Piuma di Prometeo ÃÃr 

consente ugualmente di rompere gli scudi. Esci dal santuario e percorri di nuovo il lungo ponte. Distruggi la 

ǇƻǊǘŀ ŘΩƛƴƎǊŜǎǎƻΦ bƻǘŀ ŘΩƻǊŀ ƛƴ Ǉƻƛ ŎƘŜ ǘǳǘǘƛ Ǝƭƛ ƻƎƎŜǘǘƛ ŎƘŜ ōǊƛƭƭŀƴƻ Řƛ ǳƴ ŀƭƻƴŜ ōƭǳ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ŘƛǎǘǊǳǘǘƛ 

solo usando il Guanto di Zeus. Appena entrato nel corridoio una porta con speroni appuntiti stringerà la 

strada a Kratos. Corri verso sinistra e carica il Guanto di Zeus per distruggere la statua e non restare 

schiacciato. Una volta tornato al Tempio degli dei vai verso la statua di Poseidone e distruggila col Guanto 

per scoprire un forziere rosso. Vai verso la statua di Ade e polverizzala per scoprire un passaggio segreto. 

Percorrilo. 

Prigioni  del Tartaro  
 
Nemici:  9 Arcieri dell’inferno, 1 Ciclope con armatura, 6 arpie, 8 soldati dell’inferno con scudo, 2 meduse, 
1 minotauro con armatura, 8 arcieri dell’inferno 
Boss:  - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  1 blu verde (piena vista), 1 verde (piena vista), 1 blu (piena vista), 1 rosso blu (fuori visuale). 
Nella stanza segreta: 4 forzieri rossi (in piena vista), 1 blu (piena vista), 1 rosso (nascosto sul contrappeso) 
Oggetti interattivi:  2 rocce frantumabili, 3 manovelle per abbassare contrappesi, 3 portoni, 2 manovelle 
ulteriori 
Personaggi: - 
 

Ti ritrovi su una roccia e non puoi proseguire verso nord perché ƭΩŀǇŜǊǘǳǊŀ ƛƴ ŀƭǘƻ ŝ ǘǊƻǇǇƻ ŘƛǎǘŀƴǘŜΦ In 

questo segmento dei attivare due leve che controllano altrettanti contrappesi per abbassarli e usarli come 

scala. Procedi verso destra lungo una catena e arrampicati sulla parete. Poi procedi a destra e tirati su. 

Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce (Prigioni del Tartaro). Apri il forziere combo blu verde e 

ǇǊƻŎŜŘƛ ǾŜǊǎƻ ƴƻǊŘ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŀǇŜǊǘǳǊŀΦ 5ƛǎǘǊǳƎƎƛ ƭŀ ŎŀǘŜƴŀ ŎƘŜ ŀŦŦƻƴŘŀ ƴŜƭ ǘŜǊǊŜƴƻ ǇŜǊ ƻǘǘŜƴŜǊŜ ǎŦŜǊŜ 

ǊƻǎǎŜ Ŝ ǎŀƭǘŀ ƎƛǴ ǎǳƭƭŀ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŀΦ ¦ƴΩƻƴŘŀǘŀ Řƛ с ŀǊǇƛŜ ǘƛ ŀǎǎŀƭƛǊŁΥ ŎƻƭǇƛǎŎƛƭŜ Ŏƻƴ Ã e poi afferrale con ¹ e 

ripeti fino a quando non le hai uccise tutte. Mentre ti occupi delle arpie, spunterà dal suolo un ciclope con 

armatura che non ti attaccherà fin quando ti darai da fare con le arpie. Quando arriva il suo turno, attiva lo 
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Spirito di Ercole rrr lontano dal mostro e fagli piovere addosso lo slash finale. Rotola via con L1+R1 per 

schivare i suoi attacchi e ripeti fin quando la sua armatura cade a pezzi. Puoi usare anche il Guanto di Zeus 

ma attento a schivare i colpi. Una  volta eliminato il Ciclope nota sulla sinistra una roccia che brilla di blu. 

Arma il Guanto di Zeus e riducila in polvere: due manovelle si innalzano dal suolo: se fai ruotare quella di 

sinistra, fai tendere una catena per tornare sulla piattaforma da cui sei partito. La manovella di sinistra fa 

abbassare il primo contrappeso che ti servirà per superare questo livello. 

tŜǊŎƻǊǊƛ ƭŀ ŎŀǘŜƴŀ ǘŜǎŀ ŀ ƴƻǊŘ Ŝ ǘƻǊƴŀ ǎǳƭƭŀ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŀ Řƛ ǊƻŎŎƛŀΦ ±ŜǊǊŀƛ ŀǎǎŀƭƛǘƻ Řŀ ŘǳŜ ǎƻƭŘŀǘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ 

con scudo. Distruggi gli scudi con la Piuma di Prometeo ÃÃr e poi occupati di loro utilizzando la combo 

Assalto delle Furie L1+¹ dopo averli messi fuori combattimento con un slash di ÃÃr o rrr. 

!ǊǊŀƳǇƛŎŀǘƛ ǎǳƭƭŀ ǇŀǊŜǘŜ ŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀ Ŝ ǇǊŜǇŀǊŀǘƛ ŀ ǎƻǎǘŜƴŜǊŜ ƭΩŀǎǎŀƭǘƻ Řƛ ŀƭǘǊƛ с ǎƻƭŘŀǘƛ Ŏƻƴ ǎŎǳŘƻ Ŝ Ři due 

meduse. Occupati prima di queste scatenando una tempesta di combo Spirito di Ercole rrr e poi, dopo 

ŀǾŜǊ Ǌƻǘǘƻ ǳƴƻ ŘƻǇƻ ƭΩŀƭǘǊƻ Ǝƭƛ ǎŎǳŘƛ ŘŜƛ ǎƻƭŘŀǘƛ ǳǎŀ ƭŀ ŎƻƳōƻ !ǎǎŀƭǘƻ ŘŜƭƭŜ CǳǊƛŜ [мҌ¹ per riempire il 

combo-meter. Alla fine apri i due forzieri blu e verde nelle nicchie sulla sinistra e gira la manovella sulla 

destra per far abbassare il secondo contrappeso. Salta giù da dove sei entrato e salta (doppio salto) sui due 

contrappesi per raggiungere lo sperone a nord. 

Entra nel corridoio e percorrilo fino ad arrivare un portone. Sollevalo premendo ripetutamente ¹ ed entra 

ƛƴ ǳƴ ŀƭǘǊƻ ŀƴŦǊŀǘǘƻΦ п ŀǊŎƛŜǊƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ ǎǇǳƴǘŀƴƻ Řŀƭ ǇŀǾƛƳŜƴǘƻΦ /ƻƭǇƛǎŎƛƭƛ Ŏƻƴ ƭΩ!ǎǎŀƭǘƻ ŘŜƭƭŜ CǳǊƛŜ ǇŜǊ 

ricavare più sfere rosse e fai caso alla grata sulla sinistra che sembra celare notevoli tesori. Non puoi 

ŀŎŎŜŘŜǊǾƛ Řŀ ǉǳƛΦΦ 9ǎŎƛ Řŀƭƭŀ Ȋƻƴŀ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ƭΩŀǇŜǊǘǳǊŀ ŀŘ ŜǎǘΦ tŜǊŎƻǊǊƛ ƛƭ ŎƻǊǊƛŘƻƛƻ Ŝ ǎǾŜƴǘǊŀ ƛ ŎƻǊǇƛ ŘŜƛ 

dannati per ottenere sfere verdi; apri il portone a nord. Guarda la cutscene che ti illustra il tuo nuovo 

obiettivo. 

Spingiti a sud e scopri un forziere rosso blu fuori visuale. Poi vai verso nord e scala la parete. Anziché tirarti 

su, procedi verso sinistra saltando la frattura e poi Sali. Troverai un portone che cela i tesori intravisti prima. 

Alza il portone ed entra nella stanza per fare razzia di sfere rosse. Dilania i corpi dei dannati per ottenere 

anche sfere verdi. Torna indietro e sali sulla piattaforma. 

Qui ti aspetta un minotauro con armatura e due ondate di 4 arcieri. Sbarazzati in fretta del minotauro 

inducendo la sua carica e poi scaraventandogli addosso lo Spirito di Ercole rrr. Se lo metti in un angolo 

ŜǾƻŎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ ƛƴ ƳƻŘƻ Řŀ ƻǘǘŜƴŜǊŜ ƛƭ Ƴƛƴƛ ƎƛƻŎƻ ¹ nel più breve tempo possibile; nel frattempo devi 

schivare i colpi degli arcieri. Una volta fatto, vai verso nord e piazzati sulla lingua di roccia di fronte ai due 

ŎƻƴǘǊŀǇǇŜǎƛ ǎǳ Ŏǳƛ ǎƛ ǘǊƻǾŀƴƻ Ǝƭƛ ŀǊŎƛŜǊƛΦ ¢ŜƳǇŜǎǘŀƭƛ Ŏƻƴ ŎƻƭǇƛ ŘŜƭƭŀ [ǳŎŜ ŘŜƭƭΩ!ƭōŀ ƻǇǇǳǊŜ ǇŀǊŀ ƛ ŎƻƭǇƛ ǇƻŎƻ 

ǇǊƛƳŀ ŎƘŜ ǘƛ ǊŀƎƎƛǳƴƎŀƴƻ ǇŜǊ ǊƛŦƭŜǘǘŜǊƭƛ ŀƭƭΩƛƴŘƛŜǘǊƻΦ 5ŜǾƛ ǎƻǎǘŜƴŜǊŜ ŘǳŜ ƻƴŘŀǘŜ Řƛ ŀrcieri. Un forziere blu ti 

aiuta a tenere piena la barra della magia. Una volta fatto, gira la manovella spuntata a sinistra per tendere 

ƭŀ ŎŀǘŜƴŀΦ tƻƛ ǊƻƳǇƛ ƭŀ ǊƻŎŎƛŀ ǎǳƭƭŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀ Ŝ ƎƛǊŀ ƭΩŀƭǘǊŀ ƳŀƴƻǾŜƭƭŀ ǇŜǊ ŦŀǊ ŀōōŀǎǎŀǊŜ ǳƴ ŎƻƴǘǊŀǇǇŜǎƻ Ŏƻƴ ǳƴ 

forziere rosso. Ora percorri la catena tesa ed entra nel fascio di luce per salvare i progressi di gioco (Ostacoli 

di Iperione). 
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Ostacoli di Iperione  
 
Nemici:  2 soldati dell’inferno, 8 scalatori, 6 arcieri dell’inferno 
Boss:  - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  1 verde (piena vista), 1 rosso (piena vista) 
Oggetti interattivi:  portone, 3 leve per liberare Iperione 
Personaggi: - 
 

Dal fascio di luce dirigiti a nord lungo il corridoio e apri il portone. Ti ritrovi in una grotta con due leve al 

centro e delle catene pendenti suƭ ǎƻŦŦƛǘǘƻΦ !ŦŦǊƻƴǘŀ с ŀǊŎƛŜǊƛ Ŝ н ǎƻƭŘŀǘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻΣ ǉǳƛƴŘƛ ǘƛǊŀ ƭŜ ŘǳŜ ƭŜǾŜ 

per allentare le catene e arrampicati sulla parete est; fai la transizione sul soffitto e dirigiti dalla parte 

opposta. Approda sul balcone di roccia e tira la leva per far chinare il capo di Iperione. Torna indietro e salta 

giù proseguendo verso sud. La testa del titano ha liberato lo spazio per poterti aggrappare su una parete. 

Guarda la cut scene: qualcuno ha liberato Atlante. Appena ti aggrappi alla parete rocciosa, 8 scalatori ti 

verranno incontro. Eliminali e procedi lungo la parete. Salta giù e dirigiti nel fascio di luce per salvare i 

progressi di gioco (Catene di Atlante) 

Catene di Atlante  
 
Nemici:  7 uccelli demoniaci, 5 soldati dell’inferno 
Boss:  - 
Puzzle:  - 
Forzieri:  2 rossi in piena vista 
Oggetti interattivi:  1 sperone, 2 manovelle per piattaforme rotanti, 1 sperone da usare come arpione 
Personaggi: - 
 

 

Salta sulla piattaforma rotante e tieni premuto ¹ per stringere la manovella e ruotarla assieme alla 

piattaforma. Mentre lo fai, subirai azioni di disturbo da parte dei nemici: infatti se lasci la manovella per 

occuparti di loro, la piattaforma tornerà piano piano indietro. Per sbarazzarti di questa seccatura non 

combattere: afferra e uccidi con ¹ gli uccelli demoniaci, e afferra i soldati sempre con ¹ perché la mossa 

prevede che Kratos li scaraventi via con un calcio. Essendo la piattaforma molto piccola, però, questo sarà 

sufficiente e scagliarli nel vuoto. Se i soldati hanno lo scudo, usa il Colpo Olimpico L1+Ã del Guanto di Zeus 

per spaccargli la protezione e poi afferrali con ¹ e scaraventali nel vuoto. Fai così sia sulla prima che sulla 

seconda piattaforma. Alla fine arriverai su uno sperone di roccia con un contrappeso poggiato. Premi ¹ per 

vedere una mini-cut scene e poi premi ¹ ripetutamente per vedere Kratos scagliare il contrappeso 

ŘŀƭƭΩŀƭǘǊŀ ǇŀǊǘŜ Ŝ ǳǎŀǊƭƻ ŎƻƳŜ ŀǊǇƛƻƴŜ ǇŜǊ ǘŜƴŘŜǊŜ ǳƴŀ ƭǳƴƎƘƛǎǎƛƳŀ ŎŀǘŜƴŀΦ DǳŀǊŘŀ ƭŀ Ŏǳǘ ǎŎŜƴŜ ǇŜǊ 

ritrovarti nei pressi del molo di Caronte. 
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Il molo di Caronte  
 
Nemici:  8 uccelli demoniaci, 2 guardiani dell’inferno 
Boss:  Caronte 
Puzzle:  - 
Forzieri:  2 rossi in piena vista 
Oggetti interattivi:  muro fragile 
Personaggi:  Caronte 
  

Scala la parete su cui ti trovi e tirati su. Procedi verso la costruzione a nord e nota 2 forzieri sulla sinistra: 

contengono sfere rosse. La costruzione presenta un muro che splende di blu. Distruggilo col Guanto di Zeus 

ed entra nella costruzione che hai già visitato nel capitolo Le Rovine di Asphodel. Ritrovi 2 guardiani 

ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ Ŝ у ǳŎŎŜƭƭƛ ŘŜmoniaci. Puoi affrontarli, salutarli e uscire dalla porta a est oppure optare per una 

ǎǘǊŀǘŜƎƛŀ Ƴƻƭǘƻ ŘƛŦŜƴǎƛǾŀ ǊƛŦǳƎƛŀƴŘƻǘƛ ƴŜƭƭΩŀƴǘƛŎŀƳŜǊŀ ŀ ƴƻǊŘ ƻǾŜǎǘ Ŝ Řƛ ƭŁ ŎŀǊƛŎŀǊŜ ǉǳŀƭŎƘŜ ŎƻƳōƻ ǇŜǎŀƴǘŜ 

da far terminare sui nemici. Sta a  te. Una volta fatto esci comunque dalla porta  ad est (se vuoi puoi 

distruggere gli angoli da cui escono le lame usando il Guanto di Zeus) e dirigiti verso il cancello di Caronte. 

Stavolta non devi disturbarti a suonare la campana. Fai a pezzi il cancello blu fosforescente per ottenere 

sfere verdi e blu e preparati ad un nuovo scontro con Caronte. 

Boss: Caronte parte 2 
 

Colpi multipli di falce 
Temporizzazione/raggio d’azione: Medio e corto raggio 
Bloccabile: sì 
Segnale d’allerta: Caronte alza la sua falce 
Attacco: la falce viene scagliata contro di te compiendo un’ampia rotazione. Colpisce due volte all’andata 
e due volte più rapide al ritorno 
 

Sfere di energia 
Temporizzazione/raggio d’azione: dopo aver subito circa il 30% di danni 
Bloccabile: si, puoi rifletterle all’indietro 
Segnale d’allerta: Caronte alza al cielo un braccio e tre sfere di energia si dispongono a triangolo sopra il 
boss. 
Attacco: le sfere vengono proiettate in sequenza verso Kratos una dopo l’altra 
 
Muro di energia: 
Temporizzazione/raggio d’azione: dopo aver subito il 50% di danni 
Bloccabile: no, è fatale. 
Segnale d’allerta: Caronte sale sulla piattaforma che sovrasta delle colonne dietro un muro di energia. Le 
colonne hanno una fosforescenza blu. 
Attacco: un muro di energia investe tutto il ponte dell’imbarcazione. 
 
Collera di Caronte: 
Temporizzazione/raggio d’azione: nella seconda fase, corto raggio 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta: Caronte si ritrae leggermente e la sua maschera brilla di  
Attacco: un respiro magico viene proiettato sul corpo di Kratos che subisce numerosi colpi dibattendosi 
come se venisse  bruciato. 
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Colpi di falce sul pavimento: 
Temporizzazione/raggio d’azione: nella seconda fase, dopo aver subito ingenti danni. 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta: Caronte sale si reca in un angolo e batte il manico della falce per terra. Un’onda 
circolare di energia  di medie dimensioni si sparge sul pavimento. Caronte cambia angolo e ripete 
l’attacco.  
Attacco: Alla fine si porta al centro del ponte e piantando a terra la falce provoca un’onda d0urto che 
investe tutto il ponte 
 
La battagli si divide in quattro parti. 

 5ǳǊŀƴǘŜ ƭŀ ǇǊƛƳŀ ŘŜǾƛ ǘŜƴŜǊŜ ŜǎŀǘǘŀƳŜƴǘŜ ƭŀ ǎǘŜǎǎŀ ǘŀǘǘƛŎŀ ƎƛŁ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘŀΣ Ŏƻƴ ƭΩǳƴƛŎŀ ǾŀǊƛŀƴǘŜ Řƛ ŀǘǘƛǾŀǊŜ ƛƭ 

Guanto di Zeus non appena la barra di energia di Caronte scende sotto il 50%. Questo lo spingerà ad andare 

al livello superiore per attivare il muro di energia. Dirigiti verso le colonne blu fosforescenti e  prendine a 

pugni una col guanto. Una volta distrutta, Caronte rinuncerà al suo attacco e la sua barra di energia 

smetterà di riempirsi. 

Nella seconda fase Caronte metterà in gioco anche il suo attacco magico. Stanne alla larga perché ti 

costringe a stare fermo qualche secondo mentre subisci danni ingenti. Può accadere che Caronte decida di 

utilizzarlo molte volte di seguito. Sii paziente e sŜƳǇƭƛŎŜƳŜƴǘŜ ǎŎƘƛǾŀ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ Ŝ ŀŎŎƻƴǘŜƴǘŀǘƛ Řƛ ŎƻƭǇƛǊƭƻ Ŏƻƴ 

un paio di Ã. {Ŝ ǎŜƛ ǇƛǴ ǘŜƳŜǊŀǊƛƻΣ ǉǳŀƴŘƻ ǎŎƻǊƎƛ ƛƭ ǎŜƎƴŀƭŜ ŘΩŀƭƭŜǊǘŀ ŘŜƭƭŀ /ƻƭƭŜǊŀ Řƛ /ŀǊƻƴǘŜΣ ƛƴǾƻŎŀ ƭΩ9ŦǊŜŜǘ 

e assesta una decina di colpi al boss. Per gli altri attacchi sai già cosa fare e ricorda che puoi recuperare 

energia riflettendo indietro le sfere di energia. Quando la barra della salute di Carnote scende di nuovo 

sotto il 50% il boss tornerà a fare rifornimento sulle colonne. Attiva di nuovo il Guanto di Zeus e rompi il 

secondo pilastro. 

Nella terza fase Caronte può usare anche i colpi di falce sul pavimento. Sono facili da schivare quando si 

porta negli angoli, mentre quando lo fa al centro del ponte devi solo compiere un doppio salto un momento 

ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭΩƛƳǇŀǘǘƻΦ tǊƻǎŜƎǳƛ Ŏƻƴ ƭŀ ǎǘessa strategia e lascia che torni al di sopra del ponte per la terza volta. 

5ƛǎǘǊǳƎƎƛ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ǇƛƭŀǎǘǊƻ Ŏƻƴ ƛƭ Dǳŀƴǘƻ Řƛ ½Ŝǳǎ Ŝ ǎŎŀǊŀǾŜƴǘŀ /ŀǊƻƴǘŜ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƭ ǇƻƴǘŜΦ Può 

cominciare il primo mini gioco ¹. Avvicinati al boss e premi ¹ per impalarlo con la sua falce al muro. 

Osserva alle tue spalle la sua maschera. Mentre ti avvicini per prenderla parte una mini cut scene in cui 

/ŀǊƻƴǘŜ ǎƛ ŘƛǾƛŘŜ ŀ ƳŜǘŁ Ŝ ŀǎŎŜƴŘŜΦ 5ŀƭƭΩŀƭǘƻ ŎƻƳƛƴŎƛŀ ŀŘ ǳǎŀǊŜ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ǎŦŜǊŜ Řƛ ŜƴŜǊƎƛŀ ŀ ǊƛǇŜǘƛȊƛƻƴŜΦ 

Semplicemente limitati a defletterle e fai cadere giù il boss. Parte il secondo mini gioco ¹. Stavolta devi 

premere due pulsanti a schermo e infine premere ripetutamente ¹ per rompere la testa di Caronte.  

Guarda la cut scene. 

Finalmente puoi impossessarti della maschera del boss che cela il tuo ultimo potere magico: la Collera di 

/ŀǊƻƴǘŜΦ CŀƴƴŜ ƛƳƳŜŘƛŀǘŀƳŜƴǘŜ ƭΩǳǇƎǊŀŘŜ ŀƭƳŜƴƻ ŀƭ ƭƛǾŜƭƭƻ ŘǳŜ Ŝ ǇǊŜǇŀǊŀǘƛ ŀ ǘŜǎǘŀǊŜ ƛƭ ƴǳƻǾƻ ǇƻǘŜǊŜ ǎǳ ǳƴ 

manipolo di malcapitati. 

Nel frattempo la barca di Caronte è approdata al Tempio di Persefone. 
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Il Tempio di Persefone 

 

Abbandona la nave ed entra nel fascio di luce per salvare i progressi di gioco (Tempio di Persefone). Sulla 

sinistra trovi un forziere verde in piena vista. Il Tempio è uno sconfinato insieme di stanze tra loro 

comunicanti su ǇƛǴ Ǉƛŀƴƛ ǇƛŜƴƛ Řƛ ǘǳǘǘƛ ƛ ƴŜƳƛŎƛ ŦƛƴƻǊŀ ƛƴŎƻƴǘǊŀǘƛΦ vǳŜǎǘƻ ŝ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ƭǳƻƎƻ ŎƘŜ Ǿƛǎƛǘƛ ǇǊƛƳŀ 

dello scontro finale perciò preparati adeguatamente perché le singole battaglie sono piuttosto pesanti e 

ŎƻƳǇƭŜǎǎŜΦ !ǇǇŜƴŀ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ Ǉŀǎǎŀ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ǳǇƎǊŀŘŜ ǇŜǊ la Collera di Caronte e per il Guanto di Zeus. 

!ǇǇŜƴŀ ŜƴǘǊƛ ƴŜƭ ¢ŜƳǇƛƻΣ ǾŜŘǊŀƛ /ŀƭƭƛƻǇŜΣ ƭŀ ŦƛƎƭƛŀ Řƛ YǊŀǘƻǎΣ ŎƻǊǊŜǊŜ Řŀ ǳƴŀ ǎǘŀƴȊŀ ŀƭƭΩŀƭǘǊŀ ŎƻƳŜ ƛƴ ǳƴŀ 

specie di nascondino. Il tuo compito è quello di inseguirla ma per fare ciò dovrai sconfiggere tutti i mostri 

che ti bloccano la strada. Le tecniche di combattimento sono già state illustrate, quindi nel seguito lascio 

una breve descrizione del contenuto e dei nemici che troverai in ciascuna sala. 

Sala 1: Ci sono 2 forzieri rossi celati dietro i pilastri ŀƭƭΩŜǎǘǊŜƳŀ ŘŜǎǘǊŀ Ŝ ǎƛƴƛǎǘǊŀΦ bŜǎǎǳƴ ƴŜƳƛŎƻ 

Sala 2: Trovi 2 forzieri rossi fuori visuale sulla destra (visibili solo quando si apre la porta di ingresso dalla 

sala 1). Trovi 8 arieti bombardieri e 2 bestie selvatiche.  

Sala 3: Dopo averli eliminati esci a nord e attraversa una piccola anticamera. 

Sala 4: Devi distruggere le teste di medusa con il Guanto di Zeus. Nel frattempo combatti contro 12 uccelli 

demoniaci e 8 arieti guerrieri. 

Sala 5: Trovi un forziere rosso, uno verde e uno blu. Hai uno spot luminoso per salvare i dati di gioco 

(Rincorrendo Calliope) 

Sala 6: Devi elimiare 6 arpie e 3 ciclopi con armatura. Alla fine nota 2 porte. Quella più a nord conduce ad 

ǳƴŀ ǎǘŀƴȊŀ Ŏƻƴ ǳƴ ŦƻǊȊƛŜǊŜ Ǌƻǎǎƻ Ŝ ǳƴƻ ŎƻƳōƻ ǾŜǊŘŜ ōƭǳΦ [ΩŀƭǘǊŀ ǇƻǊǘŀ ŀ ŘŜƭƭŜ ǎŎŀƭŜ Ŝ ŀƭƭŀ ǎǘanza successiva. 

Sala 7: Come nella stanza 4 devi distruggere le teste di medusa e vedertela con 6 uccelli demoniaci e 15 

arieti guerrieri. 

Sala 8: Combatti 2 minotauri con armatura, 2 arieti guerrieri e ancora un minotauro con armatura. In pià 

trovi un forziere verde. 

Uscito dalla stanza percorri un corridoio e arriva ad un ascensore a manovella. Presta attenzione al muro 

ƴƻǊŘ ƴŜƭƭŀ ǘǊƻƳōŀ ŘŜƭƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ ǇŜǊŎƘŞ Ŏƛ ǎƻƴƻ ǇŀǊǘƛ ŎƘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ǊƻǘǘŜ ŜŘ ŜǎǇƭƻǊŀǘŜΦ !Ř ǳƴ ǘŜǊȊƻ 

del percorso rompi il muro sullŀ ǎƛƴƛǎǘǊŀ όƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ ǎƛ ǇǳƼ ŦŜǊƳŀǊŜ ŀƭ ƭƛǾŜƭƭƻύΣ ƴŜ ŜǎŎƻƴƻ н ǳŎŎŜƭƭƛ 

ŘŜƳƻƴƛŀŎƛΦ ! ƳŜǘŁ ŀƭǘŜȊȊŀ ŀƭ ŎŜƴǘǊƻ ŎƻƳǇŀǊŜ ǳƴŀ ƴƛŎŎƘƛŀΦ CŜǊƳŀ ƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ ŀƭ ƭƛǾŜƭƭƻ ŜŘ ŜƴǘǊŀ ǇŜǊ ŀǇǊƛǊŜ н 

forzieri rossi. Più su trovi sulla destra una parte di muro fragile. Ferma lΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ ŀƭ ƭƛǾŜƭƭƻ Ŝ ǊƻƳǇƛƭƻ ǇŜǊ ŦŀǊ 

uscire altri 2 uccelli demoniaci. Verso la fine trovi un muro fragile al centro che nasconde un forziere rosso. 

!ǊǊƛǾŀǘƻ ƛƴ ŎƛƳŀΣ ƭŀ ƳŀƴƻǾŜƭƭŀ ŘŜƭƭΩŀǎŎŜƴǎƻǊŜ ǎŎƻƳǇŀǊŜ Ŝ ǎŜƛ ƴŜƭƭŀ ǎŀƭŀ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾŀΦ 

Sala 9: Devi combattere contro 2 meduse blu (stesse mosse delle altre meduse con in più la capacità di 

stringere e intrappolare Kratos) oltre a 10 uccelli demoniaci e 1 ciclope con armatura. Nella stanza ci sono 

ŘǳŜ ǇƻǊǘŜΦ vǳŜƭƭŀ ǇƛǴ ŀ ŘŜǎǘǊŀ ƴŀǎŎƻƴŘŜ н ŦƻǊȊƛŜǊƛ ǊƻǎǎƛΦ [ΩŀƭǘǊa porta alla stanza successiva. 
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Sala 10: Nessun nemico e 1 forziere blu e uno verde. Entra nel fascio di luce per salvare i progressi di gioco 

(Radura di Persefone). 

Radura di Persefone  
 

Nemici:  14 arcieri infernali, 8 soldati infernali, 1 bestia selvatica, 1 difensore dell’inferno 
Boss:  Persefone 
Puzzle:  - 
Forzieri:  2 verdi e 1 blu (in piena vista) 
Oggetti interattivi:  albero della desolazione 
Personaggi: Persefone 
 
Entrando nei  Campi Elisi per rincorrere Calliope incontrerai Persefone che ti offrirà di lasciare tutti i tuoi 

poteri per poter stare con tua figlia. Questo significa lasciare il mondo degli dei e degli uomini in rovina ma 

ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻ ǉǳŜǎǘƻ ƴƻƴ ǎŜƳōǊŀ ƛƳǇƻǊǘŀǊŜ ŀ YǊŀǘƻǎΦ !ǾǾƛŎƛƴŀǘƛ ŀƭƭΩŀƭōŜǊƻ Ŝ ǇǊŜƳƛ ¹ e poi premilo 

ripetutamente. In questo modo la tua barra della salute si ridurrà al minimo. Ripeti altre due volte per 

privarti di poteri magici e infine di ogni abilità acquisita. Questo ti permetterà di entrare nei Campi Elisi.  

vǳƛ ǇŜǊƼ YǊŀǘƻǎ ǇǊŜƴŘŜǊŁ ŎƻǎŎƛŜƴȊŀ ŘŜƭƭΩƛƴƎŀƴƴƻ Řƛ tŜǊǎŜŦƻƴŜΦ [ƛōŜǊŀƴŘƻǎƛ ŘŜƭƭΩǳƴƛŎƻ ƻǎǘŀŎƻƭƻ ŀƭƭŀ 

realizzazione dei suoi piani, Persefone può finalmente liberare Atlante per far crollare il Pilastro che 

sorregge il Mondo e farlo precipitare nel Caos: la dea non riesce più a sopportare di essere stata ingannata 

dagli dei e di essere stata concessa in sposa al dio degli Inferi contro la sua volontà. Questo gesto la proterà 

alla morte ma è determinata a trascinare con sé tutto il mondo e gli dei stessi.  

Kratos ora deve decidere: restare con la figlia e aspettare la fine del mondo oppure lasciare la figlia per 

salvare lei e tutti gli altri. Premi ¹ ripetutamente per allontanare Calliope (straziante!). Poi comincia ad 

inseguire le anime pure dei Campi Elisi per guadagnare salute e poteri. Man mano che procedi la barra della 

salute si allungherà e potrai ottenere indietro tutti i poteri precedentemente persi. Devi anche affrontare 

ǳƴ ƎǊǳǇǇŜǘǘƻ Řƛ ǎƻƭŘŀǘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŜǊƴƻ ƴŜƭ ŦǊŀǘǘŜƳǇƻΦ vǳŀƴŘƻ ǘǳǘǘƛ ƛ ǘǳƻƛ ǇƻǘŜǊƛ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘƛ ǊƛŀŎǉǳƛǎǘŀǘƛ ƴƻƴ Ŏƛ 

saranno più nemici o anime in giro. Spostati a nord ed entra sulla piattaforma circolare. Qui dovrai 

ŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ƳŀƴƛǇƻƭƻ Řƛ ƳƻǎǘǊƛ ǇǊƛƳŀ Řƛ ǇǊƻŎŜŘŜǊŜ ǾŜǊǎƻ ƛƭ ōƻǎǎΦ tŜǊŎƻǊǊƛ ƭŜ ǎŎŀƭŜΣ ŀǇǊƛ ƛƭ ŦƻǊȊƛŜǊŜ 

verde sulla destra e salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce (I Campi Elisi). 

/ŀƳƳƛƴŀ ǎǳ ǇŜǊ ƭŜ ǎŎŀƭŜ Ŝ Ǿŀƛ ǾŜǊǎƻ tŜǊǎŜŦƻƴŜ Χ άǾƛŜƴƛ ŀ ǾŜŘŜǊŜ ƭŀ ŦƛƴŜέΦ 

Boss: Persefone 
 

Carica – carica e pilastro di energia 
Temporizzazione/raggio d’azione: lungo raggio 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta: Persefone si ritrae leggermente 
Attacco: La dea spicca un volo radente e ti raggiunge in qualunque posizione tu sia. Se ti intercetta, 
scarica a terra un pugno micidiale innalzando un pilastro di energia verde. 
 
Doppio pugno 
Temporizzazione/raggio d’azione: corto raggio 
Bloccabile: si (lampo o offensiva di Elio) 
Segnale d’allerta: I pugni di Persefone diventano verde brillante. 
Attacco: La dea assesta un uno-due su Kratos e lo scaraventa a grande distanza. 
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Lancio della roccia 
Temporizzazione/raggio d’azione: dopo aver subito danni ingenti 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta: Persefone si ferma ed evoca una roccia piramidale con vertice in giù 
Attacco: La roccia viene scagliata dritta davanti alla dea. 
 
Sfera di energia - rilancio 
Temporizzazione/raggio d’azione: - 
Bloccabile: si (lampo o offensiva di Elio) 
Segnale d’allerta: Persefone alza le braccia e forma tra le mani una grossa sfera di energia 
Attacco: La sfera viene scagliata contro Kratos. Se viene rispedita all’indietro Persefone risponde con 
un’altra sfera di energia più rapida. 
 
Raggio di energia 
Temporizzazione/raggio d’azione: - 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta: gli occhi di Persefone diventano verdi 
Attacco: un raggio di energia spazza l’arena per circa 3 secondi 
 
Pilastri di energia 
Temporizzazione/raggio d’azione: - 
Bloccabile: no 
Segnale d’allerta:  Persefone si china e la sommità del pilastro su cui si trova diventa verde 
Attacco: numerosi pilastri di energia si formano su tutta l’arena uno dopo l’altro seguendo gli 
spostamenti di Kratos per circa 3 secondi. 
 

Lo scontro con Persefone è diviso in due parti e, specie in modalità dio, risulta essere particolarmente duro.  

Nella prima fase la dea utilizza gli attacchi carica, doppio pugno e lancio della roccia. A grande distanza 

preferisce il primo che procura notevoli danni (metà della barra si svuota con un solo attacco). La carica non 

può essere parata e non puoi semplicemente evadere con L1+R1 perché il volo è lungo abbastanza per 

ǊŀƎƎƛǳƴƎŜǊǘƛΦ [ΩǳƴƛŎŀ Ŏƻǎŀ Řŀ ŦŀǊŜ ŝ ǎŀƭǘŀǊŜ Ŝ ǎŎŀǾŀƭŎŀǊƭŀΦ {Ŝ ƴŜƭ ǎŀƭǘƻ ŎŀǇƛǘƛ Řƛ ŦǊƻƴǘŜ ŀƭ ōƻǎǎ ƻ ǘƛ Ŧai 

intercettare è inevitabile che tu subisca il colpo.  

Lƭ ŘƻǇǇƛƻ ǇǳƎƴƻ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǇŀǊŀǘƻ ǎƻƭƻ ǎŜ ǇǊŜƳƛ [м ǘŜƳǇŜǎǘƛǾŀƳŜƴǘŜ ǇƻŎƻ ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻΦ {Ŝ ƳŀƴǘƛŜƴƛ 

fissa la posizione di difesa verrai semplicemente spazzato via a grande distanza e, a causa del tempo di 

ripristino molto lungo, Persefone ti attaccherà con la carica mettendo fine alla battaglia con un paio di 

colpi. 

Se colpisci bene Persefone lei si vendicherà utilizzando il lancio della roccia. Non puoi parare ma puoi 

ŦŀŎƛƭƳŜƴǘŜ ŎƻƳǇƛŜǊŜ ǳƴΩŀȊƛƻƴŜ evasiva perché la roccia viene scagliata dritto davanti a lei. 

Lƴ ǾŀǊƛ ǘŜƴǘŀǘƛǾƛ ŎƘŜ Ƙƻ ŎƻƳǇƛǳǘƻ ƛƴ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ŘƛƻΣ ƭΩǳƴƛŎŀ ǘŜŎƴƛŎŀ ŎƘŜ ǊŜŀƭƳŜƴǘŜ ŦǳƴȊƛƻƴŀ ƴƻƴ ŝ ǉǳŜƭƭŀ 

ŘŜƭƭΩŀǘǘŜǎŀ Ŝ ŘŜƭƭŀ ŘƛŦŜƴǎƛǾŀ ǇŜǊŎƘŞ ƭΩŀǾǾŜǊǎŀǊƛƻ ŝ ŜŎŎŜǎǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ŦƻǊǘŜ Ŝ ƴƻƴ ƭƻ ǎƛ ǎŎƻƴfigge con un paio di 

ŎƻƭǇƛ ǎǇŀǊǎƛΦ 5ŜǾƛ ƛƴǾŜŎŜ ǊŀŎŎƻƎƭƛŜǊŜ ǳƴ ǇƻΩ Řƛ ŎƻǊŀƎƎƛƻ Ŝ ŀƴŘŀǊŜ ŀǊƳƛ ƛƴ ǇǳƎƴƻ ŀ ŎŜǊŎŀǊŜ ƛƭ ŎƻǊǇƻ ŀ ŎƻǊǇƻ 

usando il Guanto di Zeus al massimo livello. 

Quando la battaglia inizia Persefone farà la carica. Salta e portati vicino a lei e tempestala di rapidi colpi Ã 

senza darle tregua. Quando la colpisci abbastanza volte lei risponderà con il lancio della roccia,. Non 

evadere; invece salta verso di lei e ricomincia a colpirla ripetutamente con ÃΦ !ǘǘŜƴǘƻ ŀƭ ǎŜƎƴŀƭŜ ŘΩŀƭƭŜǊǘŀ 
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del doppio puƎƴƻ Ŝ ǎǘŀƛ ǇǊƻƴǘƻ ŀ ǇŀǊŀǊŜ Ŏƻƴ [м Ŝ ǊƛǎǇƻƴŘŜǊŜ ŀƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻΦ vǳƛƴŘƛ ǊƛǇǊŜƴŘƛΦ {Ŝ ǘƛŜƴƛ ǉǳŜǎǘŀ 

strategia senza sbagliare un colpo non subirai nemmeno un graffio. Se ti colpisce con il doppio pugno è 

praticamente finita, perché poi ti perseguiterà con la cariŎŀΣ ǉǳƛƴŘƛ ƻŎŎƘƛƻ ŀƛ ǎŜƎƴŀƭƛ ŘΩŀǾǾƛǎƻΦ hƎƴƛ Ǿƻƭǘŀ ŎƘŜ 

la sua barra di energia scende del 15% circa, Persefone cade in ginocchio e rilascia sfere blu e verdi. Lo farà 

fin quando la sua barra non si riduce del 50%. A questo punto comincia la seconda fase. 

Nella cut scene Persefone afferra Kratos e cerca di ammaliarlo e confonderlo. Poi lo rilascia dando il 

compito ad Atlante di schiacciarlo. Premi ¹ ripetutamente per sostenere il pugno del titano e poi segui i 

pulsanti a schermo per mettere fuori gioco AtlantŜ ŜŘ ƛƴŎŀǘŜƴŀǊƭƻ Řƛ ƴǳƻǾƻΦ ¦ƴ ŀƭǘǊƻ ǇƻΩ Řƛ ǎŦŜǊŜ ǾŜǊŘƛ Ŝ ōƭǳ 

ǾŜƴƎƻƴƻ ƭƛōŜǊŀǘŜ ƳŜƴǘǊŜ ǾƛŜƴƛ ǎŎŀǊŀǾŜƴǘŀǘƻ Řƛ ƴǳƻǾƻ ƴŜƭƭΩŀǊŜƴŀΦ  

Ora Persefone occuperà stabilmente una posizione in alto a nord su uno dei tre pilastri crollati (comincia da 

quello centrale); noǘŀ ŀƭ ŎŜƴǘǊƻ ŘŜƭƭΩŀǊŜƴŀ ǳƴŀ ƳŀŎŎƘƛŀ ŎƛǊŎƻƭŀǊŜ ōǊƛƭƭŀƴǘŜΦ [ŀ ŘŜŀ ŀōōŀƴŘƻƴŀ ƛ ǘǊŜ ŀǘǘŀŎŎƘƛ 

fisici della precedente fase e utilizza i tre attacchi magici sfera, raggio e pilastri di energia. 

Tutto comincia con le sfere di energia. Puoi pararle con L1 poco prima che ti raggiungano e defletterle 

ŀƭƭΩƛƴŘƛŜǘǊƻΦ {Ŝ ƛƭ ŎƻƭǇƻ Ǿŀ ŀ ǎŜƎƴƻΣ tŜǊǎŜŦƻƴŜ ŎŀŘǊŁ ǎǘƻǊŘƛǘŀ Ŝ ǇŜƴȊƻƭŜǊŁ Řŀƭ ǇƛƭŀǎǘǊƻΦ !ǾǾƛŎƛƴŀǘƛ Ŝ 

scaraventale addosso quanti più Assalti delle Furie L1+¹ (cerca di mettere a segno almeno 30-40 colpi): 

sotto il pilastro fai un doppio salto e poi premi L1+¹  e poi premi ¹ ripetutamente per ricominciare 

ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ƛƴ ŀǊƛŀΦ vǳŀƴŘƻ Ƙŀƛ Ŧƛƴƛǘƻ ǎƻŦŦƛŀƭŜ ŀŘŘƻǎǎƻ ƭŀ /ƻƭƭŜǊŀ Řƛ /ŀǊƻƴǘŜ wмҌ¹  Ŝ ŀƭƭƻƴǘŀƴŀǘƛ ǇŜǊ ƭΩŀǘǘŀŎŎƻ 

ǎǳŎŎŜǎǎƛǾƻΦ vǳŀƴŘƻ tŜǊǎŜŦƻƴŜ ŎŀƳōƛŀ ǇƛƭŀǎǘǊƻ ŀƭƭΩŀǘǘŀŎŎƻ ǎƛ aggiungono anche il raggio e i pilastri di energia. 

Inoltre se pari una sfera, lei te la rispedirà indietro più velocemente. Puoi ancora parare e defletterla e lo 

ǎŎŀƳōƛƻ ŘǳǊŜǊŁ Ŧƛƴ ǉǳŀƴŘƻ ǉǳŀƭŎǳƴƻ ǎƛ ŦŀǊŁ ƳŀƭŜ Χ 

Quando usa il raggio e i pilastri devi solo evadere rapidamente due o tre volte con L1+R1 e aspettare che 

torni a usare le sfere. Continua così fin quando la sua barra di energia si sarà quasi esaurita. A quel punto 

Persefone cadrà completamente a terra. Vai verso la macchia di luce al centro dellΩŀǊŜƴŀ Ŝ ǇǊŜƳƛ [м ǇŜǊ 

alzare lo Scudo del Sole. Premi ¹ ripetutamente per alcuni secondi per colpire Persefone. Poi presta 

attenzione ai pulsanti a schermo per allontanare la dea che cerca ancora la battaglia. Dopo averla messa 

fuori gioco parte la cut scene in cui Kratos la sfonda con un sol colpo del Guanto di Zeus. 

9Ω ŦŀǘǘŀΦ DǳŀǊŘŀ ƭŀ ǎŜǉǳŜƴȊŀ ŦƛƴŀƭŜ Ŝ Χ ŎƻƳǇƭƛƳŜƴǘƛ Ƙŀƛ ŎƻƳǇƭŜǘŀǘƻ DƻŘ ƻŦ ²ŀǊ ς Chains of Olympus!!! 


