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1. INTRODUZIONE

Dopo le due epiche avventure di Kratos su PS2, questo bellissimo gioco approda sulla console portatile PSP

per mettere in scena il prequel della vicenda dello spartano diventato Dio della Guerra. La storia narra i

RASOA FYyyA LINBOSRSYyGA Fffl NAR@G2fdF RA YNIXG2a 02yl
assedia la citta greca di Attica. Le prime fasi del gioco sono dedicate alla disfat(i I RStEtQFGOlF 002
LI2A ljdz- £t O2al RA GSNNRAROAfYSydGS 3aANFXr @S | OOFRS® aSyi
j dzStf2 RA RAAGNIzZZASNBE f QSASNDODAG2 LISNARAIFIY2 Af {2f¢
comincia la vera avventura di Kratos che dovra riportare il Carro di Elio in cielo e in questa impresa dovra
FFFNRBYGIENBE ft QSaSNOAG2 RA a2NFS2> dzyl aOKASNI RA Y

bStf QI @Sy ilidz2Ny Ay O2y i NBNJI A aokdidad Sk, ledighi ddirBo¥édre) thad A = 0
anche alleati e nuovi poteri con cui potrai affrontare ogni pericolo e scoprire, alla fine, che dietro tutto

fQ2RA2 S fI RAAGNHZ A2yS OKS KIFIA R2@dzi2 | FFiNR Yy Gl NE
OKS QI @S@ly2 Ay3alLyyFrdryY GSNNROAES LINBAlFIA2 LISNI A

Il gioco é ricco e coreografico come non ci si potrebbe nemmeno aspettare dalla PSP e con ambientazioni
che nulla hanno da invidiare ai primi due episodi. La ricchezza delle ambientt T A 2 yA & A LJ I+ dzy
di longevita del gioco ma, credetemi, a questo gioco vale davvero la pena giocarci.

Bisceglie, 2 agosto 2008

Luca Lovino

crediti:
la foto in prima pagina é scaricata dal sito ufficiale del gioco e ha il copyright di Sony.
N¥F2yd dziAfATTEG2 ySA GAG2tA RSt R20dzySyi2 aiA OKALFYlF aYNFid2a
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2. MOVIMENTO

Cammina/corri

Pad analogico

Utilizza il pad analogico per spostarti in qualunque direzione. La
visuale si adatta automaticamente al contesto.

Salta/alzati

~

A

Premi A per saltare una volta, o due volte di seguito per guadagnare
piu distanza in altezza0 S RA & = 2 BeRei aRpkso dul Gdrdd]
di una parete o di una costruzione puoi tirarti su e riprendere

f QSljdAft AOGNRA2 BNBYSYR2 dzyl @2f¢
Afferra . . . .

Afferra i nemici deboli o comincia il mini-gioco per nemici che sono
1 stati indeboliti in battaglia.
Apri le porte

Nei pressi di una porta premi! una volta per aprirla.
1

Apri | forzieri

Posizionati di fronte a un forziere e tieni premuto ! per aprirlo.

1

Apri le porte
Nei pressi di una porta premi! per aprirla.

1

Schiva ) ) ) oo
Schiva o attua una manovra evasiva. Puoi muoverti piu velocemente
toccar subito dopo aver schivato.

L+R P

Sposta oggetti

1

Afferra un oggetto che pud essere spostato premendo ! . Poi
muovilo nella direzione desiderata tenendo premuto * e usando il
pad analogico.

Calciare oggetti

R

Per spostare un oggetto rapidamente puoi anche dargli una spinta
O2y dzy OFftOA2d aSyuNB aidl A
2 33 S fiedii Jrénuto R per caricare il calcio e quando Kratos &
pronto lascia andare il pulsante.

Scalare pareti

Pad analogico

Awvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando
Kratos sempre con il pad analogico.

Scalare pareti

Pad analogico

Awvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando
Kratos sempre con il pad analogico.

Scalare pareti

Pad analogico

Awvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando
Kratos sempre con il pad analogico.

Scalare pareti

Pad analogico

Avvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando
Kratos sempre con il pad analogico.

Scalare pareti

Pad analogico

Avvivinati ad una parete scalabile e usa il pad analogico per
spostarti. Puoi anche effettuare la transizione al soffitto guidando
Kratos sempre con il pad analogico.

Scalare pareti rapidamente

Mentre scali una parete premi A e tieni il pad analogico puntato

6
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A GSNE2 fQFfiz2

Scivolare giu lungo una parete
Tieni premuto A e punta il pad analogico verso il basso

~

A

Saltare giu da un soffitto ] _ ) ~ .
Mentre sei appeso al soffitto puoi premere A o R per lasciarti cadere

A »R gil.

Nuotare tdz2A ydz20lI NB Ay &AdzLISNFAOAS &
usando il pad analogico. Puoi immergerti in profondita solo se hai

Pad analogico ottenuto la Lancia di Tritone.

Immergiti

. Mentre sei in acqua immergiti in profondita tenendo premuto A .

A

Emergi

aSYuNB asSia az2ddQl Oljddk. SYSNHA

A

Ol G2 a200QM _a . «a xa s .
tokudz azud aSydNB aSA a2d0QF Oliazber shddze ki
R rapidamente o per rompere ostacoli premendo R e poi rilasciando.

3. LAME DE1. CAOS

[§ [+FYS RSt /123 &a2y2 Af R2y2 RA ! NBa | YN

strumento di morte senza pari. Sono due spade assicurate alle braccia con lunghe catene che permettono
di colpire anche a grande distanza e di controllare e fronteggiare il nemico a 360 gradi. Attraverso 5 livelli
di upgrade, le Lame acquistano combo (attivabili mediante il tasto L + uno dei pulsanti di gioco) sempre pil
devastanti e crescono in potenza distruttiva. Le coreografie delle mosse a disposizione non possono non
catturare il giocatore.

Volo di Icaro ) -~
Premuto una volta consente di effettuare un salto. Premendo AA

A puoi effettuare un doppio salto per guadagnare in altitudine.

Ascensione di Iperione A - A
| ipert Scaraventa iy S Y A OA alt@d SfftBughdo inalto puoi colpirli con

A0 NRAFGS O2Y02 2 dzal NB f Q!.NLJI
I (tieni premuto)

2

Arpione di Orione Afferra i nemici mentre sono in aria e falli sbattere violentemente al
ddz2f 2® h LILIzNB dza | f Q! NLIA2yS |

1 deboli.

Piuma di Prometeo Fondamentale combo, rapida e devastante che termina con uno slash

o . che fa sobbalzare i nemici. Essenziale per rompere le armature dei

AAT nemici.

Combo di base Combo rapidissima e coreografica che termina con due slash laterali

XXAXAAX che spazza via i nemici.

AAAAAA P

7
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Livello 2: 2650 sfererosse ¢ f QdzLJANI RS FI F dzYSydF NS A RIyYy

Ciclone del Caos Un attacco rotante rapido che colpisce pil  nemici
contemporaneamente® [ QF GG 002 KI dzy & dz

|_+A € sospeso in aria.

Livello 3: 4850 sfererosse ¢ f QdzLJANI RS FI FdzYSydF NS A RIyYyY

Spirito di Ercole

rrr

La combo piti potente traquelleadA 8 LR AT A2y Sd 9 Q
finale puo uccidere piu di un nemico o infliggere gravi danni.

Valore di Ercole

rrA

Una combo lenta che serve per respingere i nemici.

Potenza di Iperione

=

A (tieni premuto)

Potente sferzata delle Lame del Caos che spazza via i nemici.

Livello 4: 8750 sfererosse ¢ f QdzLJANJ RS T

FdzYSydF NB A RIyYy

Assalto delle Furie

L+1

La combo una volta innescata provoca una sequenza di circa una
ventina di colpi rivolti ad un unico nemico® [ Ql G Ul OO2 ¥
equivalente quando Kratos & sospeso in aria.

Livello 5: 11250 sfererossec f QdzLJANJ RS FI

Fdz2Y8Sy i NB A RIEYY

Ira del Tartaro

L+r

Una combo molto lenta ma in compenso potente: due slash per spada
dS3dzA 2 RI dzy O2f LR YAOARAITE &
Kratos & sospeso in aria.

Scatto di Hermes

A (mentre evadi tieni premuto)

Dopo aver evaso un attacco, Kratos risponde con una poderosa
spallata.

Ascesa di Hermes

' (mentre evadi tieni premuto)

Dopo aver evaso un attacco, Kratos risponde con una notevole
elevazione e due colpi di spade.

8



Luca Lovino
God of War — Chains of Olympus: walkthrought

4. GUANTO DI ZEUS

hddSNNF A

j dzSad QF NY I |

O EnNd guait potentisiintd fe devhftadtd end

strumento che diventa eccezionalmente potente sulla distanza di 3 upgrade. Molti nemici muoiono con 2-
3 colpi del Guanto o con qualcuna delle potenti combo che puoi scatenare. Alcuni oggetti (che brillano di

dzy I

F2aF2NBaoSyl |

ofdz0 LRRaazy2 SaaSNB RAAGN

premere la freccia P (lo stesso se vuoi tornare alle Lame del Caos)

Forza di Zeus

~

Aor

(tieni premuto)

Premendo pill volte A ottieni una combo di 3 pugni molto aggressiva.
Se tieni premuto A, Kratos carica un singolo pugno devastante.
Toccando r ottieni un upper cut lento ma forte.

Livello 2: 3750 sfererosse ¢ f QdzLJANJ RS T

FdzYSydF NB A RIyYy

Colpo olimpico

Scatena un colpo devastante verso un singolo nemico che termina con
uno schianto micidiale. Se eseguito durante un salto, Kratos atterra

X sfondando il pavimento. Serve per farti largo tra i nemici
L+A allontanandoli.
Incrocio di Hermes (schiva)
- Colpisce con un pugno diretto dopo una manovra evasiva.
A (tieni premuto mentre schivi)
Vendetta di Ermes (schiva)

Colpisce con un upper cut dopo una manovra evasiva.

' (tieni premuto mentre schivi)
Livello 3: 10250 sfererosse ¢ f QdzZLJANI RS FI | dzYSy G NBE A RI Yy

Corsa fulminea

L+1

Kratos avanza correndo trascinando ogni cosa davanti a sé, quindi &
ottimo anche per muoversi pil velocemente. Se premi durante questa
corsa per scagliare una saetta ai nemici davanti a te. Se durante la
corsa premi invece puoi lanciare in aria i tuoi nemici.

Onda fulminea

' (premidopo una corsa)

Frusta fulminea

L+1

Attacco che puoi sferrare solo in aria. Due rapidi colpi seguiti da un
pugno micidiale che lancia saette verso i tuoi nemici.

Saetta olimpica

L+r

Carica un pugno devastante con cui colpire il suolo e far tremare i
nemici in un discreto margine di distanza. Se attivata in aria la
RSOFallITA2yS FdzYSyidalt S I taCodyok
lenta.

9
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s. EFREET

 OljdzA AN A ljdzSadt YIF3IAlF Yz2ftd2 LINBadz2 ySt 3IJaz202 S
Utilizzando la combinazione R+r puoi evocare uno spirito demoniaco persiano per bruciare vivi i tuoi
nemici.Devl &Gl ydiS ljdzZ- yR2 € LIRNIA |ffQdzAf GAY2 dzLJANI RS o

Furia demoniaca L A oA A L ,
Lyg20F f Q9FNBSU OKS FI az2zool tl

R+T pavimento. | nemici deboli bruciano vivi.

Livello 2: 3500 sfererosse ¢ t QdzLJANI RS FI | dzYSydFr NE A RIYYy

Inferno demoniaco Ly@20F fQ9FNBSG S dzYSyidR pérfaR]
esplodere il pavimento in piu punti. Aumentano i danni inflitti e i colpi

R+l + ripetutamente * inferti.

Livello 3: 10000 sfererossec f QdzLJANI RS FI | dzYSy il NB A RI Yy

Rabbia demoniaca Ly@20F fQ9FNBSG S |dzYSyidR pérfaR]
esplodere il pavimento in piu punti e concludi con un poderoso smash

Rl + i 1 al suolo. I tuoi nemici finiranno bruciati vivi. Aumentano i danni inflitti

ripetutamente e i colpi inferti.

66LUCE DELLOALBA

9Q f I aSO02y Rl YI 3Al OKS | OljdzA aAaO0Ad Lt adzz dza2 §
colpire a distanza dei nemici. Tralascia il suo upgrade per magie piu potenti.

Lampo solare
Lancia sfere di luce verso nemici singoli anche mentre sei in aria.

R+A

Livello 2: 2250 sfererossect QdzLJANY RS FI | dzYSy il N8B A RIyy

Lampo solare o ] ) o )
Lancia piu rapidamente sfere di luce verso nemici singoli anche mentre

X sei in aria.
R+A

Livello 3: 6250 sfere rosse ¢ f Q dzLJA NI &Gre iBdnni | dzY

Sole radiante
Colpisci pit nemici con sfere di luce.

R+A (tieni premuto)
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7. COLLERA DI CARONTE

Dopo aver ucciso il traghettatore delle anime verso la fine del gioco, entrerai in possesso della sua

maschera che ti permette di far bruciare i nemici con una occhiata. Molt2

dzi At S azf 2

quando |Qttacco si estende a piu nemici.

Collera di Caronte |

R+1

Colpisci un nemico alla volta con lo sguardo e fagli subire numerosi
danni

Livello 2: 3000 sfere rosse

¢t QdzZLJANI RS FI [ dzYSy it NB A REyy

Collera di Caronte Il

R+1

Colpisci pit nemici alla volta e falli dimenare con il tuo sguardo.

Livello 3: 7000 sfererossec f QdzLJANJ RS T

b dzySy ik NB A REyy

Collera di Caronte Il

R+1

Colpisci ancora piu nemici alla volta e falli dimenare con il tuo
sguardo.

Lo Scudo di Elio & anche una chiave per mdz2 @S NJi A

8. SCUDO DIELIO

del gioco. Ma soprattutto, € un ottimo strumento difensivo che, quando potenziato, ti permette di replicare

agli attacchi e di riflettere i proiettili.

Rovescio di Elio

L

Para attacchi fisici o tieni la guardia.

Livello 2: 1500 sfere rosse

Lampo di Elio

A dopo aver parato

Dopo aver parato scatena un colpo orizzontale per scaraventare via i
nemici vicini

Offensiva di Elio

' dopo aver parato

Dopo aver parato scatena un colpo verticale poderoso per far
sobbalzare i nemici di fronte a te.

Riflesso  di  Elio
primordiale)

L

(Fuoco

Para poco prima che un proiettile ti colpisca per rifletterlo verso il
mittente.

11
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9. CONTENUTI SBLOCCABILI

Termina il gioco in modalita Mortale, Eroe o Spartano per sbloccare:

9 Lasfida di Ade (divisa in 5 segmenti)
i Bonus:
A Modalita dio
A Costume 1 (Patata della guerra - magia illimitata)
1 Video:
A Filmati di gioco
A Visita a Ready at Dawn Studios
A Riconoscimenti
T Galleria immagini:
A personaggi

Termina la sfida di Ade per sbloccare:

1 Bonus:

A Costume 2 (McKratos - maggiore forza)
T Galleria immagini:

A luoghi
1 Video:

A scene tagliate

Termina il gioco in modalita dio per sbloccare:

1 Bonus:

A Costume 3 (Mimo della guerra - piu sfere rosso e armi invisibili)
I Video:

A Creazione di Attica
1 Galleria immagini:

A scene tagliate

12
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10. LA SFIDA DI ADE

9Q dzy AyaAiASYS RA p aF¥ARS RAGSNAS OdzA Ldz2zA | OOSRSNH
Spartano. Quando apri la Sfida di Ade per la prima volta, per giocare ad una sfida devi aver finito quella
LINSOSRSYGST ljd2ayR2 £S KFEA GSNXYAYIFGS GdzidS S p Lz
RAGSNEAG2 yStfl GNIYIF LINAYOALI S RpdgnatidAGr&2di ST |
affrontarle con tutte le armi al massimo del potenziamento.

5SOA O0NHzOALFNB pn a2t RFGA dzalyR2 f Q9FNBSUGD [ Q206AS
ciclopi che tenteranno di colpire uccidere te e uno dei soldati. Se anche un solo soldato muore schiacciato
da un ciclope perdi la sfida. Pertanto lascia che i soldati si raggruppino intorno a te a gruppi di 5 e quindi
Ay @2 0l f QMtfebhb Ssiére undsbuona idea farlo nei pressi di un ciclope, ma fai attenzione ad
AYLSRANHEfA RA O2fLIANB A &2fRIFGAD 9FfAYAYLlF €L
usando qualche combo con il Guanto di Zeus. Per rifornirti di energia e soprattutto di magia ci sono 2

ax
[\
N

forzieri combo ai lati della parete nord.

Devi uccidere 20 guardiani del fuoco senza essere colpito nemmeno una volta. Non é tanto semplice come

potrebbe sembrare perché i nemici sono numerosi, aggressivi, rapidi e hanno attacchi con un discreto

N} y3ISed [ QARSI & RA OF NAOFNB dzyl O2Yo62 LISalryidsS RI-
a200FtT I NS A ySYAOA &ad LI GAYSYy G2 t2A | FFSNNI NI A
indeboliscono e muoiono. Ricorda che mentNB & Ay [T A2yS Q! NLJA2YyS RA hl
strategia aggressiva deve essere ben mitigata con i riflessi pronti ad evadere perché gli attacchi dei nemici
ricominciano appena uccidi uno di loro. Un altro modo per superare lasfidaéquellaRA | GG SYRSNB f ¢
LI NI NB | f€fQdzAf GAY2 Y2YSyid2 LISNI FGGAGENSE Af [ YLR F
unpaiodiAS FALISGAOFNB fQFGilF 002 & dedébsildi érifleSsipromti paxchéT I NB
una volta parato un attacco puoi subirne un altro immediatamente dopo. Non puoi usare la magia perché la

barar si svuota, ma si riempie pian piano mentre uccidi i guardiani con la tecnica che impiega lo Scudo del

Sole. Se sei un fan del Guanto di Zeus, sappi che se fai un doppio salto e scateni la Saetta olimpica crei un

danno in molti casi mortale per questi nemici. Con il guanto di Zeus ottieni piu sfere rosse ma nessuna blu.
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[ Q20ASGUAD2 8§ RA NAYIYSNB Ay dihotalro, 40 Gegelli dédBonidci®E T NB y G A
Odzai2RA RSt Fd202¢® aSyiaNB O2Yol GGA LISNRA &l y3dzS S

quindi, quindi, & una corsa contro il tempo. Appena comincia la sfida, occhio al portale che si apre sul
pavimento da cui uscira il minotauro. Avvicinati e carica uno Spirito di Ercole. Usa subito una Collera di
Caronte ed evadi aspettando che il minotauro ti carichi. Dai due rapidi colpi A, usa di nuovo la Collera di
Caronte e rotola via. Ripeti finché il nemico non & danneggiato a morte. A questo punto hai qualche
secondo prima che compiaiano gli uccelli demoniaci, per cui avvicinati alla parete nord e uccidi le anime dei
dannati per ottenere sfere verdi. Non riempire tutta la barra per non sprecare riserva di energia. Non
conviene afferrare gli uccelli uno alla volta, ma & meglio attaccarli con combo rapide prestando attenzione
ai momenti in cui devi parare 8° turno gli uccelli si illuminano di giallo prima di attaccare). Non farti colpire
per non rendere ancora piu drammatica la perdita di energia. Sconfitti gli uccelli, uccidi gli ultimi dannati e

LINSLI NF GA FffQlaalrtd2 RA o Odzi2RA RSt Fdz202 AY
di Ercole e bruciali con la Collera di Caronte. Ripeti rapidamente e supera la sfida.

5SPA NRYLISNB nn 233SG0A aLl NBRA adzZ f QF NBYIl Ay cn
che possono trasformarti in pietra se ti esponi a lungo al loro sguardo. Se questo accade anche solo una
g2talr X FoolyR2ylF 1 &LISNIyTl RA adzZLJSNI NB ljdzSadt

posizione centrale e fai a pezzi tutte le colonnine che trovi al centro della stanza. Con il Guanto di Zeus

S

[N

equipaggiato distruggituttigliod IS G GA LA G LIAOO2ftAs S @St 20SYSyiasS gt

stanza. Usa rapide combo del Guanto per spaccare le teste di medusa. Se usi il Colpo olpimico potresti

NA dzZ OANB | RAAGNHZAISNE Iy OK Sentd e IaisdtliaRilzdusial céntkoSigilNA F A O

parete nord. Occorrono molti colpi per buttarla giu.

vdzA aA 3JIA20F It Yl aalONR® 5S0PA O2Yo6l GGSNB S
verde e uno blu sulla parete nord ti aiutano a sostenere la sfida.

dzO O

;
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Sono oggetti indispensabili per proseguire la tua azione durante alcune fasi del gioco.

f La chiave del custode: ti serve per accedere al TempiodiZeusO SLIA a2 RA2 a¢SYLIA 2 RA

{ Tridente di Tritone: ti confS N&A 8 OS f QF 0 A f A (i tonditR In achuY deb MBepli A A Y
illimitato6 A Y AT A2 &/ F GSNYS RSttt Qht AYLRED

1 Scudo del Sole: chiave per aprire le porte del Tempio di Elio ma soprattutto & uno strumento di
difesa0 SLIA&A2RA2 a{ Gyl RSt (NRy2¢0

f Fuoco primordiale: abilita che ti permette di riflettere i proiettili verso il nemico 6 SLIA a2 RA 2 ¢
I F @SNYS &dzLISNA 2 NA € 0

12. FORZIER]

Contengono sfere per potenziare le tue armi, o ripristinare in tutto o in parte la barra della magia o della
salute. Possono contenere anche piume di Fenice oppure occhi di Gorgone. Sono sparsi dappertutto
Fft QAYGSNYy2 RSttS GFENRS FYoASyGrTA2yA S &adl |
tua avventura. Possono essere immediatamente visibili oppure solo fuori visuale. Per questo vieni

~

AYyO2NIF3IIALG2 F aLRadFrNB YNIXG2a FEtQAYGISNy2 RS3ItA
possono anche essere nascosti (ad esempio dietro una parete da abbattere) o non immediatamente

[N
0p)

raggiungibili se non dopo aver eseguito qualche azione. Essi sono di vario tipo:

A rossi: contengono sfere per potenziare le armi;

verdi: contengono sfere per riempire la barra della salute;
blu: contengono sfere per riempire la barra della magia;
combo: possono contenere una miscela dei precedenti colori;

> > > >

grigi: contengono occhi di Gorgone o piume di Fenice. Una volta che hai raggiunto il terzo
upgrade sia della salute che della magia, ogni altro forziere grigio successivo conterra sfere
rosse.
9 Occhio di Gorgone: devi collezionarne gruppi di 5 per ottenere un upgrade della barra della salute.
Hai massimo 3 upgrade per un totale di 15 occhi di Gorgone. Li trovi in forzieri (in vista, fuori visuale
2 yIaoz2adA0 aLINBA |ffQAYGSNYy2 RS3IfTA | YOASYGAd
1 Piuma di Fenice: devi collezionarne gruppi di 5 per ottenere un upgrade della barra della magia. Hai
massimo 3 upgrade per un totale di 15 occhi di Fenice. Li trovi in forzieri (in vista, fuori visuale o
yIad02a0A0 aLI NBRA FffQAYGSNYy2 RS3ItEA YOASYyGAO®
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13. RIFORMIMENTO DI SFERE EXTRA

Le sfere rosse, verdi e blu possono essere ottenute in molti modi diversi e non solo aprendo i forzieri:

Nemici: uccidere nemici ti permette di sempre ottenere sfere rosse bonus. Queste possono
sensibilmente aumentare in numero se durante i tuoi combattimenti utilizzi le combo opportune
per colpire i nemici piu volte (sia singolarmente che in gruppo) raggiungendo determinate soglie
come mostrato qui di seguito. Uccidendo i nemici dopo averli afferrati ti da ulteriori sfere rosse
bonus in numero variabile a seconda della forza del nemico stesso.

NemicilY A Y SYAOA OKS y 2N HelVndny giok ti YoRsantbmbldiyoRenefe QA O 2 v

sfere blu (come le meduse) o verdi (come i minotauri) come bonus per la loro eliminazione.
Oggetti: in tutte le ambientazioni ci sono numerosi oggetti fragili che possono essere facilmente

RA &G NHzd G A o2y dzy az2f 2 O2fLRY ©OlaStftlrySs Ol aa
contenuto di sfere rosse dopo la loro distruzione.

Dannati: nel Tartaro troverai numerosi dannati appesi a delle catene. Uccidili per ottenere sfere

verdi.

Alleati: soprattutto nella prima fase del gioco, i soldati alleati di Attica rilasciano sfere verdi quando

fA dz-OOARA o0y2y | ONBOoOSNR O2YdzyljdzS &LISNI yil RA
Boss: dopo il duello con un boss la tua barra della salute e della magia vengono completamente
ripristinate.

Aiuto: se muori durante una sessione dibattaglia f 1 Gdz2r o6F NN} RStfl &l fdzi$

RA &2i6i62 RStfQyp: RSttlF &adzd OF LA Sydhdnénvdnglle 32 & (i |

tue forze in battaglia e cerca per questo di agevolarti. Al contrario, vieni punito se muori

NALISGdzi I YSYdS Ay dzyl adSaal asSaaazysS asS asir |

OFaz2 tF o0FNNFY¥ aiA a@dz2al dzy LRQ [ttt @2tal @



Luca Lovino | 17
God of War — Chains of Olympus: walkthrought

WALKTHROUGH

In questa guida trovi una descrizione dettagliata degli ambienti di gioco e delle battaglie che dovrai

affrontare. Ho messo su carta le strategie che ho usato per finire il gioco in modalita dio, cercando indicare i
suggerimenti YA I € A2 NR LISNJ | FFNRBY G NB Ihofre i @ubato tindith] dettdgh Y A =
degli scontri con tutti i boss e la soluzione dei vari enigmi.

Tieni presente che ci sono tanti modi per concludere il gioco e questo che indico qui & solo un esempio.

Inoltre, nelle modalita mortale, eroe e spartano & molto piu semplice ottenere sfere rosse per potenziare le

FNYAZ [jdZAYRA y2y &0GdzZZJANIA a8 AYyRAO2 dzy dzZJANI RS OK
numero di sfere rosse ottenute. Molto dipende dal tuo stile di gioco e dalle combo che riesci a mettere a

segno. Solo alcuni accorgimenti valgono sempre:

9 acquisisci il prima possibile i 15 occhi di Gorgone e le 15 piume di Fenice per essere al massimo
delle forze nel minor tempo possibile e trasformare i successivi forzieri in contenitori di sfere rosse;

f 3Adzk NRFGA &ASYLINB Ayaz2Ny2 S QA | OF OOA I RSA ¥
diventano essenziali le capacita di potenziamento delle tue armi;

9 suggerisco che lo schema di potenziamento iniziale sia: Lame Iv2 ¢ Efreet Iv2 ¢ Lame Iv3 ¢ Efreet
Lv3 e poi segui il tuo stile;

i potenzia lo Scudo del Sole immediatamente dopo averlo ottenuto;

9 suoi nemici piu deboli usa delle combo per mettere a segno piu colpi di seguito e ottenere sfere
rosse extra. Prova a realizzare catene di combo.

I L®freet & IQnica azione che ti rende completamente invulnerabile durante la sua esecuzione. Puo
tornare utile invocarlo quando stai subendo un attacco massiccio o per contrattaccare una mossa
imparabile di un boss.

 Le combo innescate dal tasto L non possono essere fermate. Assicurati che i nemici contro cui le
scateni siano inerti e non possano replicare, perché sei vulnerabile mentre la combo € in azione.

9 1l presente tutorial fa uso quasi esclusivo delle Lame del Caos. Impara, pero, ad usare il Guanto di
Zeus perché pur essendo un@rma meno coreografica &€ potentissima e permette di ottenere piu
sfere rosse.

Buon divertimento!
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CoOSTE DI ATTICA

Nemici: 16 soldati persiani
Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: -

Oggetti interattivi: balestra
Personaggi: Euribiade

[ S /7 2a0S8S RA | sdilid dale dgiPeysini. lghdb doghincla €@h un proiettile sparato dalla

balestra di una nave nemica verso una torre delle mura di Attica. Qui Kratos si rialza dopo il colpo e ne

prendi il controllo. Nelle prime fasi del gioco impari i controlli di base. 5 soldati Persiani si lanciano
FffQlFaalfaz2z RA Y NAkAAASpEr colpidli k terfer@d distanta © €@2infligh&d pi @ bno

premi r poco prima che la sequenza di A si concluda con lo slash di spade orizzontale. Puoi anche

afferrarli e ucciderli in un solo colpo con® ® v dzS&GA yYSYAOA KIyy2 dzyl az2ftl
Y2tih2 LISNAO2t2aAd ! ffQ2002NNBYI Iprotfil@viend bparddd@yna [ & 5 2
nave nemica. EuribiadeZ O2 Y R2 (i (G A SNP & &ifcaf drSpariddddaifibéd coh [a Bajestrs NJ
piazzata sulle ma é ferito a morte e non ci riesce. Appena ti muovi verso la balestra, due scale vengono

poggiate al muro e altre 2 ondate di soldati persiani si lanciano contro Kratos. In tutto ne devi affrontare

altri 11. Dopo averli uccisi tutti, guardati intorno e distruggi le casse in legno lungo il bordo del terrazzo, poi

dirigiti verso il punto brillante vicino la balestra. Tieni premuto ! e spingi verso il basso la levetta analogica

per rispondere al fuoco. Il proiettile sparato spezza in due una nave nemica ma la flotta persiana continua a

martellare la torre e uno dei colpi finisce per sfondarne il tetto.

Nemici: 5 soldati persiani | 1 ciclope
Boss: Basilisco (parte 1)

Puzzle: -

Forzieri: 1 verde (in piena vista)
Oggetti interattivi: portone
Personaggi: -

{FfGFr 3IAG RFEff2 &ljdzZ NODA2 FLISNI2aA ySt a2FFAGG2 !
troppi complimenti elimina anche i tuoi 3 alleati per ottenere sfere verdi (se non lo fai tu lo faranno i
nemici)® {dzZf t I aAyAadNr OQ8 dzy F2NI ASNB OSNRS YI y2
indispensabile). Vai invece verso il punto brillante sul portone a nord e premi® e schiaccialo ripetutamente
per tirarlo su; ma appena fatz  dzy’ OA Of 2 IdSndaRilpdrts iQf&ktuinSeNd/c2 di schiacciarti con
un pilastro. Premi ripetutamente t LJISNJ NBaA&GSNBE Fft QLG O002 S O2yiA)
AN YRS y2y ANNRBYLSI LBANRSIRPRINBE D RINBFSNAGRI JSRSN
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Morso

Temporizzazione/raggio d'"azione: A qualunque dist
Bloccabile: si

Segnal e llddsilisdo $i tretleggermente

Attacco: Si lancia verso Kratos mordendo due volte.

Onda di fuoco

Temporizzazione/raggio d"azione: A qualunque dist
Bloccabile: no

Segnale d’  allerta: |1 Basilisco si ritrae | eggerm
Attacco: 1 Basilisco sputa un’ondata di fuoco ch
Tdz Gl £ oFdGEF3IE AL LWz5 SaasSNB O2yR2G0F ftQlFddl OC

morso e questo pud essere bloccato. Colpiscilo con rapide combo AAA A o con la piuma di Prometeo

AAr L2A o0f 200 S NALNBYREWRIVNVIRFREOPDERA RE a&APE { SN
S tSgSGGr Iyl f23A0FT ljdAYRA NALINBYRA fIQffa@Ay GRNDI5
3 0 4 colpi inferti. Quando assesti un numero sufficiente di colpi il boss resta momentaneamente privo di

coscienza e comincia il mini-gioco 1 . Avvicinati alla testa e premi 1 . Segui la sequenza di pulsanti a

schermo (dovrebbero essere tutti A) e insegna le buone maniere al Basilisco. Quando il mini-gioco finisce

noterai un punto brillante sul pilastro con cui il Ciclope voleva schiacciarti, avvicinati e premi ! per ficcarlo

yStt Q200KA2 RSt . FarxtArAadcz2e /1 2YS LINBOSRAOAT ST Af
FGGAOFr S LISYSiGNIyR2 yStftl OAlGlGLd® b2y OFyidl N GAGG2

Nemici: -

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 rosso (in piena vista), 1/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale)
Oggetti interattivi: ariete

Personaggi: -

Mentre perdi di vista il Basilisco che sparisce tra le mura di Attica lasciandosi dietro una striscia di sangue,

le navi persiane continuano a martellare la costa. Intorno a te ci sono trincee e fortini di legno che possono
SaaSNX RAAGNHZGAT LRO?2 LAG @l yaAs adz I AL IAA
schivarliperché A f  Lldzy 12 RQAYLI G2 &A A fheitpyoiketyld cadk RirigiN®@od 2 LJ2
fQFNASGS S LRAATAZ2YI A e@eni@renyutd méntre sidgizy cérid cod INBvétth | y i S a
analogica. Fermati o allontanati dalla zonad S @SRA A f asSayrtsS RQIFffSNII F
riprendi a spingere S 2 f GNB LI} aal I LA OO2ftl &alfAlGlrd t2a8A1A2Y
RANARIAGA R SadG LISNI I LINANB dzy T2 Njalkatulds leghde apéirgd > LJ2 A
un forziere con il tuo primo Occhio di Gorgone. Vai a sud ovest e salva i progressi di gioco nel fascio di luce

(premi?t ).
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Nemici: 9 soldati persiani, 4 arcieri persiani
Boss: -

Puzzle: manovella-portone

Forzieri: 1 verde (in piena vista)

Oggetti interattivi: ariete

Personaggi: -

¢C2NYI @GSNER2 fQFNARSGHS S edmirpdtutaeitt i A usadadzivettd analogicdNIi S LJ
per colpire il portone; devi farlo 2 volte per sfondare la porta e penetrare nella citta. Eccoci dentro le mura:

vi trovi un gruppetto di soldati persiani che combattono con alcuni tuoi alleati. Distruggili tutti con rapide

O02Y02 S LINRP&aS3IdzA GOSNE2 Saido !| NNdeddintioducelndoi sdversard 2 £ 2 R
gt A I NOASNR LISNEAFYAD ¢dzFFFAGA yStftQlF OljdzZ LINAYIF OK:
S FFFSNNF f QF NIpek &ditrlo 4 volo. Lddayfsiglio di Gréidgrli tutti in questo modo per

evitare che qualcuno possaarmarS f QI N2 Y Sy (i NB coriibb: rofola di dehiéo @ hemikoye |j dzl f
FrEtA Fd2NR (dzidAd ! y2NR GNRGA dzy F2NI ASNB OSNRS

Per proseguire devi aprire il portone a nord ma, naturalmente, questo non sembra non avere una serratura.

Devi infatti dirigerti verso sud e girare la manovella una volta per attivare il meccanismo che lo fa sollevare

(premi! GAOAY2 I ffF YIy2@Stftl S dal tF tS@Siat Fylt2
coppia di soldati persiani sguscia dal portone di sinistra. Eliminali e preparati alla stessa seccatura per

ancora un paio di volte. Appena riesci a ruotare una volta la manovella corri verso nord e rotola usando L+R

perché appena lasci la presa il portone comincia a scendere.

Nemici: 4 soldati persiani, 4 arcieri persiani

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 2 rossi (nascosti), 2/15 Occhio di Gorgone
Oggetti interattivi: Ponte levatoio

Personaggi: -

Appena fuori dal portone, salta giu dallo sperone di roccia e unisciti alla battaglia. Prima elimina gli arcieri

(rotola vero di loro e afferrali con 1 ) poi elimina i soldati con rapide combo. Puoi distruggere numerosi
F2NIAYA Ay §S3y2 &LI NARA adzZ OFYLRd® 5ANRIAGA | y2N
un paio di piume di Prometeo AAr LISNJ 802 LINANBE RdzS F2NI ASNA NRAaAaaAAD
torre e procurati un varco con la stessa tecnica. Sali su per la scala e a meta altezza salta sul pianerottolo

per andare ad aprire un forziere con il tuo secondo Occhio di Gorgone in fondo al piano. Torna alla scala e

sali al piano superiore. Premi® per buttare giu la porta a calci.
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Nemici: 5 soldati persiani

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 rosso (fuori visuale) , 1 verde (in piena vista)
Oggetti interattivi: porta

Personaggi: -

Una mini cut-scene introduce il Basilisco che mette a ferro e fuoco la citta. Elimina i 4 soldati che
GSYiSNIyy2 tQlaalrftid2z S RANARIAGA R Sad LISwibrib LINKA NB
sulla trave che collega le due parti delle mura crollate. Il Basilisco sparera una palla di fuoco verso Kratos

FI OSYyR23f A LIS NR SANGSr rebupefilp dzpoiziorde BliNazrave et piddady Verso est. Apri il

forziere verde sulla parete nord, aggancia il portone con ! e premilo ripetutamente per alzarlo. Preparati

alla scena successiva.

Nemici: 13 soldati persiani
Boss: Re Persiano

Puzzle: -

Forzieri: -

Oggetti interattivi: -
Personaggi: -

Una cut-scene mostra un gigantesco Re persiano terrorizzare con la sua sciabola due ragazze chiuse in una
cella. Due grosse casse traboccanti oro sono alle sue spalle.

Efreet

Temporizzazione/raggio d'"azione: a corto raggio
Bloccabile: no

Segnal e udanwdlaldidubco @volge il boss

Attacco: lo spirito di Efreet emerge dal corpo del boss e pianta un pugno sul pavimento provocando
un’onda d’'urto circol are. O g n i(andhed semici &qaantb gare)g u e st 0

Sciabola infuocata

Temporizzazione/raggiod’ azi on e: media distanza

Bloccabile: no

Segnal e idéakallalsctalsola ia aria leggermente dietro il corpo. La sciabola si inflamma.
Attacco: Il boss si scaglia contro Kratos e tenendo la sciabola con due mani. Il colpo viene proiettato
diritto davanti al boss.

Doppia sciabolata:

Temporizzazione/raggio d"azione: a lunga distanza
Bloccabile: si

Segnal e ikdéakallalscialola ia aria leggermente dietro il corpo

Attacco: il boss libra la sua sciabola in aria e scatena due colpi in orizzontale.

al yGASYA dzyt OSNIF RA&GHYT I GNI YNIXdG2a S At NB
aS3aAylrtS RQIFIEESNIOI RA [[dzSaiG2 2 RStfl &aOAloz2ftl AyTF
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Colpiscilo con la piuma di Prometeo AAr o rapide combo A A A A ; usa la tecnica colpisci e fuggi. Cerca di
dirigere lo slash finale delle piume di Prometeo verso i soldati in modo da farli sobbalzare, poi afferrali con
f QF NLJA 2y St pei uccideNAnnfrS resti invulnerabile. Se il boss usa la doppia sciabolata
semplicemente blocca con L e continua a colpirlo. Il boss libera sfere verdi e rosse al 75% e al 25% della sua
barra della salute. Continua con la stessa tecnica fin quando parte il mini-gioco * . Avvicinati al re e premi
1 e premilo ripetutamente; premi la sequenza di 2 pulsanti (bella la sequenza di immagini) e mettilo in
ginocchio.

Una volta sconfitto, il re giacetraid dz2 A F2NJ ASNA RQ2NB® ¢ A A YLX 2 NI RA
a Kratos interessa solo spaccarglilafl OOA | X ySf @ S NRratod (Befide Bna dsSafpiena  LJ- NP
RQ2 NP St &pStutdndhlde Y6 Asera per ridurre in poltiglia la testa del re.

Dopo la morte del re acquisiscif Q9 FNB S G = fF GddzZf LINAYIF YIF3Al 106S f 2
eccoti 6 soldati persiani. Premi R+r ; il primo colpo li scaraventa in aria, il secondo li brucia vivi e questo
senza perdere un solo millimetro nella barra della magia (solo ora, per prova)

Appena finito, la cella a nord est si apre e comincia la musica maliziosa del sexy-game. Le due ragazze
LINBOSRSYy(iSYSyi(GS GSNNRENARTTIFGS RIf NB LISNBEALpR2 y2Vy
cominciare il mini-gioco. Premi due pulsanti a video, ruota la levetta analogica in senso antiorario, poi
orariz 3 LIRA FEGSNYylF [ SR w S FAYIFIEYSY(dS LINBYA f Qdz (
gemiti sommessi e un rumore sospetto di una cassa che viene urtata. Se tutto va bene, il risultato della tua
impresa sara illustrato dalla candela inquadrata RdzNJ y 1S { dzi G I fQFrT A2yS X &
LINSIKSNIYyy2 RA NRARLNRGFENOA® 9K aWX 'R 23IyA Y2R2 f

inutile riprovarci perché non ne avrai piu, quindi giu le mani.

Esci dalla cella ed entra in quella di sinistra per salvare i progressi di gioco nel fascio di luce (fortezza
abbattuta)

Nemici: 22 soldati persiani

Boss: -

Puzzle: balestra-edificio frontale

Forzieri: 1 combinato verde-blu (in piena vista), 1 rosso (nascosto), 1/15 Piuma di Fenice (nascosto)
Oggetti interattivi: scale, balestra, portone,| eva del | ascensore.
Personaggi: -

Una minicut-scene ¥ GSRSNB RSttS aoOFtS LRIAIAFGS FEfS YdzNI
attacco. Sullo sfondo il Basilisco che continua la sua opera di distruzione arrampicato sulle costruzioni di

Attica. Qui devi colpirlo attivando la balestra, ma prima di farlo elimina i soldati persiani che ti danno
fQraalrtiaz2e b2y GSAOAYIFNIA €l 0l f & &rioNd secchd®eeNIDO K S
SaaSNBE O2fLIAG2 FEfS &ALIEESP t SN I OSNBE dzy tpe® RA N
calciarla via. Non sostare vicino al parapetto nord perché il Basilisco sputa proiettili di fuoco che possono

provocare danni. La balestra pud essere ruotata in tre posizioni distinte. Inizialmente la trovi puntata ad

ovest ed in teoria dovresti ruotarla ad est per colpire il Basilisco. Prima di farlo ruotala verso nord e colpisci

f QSRATAOAZ2 RA T NRYspRYd o/AaSW { FIAG NS aNB PR S NISARA F A OA 2
di Gorgone altrimenti non raggiungibile. Poi punta la balestra ad est e arma il colpo verso il Basilisco.

Muoviti verso est, aggancia il portone e premi 1 ripetutamente per alzarlo. Entra nella cantina e prosegui a
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nord verso la scala. Sali sul soppalco e scopri un forziere rosso e un altro contenente una Piuma di Fenice.
{FrEfaGr 3IAG S FANF fF YIry2@0Sttl LISNI FGdAdINB f Ql a0SsS

Nemici: 17 soldati persiani, 7 arcieri persiani, 1 ciclope

Boss: -

Puzzle: .

Forzieri: 1 verde, 1 blu (entrambi in piena vista) , 1 rosso, 3/15 Occhio di Gorgone (entrambi fuori
visuale), 4/15 Occhio di Gorgone (nascosto), 1 rosso (in piena vista), 2/15 Piuma di Fenice (in piena vista)
Oggetti interattivi: portone

Personaggi: -

t SNO2NNRA Af fdzy3d32 O2NNAR2A 2 miR tuf-séefIche OtfogudeiMdbiovd: f f 2
nemico. Un ciclope si arrampica sulle mura grazie ad una scala e fa a pezzi 3 tuoi alleati. Ora & il tuo turno.

Questo mostro ha due attacchi: pianta in sequenza di due pugni nel pavimento e poi ti schiaccia tra le mani

(media e lunga distanza) oppure scaraventa a terra entrambi i pugni LIN2 @2 Ol Yy R2 dzy Q2 y Rl R
raggio S R 2 LJ2 ). En@aénd piit&dthi non sono bloccabili. Pertanto usa rapide combo AAAA e

rotola via. Ripeti la tecnica di colpisci e fuggi fin quando il mostro non resta intontito e puoi cominciare il

mini-gioco * (4 pulsanti casual) LJSNJ FA OOl NBHf A dzy | & LJ Ridrerofs8d qhia@uddd OK A 2
verded t dz2A RAGSY (Gl NB Ay@dz ySNI 6 A su§uestodivelld wai &n fokzidréi | O O K A
blu per ripristinare il livello di magia e un forziere verde.

Procedi a nord ovest e solleva il portone. Dai il ben servito ai 2 arcieri e cammina verso nord. Sulla sinistra
trovi 1 forziere rosso e uno contenente un Occhio di Gorgone sorvegliati da altri 2 arcieri. Torna nel
corridoio principale e sali su per la scala, quindi aggrappati al muro e continua a salire.

DavantA | 4SS &A &aGF3ItAlF f QSRAFAOAZ2Z OKS KFA 02Y0F NRI
OKS (A @Sy3az2y2 AyO2ydiNR S FGONY OSNREIF € LI adaSNBf
' OOARA f QF NOA SNBS SLIS\VS (aNaf RfF Sif2f CRSAR AFFdRIOMIRA LISNJ 2 G (G Sy
non avessi usato la balestra, questa parete sarebbe ora intatta ed impenetrabile.. torna indietro e procedi

GSNBR2 Saido {FfdlF adzZ t QSRA T A OAfBrzieRkossdeSidelip bihten&ite 2O O A R A
seconda Piuma di Fenice.

Torna sulle mura e distruggi il portone di legno a destra. Attiva la leva per scendere al piano inferiore.

Nemici: 13 soldati persiani, 4 arcieri persiani

Boss: -

Puzzle: doppio pulsante-doppio cancello

Forzieri: 1 rosso (in piena vista), 1 combinato verde-blu (in piena vista), 2 rossi (fuori visuale), 1 rosso (in
piena vista), 1 blu (piena vista), 1 verde (piena vista), 3/15 Piume di Fenice (piena vista)

Oggetti interattivi: cassa di legno, cadavere

Personaggi: -

Sul corridoio di sinistra trovi bancarelle con molti oggetti fragili e un forziere rosso. Sulla destra un forziere
GSNRS® t NBYRA (Gdzid2 S RANRIAGA || y2NRO® {2fcdSOI A
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arrampicato sul tetto lascia cadere una preda priva di vita. Nota il punto brillante che la contraddistingue.

9t AYAYLl GdzidA A YySYAOA SaLX 2NryR2 Gdzidl f QF NBI R I
due arcieri e pian pianoprocedA @SNE2 Sad St AYAYlIYyR2 A &a2tRIGAD® { |-
F NOASNRA S FLINA Af F2NI ASNBE NR&aaz &dzZ 1 &bluysata i NI o
IAG RIffQSRATFAOAZ S LINPrOSHR altr@BinddieRe cdb dué fbrzidoi Sofsi. 1 02 NN
nemici sono tutti eliminati quando la musica cambia e diventa meno concitata.

Ora spostati a sud, in posizione diametralmente opposta al forziere combinato. Li trovi una cassa di legno

con un punto brillante. Spingila o calciala verso il centro del mercato, quindi verso ovest e quindi di nuovo a

Y2NR S LRaAT A2yt &adzZ Lz alyadsS | GSNNF ® vdzsSadidz?
cadavere lasciato cadere dal Basilisco. Sollevalo con 1 e portalo a nord ovest oltre il cancello. Sali le scale e

lascialo cadere sul secondo pulsante per aprire il cancello sulla destra.

Attraversa questo cancello e dopo un breve corridoio nota sulla destra un forziere rosso. Aprilo e procedi a
sinistra dove, in una sala circolare, trovi un forziere verde, uno blu e un punto di salvataggio (|l ' att acco ¢
Basilisco).

Procedi lungo il corridoio e prima della svolta a sinistra apri un forziere contenente la terza Piuma di Fenice.

A questo punto dovresti aver raggiunto un numero di sfere rosse sufficiente per potenziare le tue spade.
Fallo prima di continuare.

Morso singolo

Temporizzazione/raggio d’'azione: corto raggio, qu
Bloccabile: si
Segnale d’" allerta: 1 Basilisco si ritrae | eggerm

Attacco: Si lancia verso Kratos mordendo una volta

Morso doppio

Temporizzazione/raggio d'"azione: corto raggio, qu
Bloccabile: si
Segnale d  allerta: |1 Basilisco si ritrae | eggerm

Attacco: Si lancia verso Kratos mordendo una due volte

Zampata

Temporizzazione/raggio d'"azione: corto raggio, qu
Bloccabile: no

Segnale d’" allerta: 1 Basilisco alza una zampa r a

Attacco: il Basilisco scaraventa la zampa sul pavimento

Dentata

Temporizzazione / r a g gi 0 do'die roltedimogni sessionea

Bloccabile: no, o0 meglio puoi resistere premendo alternatamente L+R

Segnale d  allerta: 1 Basilisco reclina | a testa
Attacco: il boss afferra Kratos tra i denti. Non puoi impedire di essere preso, ma puoi resistere premendo
premendo alternatamente L+R

Fiume di fuoco
Temporizzazione/raggio d’ azione: dopo aver subito
Bloccabile: no
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Segnale d’  allerta: |l a bocca del Basilisco si i nfi
Attacco: il boss sparge un fiume di fuoco sulla piattaforma da destra a sinistra

Palle di fuoco

Temporizzazione/raggi o -gtbcoazi one: solo durante il

Bloccabile: no

Segnale d  allerta: i Basi isco e arroccato sul
| e di f u aporgionecinckaredi e | | ’
[ a

I
Attacco: boss spara pal i
nni sia |’ impatto <ch

I e
[ I m
di screte dimensioni. Reca d e
Alla fine del corridoio apri il secondo portone e percorri una lunga lingua di ponte che si interrompe
bruscamente. Il Basilisco compare alle tue spalle e si piazza in mezzo al ponte con le spalle alle mura: non
puoi fuggire. Per rendere le cose semplici fai in modo di restare al centro del ponte, tra le due righe chiare.
Il Basilisco predilige in questa posizione solo i morsi che sono facilmente bloccabili. Usa la combo AAAA e
non avere fretta. Valuta con attenzione la piuma di Prometeo AAr e blocca se noti che non riuscirai a
O2YRAZNNB 2 aftlakK FAYIES LINAYF RStEtQlFaGdl 002
2 LILI2 NI A | £ f Qresistérd a@ethando YHR edLddzRere sfere rosse e verdi gratuite. Prima di
indurre il mini-gioco devi intontire 3 volte il boss. Ogni volta il Basilisco rilascia sfere verdi e blu (e poi usa il
FAdZYS RA Fdz202d [ QI Gl OO20KA20F NE R ILIHR | 6 ff 00 FINSEEST Y
colpo e restare invulnerabile. Dopo il terzo strike, il Basilisco va ad arroccarsi sulle mura. Il simbolo 1

Q)¢
o
N

O
O
[da’y

compare sulla sua zampa anteriore destra a penzoloni dal muro. Devi raggiungerlo schivando le palle di
Fdz2 02 OKS (A &LI NI} O2yiNRB® {OKAGIES S y2y | @OAO0OA:
zampa premi 1 e costringi il mostro a venir gil con le cattive ruotando la levetta analogica in senso
antiorario. Spaccagli in testa il muro pericolante di destra per ottenere sfere rosse e blu; preparati ad usare
RA ydz2z@2 f Q9FNBSG LISNOKS fI aSO2yRI aSaairzyS NRO?2

Nulla cambia durante la seconda sessione se resti al centro del ponte. Martella il boss fin quando non
comincia il secondo mini-gioco. Alla fine fagli crollare addosso il muro pericolante di sinistra.

Nella terza sessione gli attacchi del Basilisco diventano piu concitati e rapidi. Ti sono concessi solo rapidi
colpi A e non intere combo. Colpisci e para senza avere fretta. Presta attenzione alla fine: il Basilisco
AAYdzZ SN fQFGdFr 002 FAdzYS RA Fdz2 02 YI Ay NBIF F:
compare il simbolo! Y y 2y RS@A NRG2T I NB @Al yS RS@GA dzal NB f¢
devi di nuovo procurargli un danno sufficiente. Se invece premi subito 1 , comincia il mini-gioco (due tasti

casuali e alla fine della sequenza premi ! ripetutamente) e il mostro viene definitivamente messo ko. Ma e

aztz2 tQAYATAZ X

[ f dzy 31 & OS pidodudR iltdmy ibBahkdydBtiitto Pgiodo. Il Carro di Elio precipita giti dal cielo
ta0AFyYR2 Af Y2yR2 RS3ItA RSA & RSIEA d&¥kyrA yStfQ
guanto e complessa la vicenda che sta alla base di questa catastrofe. Per ora, segui il tuo istinto e corri
GSNER2 fQ2NARAT T 2yGSsT ySt Ldzyid2 Ay OdzA Af /I NNB § LN
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LA ciTTA| DI MARATONA

Nemici: 1 soldato della nebbia

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 4/15 Piume di Fenice (piena vista), 1 rosso (piena vista)
Oggetti interattivi: -

Personaggi: -

Abbandonata la citta di Attica, ti ritrovi sulla sommita di una roccia nei pressi della citta di Maratona. Apri il
forziere contenente la quarta Piuma di Fenice e spostati ad est per scendere lungo la parete. Sullo sperone
di roccia inferiore, apri il forziere rosso, poi dirigiti ad ovest e scivola giu lungo la parete. Arrivato al livello
inferiore entra nel fascio di luce e salva i progress di gioco (la citta di Maratona)

Nemici: 5 soldati della nebbia, 3 arcieri della nebbia

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 rosso (nascosto), 1 misto blu-rosso (nascosto). NELLA STRADA: 4 rossi (nascosti), 1 verde ,
(piena vista), 5/15 Occhio di Gorgone (nascosto)

Oggetti interattivi: blocco di pietra, portone

Personaggi: -

Entra nella costruzione sulla destra distruggendo la porta barricata. Ecco un nuovo nemico pronto

z

FEfQFaGarOoo2Y aA GNX GOGF RA dzy a2t RIFG2 RStfF ySo0o0Al

tuoi attacchi. Non & perod troppo difficile averne ragione. Un modo molto rapido per eliminarlo & usare la

piuma di Prometeco AAr S FIFNXI 2 &2001 f1 1 NBX LIRA dz& ffin qhdRdhI®ni dzi | Y &

AA RAA42f{OS AY dzyl ydz@2tl RA &FSNB INBaireeRolpald v (i NB

con lunghe combo che coinvolgono il tasto L (tipo il Ciclone del Caos) perché il soldato comincia a parare e
risponde mentre la tua combo & ancora attiva.

Dopo aver ucciso il soldato della nebbia prosegui verso nord e distruggi la porta in legno. Sulla veranda, a

sinistra trovi un forziere rosso e uno misto rosso-0 f dz& ¢ 2 N} I AYRASONR SR
strada ti devi confrontare con 3 soldati. Usa la piuma di Prometeo AAr per farli sobbalzare e renderli

w
Q)¢

inermi, poi fagli piovere addosso una quantita di colpi scatenando il Ciclone del Caos L+A . Blocca gli
attacchi e riprendi. Procedi lungo la strada fin quando altri 2 soldati e 3 arcieri della nebbia non spuntano
dal suolo. Uccidi gli arcieri prima, poi distruggi i soldati. Potresti bruciarli tutti con un paio di colpi di Efreet.

t NAYI RA LINRPAS3IAZANB § Af Y2YSyid2 RA FIFENB dzy LRQ

cominciamo dal lato destro della strada: la prima casa con la torcia nasconde un forziere rosso. Prosegui
sulla destra fino a trovare un forziere verde in piena vista in strada; piu avanti il penultimo edificio sulla
destra cela 2 forzieri rossi. Avvicinandoti alla zona in fiamme piena di nebbia dai il via ad una mini cut-scene
che introduce una strana ma familiare melodia.

O

F
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Ora vai verso il blocco di pietra con il punto brillante e spostati a sinistra, dietro il muro di un edificio
crollato: non toccare per nessun motivo la nebbia. Dietro il muro trovi un forziere con il quinto Occhio di
Gorgone e ottieni cosi il primo upgrade della barra della vita.

Torna indietro costeggiando la parte sinistra della strada fino ad incontrare un forziere blu. Continua verso
sud ed entra nel primo edificio dopo il forziere blu (con la lanterna) per aprire un forziere rosso.

¢ 2Ny I GSNRER2 I YSO60ALl S 33FryOAl Af 0f 2002 RA
fiamme ti fara largo davanti fino ad un portone. Premi continuamente ! per alzarlo.

Nemici: almeno 1 urlatrice della nebbia, 4 soldati della nebbia + 2 soldati della nebbia nella strada
(quando spingi il carretto), 1, 2 arcieri della nebbia (nei pressi del Carro di Elio)

Boss: -

Puzzle: torcia-carretto

Forzieri: 1 rosso (fuori visuale), 6/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale), SULLA STRADA ATTRAVERSO LA
NEBBIA 2 rossi (piena vista), 5/15 Piuma di Fenice (piena vista), 1 combinato verde-blu (piena vista)
Oggetti interattivi: torcia da trasportare, carretto, manovella-serratura del cancello

Personaggi: -

Procedi verso est fino ad incontrare una urlatrice della nebbia. Somiglia molto ad una medusa, ed in effetti
ha lo stesso attacco fisico con la coda, ma non usa lo sguardo pietrificante. Invece usa come attacco a corto
raggio un urlo spaventoso che, se non schivato, ti costringe a tapparti le orecchie rendendoti vulnerabile

FftfQFdaGr 002 02y I O2RI RA OdzA Af LINFAKAA O&GNI I Y

f QIOFNBSUG YSYUNBS LINBLI NI} At ddz2 3 NA R 2indbold 1 2 ogndipdre/ dzl
sulla sua testa. Premi i due pulsanti casuali in sequenza e staccale la testa per ottenere sfere blu extra. Vai
velocemente verso la manovella e comincia a ruotarla con la levetta analogica in modo da chiudere il
cancello dal quale spunta una seconda urlatrice. Prima lo fai, prima finisce questa seccatura. Procedi verso

Y2NR Said LISNI SEtAYAYFENB A n I NOASNAR RSftfl ySooAl

esistenza. Ora vai ad est e apri un forziere rosso, torna indietro verso il portone da cui sei entrato, e a nord
nascosto tra le rocce apri il forziere con il sesto Occhio di Gorgone. Usa il forziere combinato per ripristinare
la barra della vita, quindi sali le scale e avvicinati alla statua con la torcia.

Premi! per staccarla e vai nord est verso un carretto di legno con della paglia. Dagli fuoco premendo * e
lanciando cosi sopra la torcia, quindi comincia a spingere il carro. A meta strada circa vedrai sulla sinistra un
arciere. Ferma il carro davanti a lui e saltagli addosso per farlo fuori. Apri i 2 forzieri rossi sulla pedana.

LJ

Sy
oF:

¢C2NYyF £ OFNNBlGG2 S O2yiAydz I & LJA WicdrSoNdeaph { G @

prima il forziere grigio contenente la tua quinta Piuma di Fenice. Il primo upgrade della barra di magia e
servito. Poiché la barra di magia € piena, puoi usare il forziere combinato solo per ripristinare la salute, se
serve.

Torna al carretto e spingi ancora fin quando non puo piu proseguire. Attendi che la nebbia si diradi e portati
al centro dello spiazzo.

Qui devi affrontare un mostro bello grosso. Una specie di semi-boss: Ha tre tipi di attacco: zampata
(bloccabile), aggressione (non bloccabile ma puoi resistere alternando L+R) e alito di nebbia (non
bloccabile). Tutti gli attacchi sono a corto raggio, dal momento che il mostro &€ molto mobile e ti sta sempre
addosso. Hai il tempo di usare rapidi e singoli colpi A olacombo AAAA prima di bloccare o di rotolare
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GALF® [ QI 3ANBaarzyS y2y ONBI I f OHA/ A ALINPH G SNYDE
invulnerabile. Dopo aver ricevuto abbastanza colpi il nemico diventa debole. Premi 1 per attivare la
sequenza di uccisione e usa la levetta analogica per compiere due mezzi giri (orari o antiorari in modo
casuale) e un giro completo per metterlo ko.

Dopo aver eliminato la fiera procedi verso est e abbatti la roccia. Quindi entra nella zona in cui il carro &
caduto. Due arcieri della nebbia cercano vendetta. Dai loro quel che si meritano. Apri il forziere rosso e
quello verde, arrampicati sulla parete del carro a nord ovest ed entra nel fascio di luce per salvare i
progressi di gioco (Il tempio dei destrieri).

28

ApDE
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h. TEMpIO DI ELI0

Nemici: 3 soldati della nebbia, 1 urlatrice della nebbia, 7 arieti bombardieri, 8 arieti guerrieri, 3 guardiani
del fuoco, 8 uccelli demoniaci

Boss: -

Puzzle: porta con ostacolo

Forzieri: 1 rosso (fuori visuale), 7/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale), 1 verde (in piena vista), 6/15
Piuma di Fenice (fuori visuale), 1 rosso (fuori visuale), 1 combinato verde-blu (in piena vista), 1 rosso
(piena vista), 1 rosso (piena vista), 1 combinato verde-blu (in piena vista)

Oggetti interattivi: 4 leve, porta del tempio

Personaggi: Atena

Consulta il libro a sinistra del fascio di luce:

Tempio dei Destriedel Fuoce;, | Destrieri del Fuoco sono i venti che sospingono il Carro del Sole del Dio Elio

Spostati verso ovest lungo il ponte diroccato e segui la cut scene in cui Kratos, per la prima volta nel gioco,

sente che la missione che lo attende & piu complessa di quanto potesse attendersi. Arrivato allo spiazzo

roccioso si sente di nuovo la melodia ammaliatrice. Subito dopo 3 soldati della nebbia e una urlatrice

spuntano dal suolo. Usa la Piuma di Prometeo AAr per far sobbalzare i soldati e poi afferrali
AALISGdzi F YSYGS O2yr df WRANLIACGMILIRIAA hRNSM2( yOBdzNIE | G NA OS 02
mn-3A202 S 20GSySNB aF¥FSNB o6fdzdp hNI LINRPOSRA | y2NR
viso marmoreo di Elio. Nella zona che diventa di nuovo rocciosa ci sono degli speroni di roccia fragili.

Colpiscili per ottenere sfere rosse, quindi vai a nord e scala la parete. Arrivato sulla sporgenza, continua a

scalare (le scale sulla destra portano ad un cancello chiuso dal quale uscirai solo molto piu tardi nel gioco.

t NPOSRA OSNB2 fQlrfi2x artdar €1 FNFOGGdzNF ySttlF NRO

Issati sul bordo della sporgenza per parlare con la statua di Atena. Sei sul Carro del Sole e ti viene assegnata
f QS y Yy Ssdiohevdh parté degli dei che stanno pian piano scivolando tra le braccia di Morfeo.

Per orientarti, portati al centro del piazzale, in modo da sostare su un mosaico circolare raffigurante il Sole.
! AAYAAONT R2ONBAGA | OS5 BlEemph Soh in Hntadabrh dn Fasio dRlhce pEIN2 Y (1 S
salvare i progressi di gioco. Prima di raggiungerlo vai a nord ovest, dietro le scale dove si trova una bassa
piscina. Sulla parete nord trovi un forziere rosso. Torna sul mosaico del Sole e di qui scendi a sud ovest, in
dzy QF f GNF LIAAOAYIl o6FaalT &adz fF LI NSGS Sad GNROA Af

¢ 2NYI FyO2NJ &dz Y2alA02 RSt {2tS S RA ljdzA LINROS
forziere verde. Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce (Tempio di Elio).

hNIF &alftA adzZ t QFradSyaz2NB GANI I -dceBedilfa ndtdfe Nbokt2ddIi | NJi A
Tempio. Tra te e la porta si frappongono pero 2 arieti bombardieri pil un altro codardo che lancia bombe
incendiarie da dietro un cancello. Anche se elimini i due che si trovano nella tua zona, il terzo ti impedira di
aprire la porta. Questi nemici sono molto scaltri e non si lasciano afferrare facilmente. Bisogna giocare
RQF addzZ ALY N diodali don uSIpbktliZfred?. hrentiire Midhira Sno e continua a martellarlo
AYLISRSYR23IfA RA LINBLI NY¥NBE dzyQlFf GN¥ o62Y06Fd L Yz2adN
per cui tu muoviti usando continuamente la combo veloce AA A A e aspetta che si dissolvano in sfere blu
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e rosse. Elimina i due a portata di mano. Poi scendi le scale a nord est e apri un forziere rosso; risali e dirigiti
a sud ovest e alla fine della rampa di scale apri il forziere con la tua sesta Piuma di Fenice.

Orasposii 1A TR 20S&a0 RSt t Ql & 0S8 ylé IgokEi nébcortiddi&pgriaffronthré3 6 NS &
arieti guerrieri. Questi sono nemici rapidissimi. Hanno un solo attacco che comincia quando le spade
diventano verdi. Blocca e aspetta che tutti si sfoghino poi colpiscili con la combo veloce AAA A e blocca
FALISGaryR2 A f2NR O2f LIAZ |jdZAYyRA NRARLNBYRA® [ QARSI ¢
usare il Ciclone del Caos L+A . Dopo averli distrutti vai ad ovest dove il corridoio fa un angolo e apri il
forziere combinato blu-verde. Pil a sud trovi una leva che apre un cancello che ti permettera di mettere le

YFEYA &adzZ GSNI2 INASGS 62Y06F NRASNB OKS GA AYLISRAAO

C2NYIF AYRASGONR |t QlF aO0Sy avardel mosaicdds! Yo AOra lsafi le dedfelady 2 A Y
ovest e preparati ad affrontare un gruppo di altri 3 arieti guerrieri. Appena ne uccidi uno ne compariranno

altri 2 assieme ad altri 4 arieti bombardieri Prendine di mira uno alla volta e cerca di sostare in zone in cui

gli altri sono fuori visuale per non farli intervenire. Mentre tieni a bada i guerrieri, martella un bombardiere

alla volta per evitare che lanci i suoi proiettili.

Una volta eliminati tutti, hai accesso al corridoio ad ovest. Poi vai a nord e apri il forziere combinato verde-

ofdzd LY F2yR2 | RSaGNI GNRGA fQdz GAY2 I NASGS 062Y0
leva nei pressi del cancello per aprirlo. Ora attraversalo e piazzati davanti alla porta del tempio. Premi1 e

poi ruota la levetta analogica in senso antiorario per buttarla giu.

Percorri il corridoio distruggendo i vasi e le statue nelle alcove e apri il forziere rosso dopo aver svoltato la
prima volta a destra.

Dopo aver svoltato la seconda volta a destra il corridoio termina in un vestibolo con una balconata circolare

al centro. Un gruppo di 8 uccelli demoniaci ti danno il benvenuto. Sono nemici molto deboli: un paio di colpi

A A sono sufficienti per farli esplodere in un mare di sfere rosse. Li puoi afferrarS 02y f QF N1LJA 2y S
1 . Fai attenzione perché a turno diventano di un giallo brillante: € il segno che stanno per scaraventarsi
FRR2aaz2o [ QFadGr 002 &8 o0f200F0oAf Sod

Dopo aver ucciso gli uccelli,nota la presenza di due porte sul lato est e di due statue, una sul lato est e
fQFf OGN &adzZ €102 2LI132ad2d ¢ANIF G@GSNAR2 RA (S IjdzSf
Ol £ f QI LIS NI dzbkhe fadizyfalvedele Ainyfakcio 6 lwid), mentre devi tirare quella sul lato ovest per
aprirelaportapA G t 2y dFyl RIffQAYyaINBa&d2d t NAYI RA LINRPOSRSH

Vai verso la porta pil a sud per conoscere un nuovo nemico: il guardiano del fuoco. Somiglia molto
FE€EfQFNASGS 3JdzSNNRASNER LIS NI fbr ledaltr&tianfioRagileR Qubndolild spa@e2 = Y I
RAGSYylGUly2 NR&aasSs At Y2aGNR FI dzyl OFLINRA2ftLF Ay | @I
0f 200 NBd® t SNIIyidi2 RSOA AO0OKADI NI AArS pet mbAdiNBgardb® | y (i A C
I £ £ QF NXatenagh addalRohil Cidlone del Caos L+ per ottenere sfere gratis nel combo-meter. Su

guesto nemico puoi usare il mini-gioco! una volta indebolito (due pulsanti casuali per ottenere un surplus

di sfere verdi). Una volta ucciso il primo ne vengono fuori altri due. Stessa tecnica e alla fine lancia sempre il

Ciclone del Caos L+ per ottenere combo con anche 40 colpi. Apri il forziere combinato verde-blu se

necessario e tira la leva vicino al cancello per aprire un portone in lontananza.

ool yR2yIl ljdzSadl adaryil SR SydiNl} ySttQlfiNI® 5Aai
luce (Maestoso vestibolo)
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Nemici: 8 guardiani del fuoco, 1 custode del fuoco

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 rosso (in piena vista), 2 rossi (in piena vista), 7/15 Piuma di Fenice (piena vista), 2 rossi (piena
vista), 1 combinato verde-blu (piena vista), 1 rosso (fuori visuale), 8/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale)
Oggetiti i nteratti y2pilastri cat ene del |’ ascensore
Personaggi: Eos

Spostati ad est verso la porta aperta con la leva nella stanza accanto. Sulla parete est torvi un forziere
NREadz2d t SNO2NNA Af O2NNAR2A2 | y2NR S aOSyRA RIff
2 forzieri rossi e uno contenente la settima Piuma di Fenice. Distruggi le sicure luccicanti per far scendere la
LIALGGF F2NXYE S LINBLINFYGA f€QFaalfdi2 RMAr yper Badizl NRA |
d200FfTFNB S LRA StAYAYI A #Hz/52 riedcifa falli soh@zbrdithitti (D2 y €
assalgono a gruppi di tre) scatenagli addosso il Ciclone del Caos L+A per rimpolpare il tuo combo-meter.

Una volta eliminati sarai ormai al livello inferiore. Ecco spuntare un custode del fuoco, un nuovo nemico

corazzato con un solo attacco bloccabile. Distruggi lo scudo con la Piuma di Prometeo AAr e colpiscilo

con la combo veloce AAAA; blocca e poi ricomincia distruggendo di nuovo lo scudo se dovesse
manifestarsi di nuovo. Una volta ucciso, esci dalla piattaforma e procedi verso nord per aprire due forzieri

rossi e uno combinato verde-blu.

A questo punto dovresti aver raccolto abbastanza sfere rosse per fare il secondo upgrade delle Lame del
Caos. Fallo subito per ottenere la combo potentissima Spirito di Ercoler r r .

Sali su per le scale (nota che la struttura & perfettamente identica a quella del piano superiore da cui
provieni).

Entra dal portone e assisti allaminicut-a OSYy S® A | 20SaG S RA&IGNHZAIA
per aprire due forzieriNRP a8 A A ® t 202 RAalGlIyiS 0OQ8§ dzy: peiblttaro GiINE OK ¢
e usarlo come passerella verso la piattaforma centrale. Qui farai la conoscenza di Eos.

Nella cut-scene Eos ti spiega che devi assolutamente cercarla affinché ti aiuti a cercare il fratello Elio.

Awvicinati al libro e leggi:

/| SNOI 92a ySttS OF@SNYyS RStftQhtAYLRTI GA | Adzi SNX |
A

AsudS&i RSE €I 924 0Q8 dzy Lidzy (2 oOMNpef t I yiic
|

aul
afferrareunpif F a0 NP O2y S aLI RS I FIFINI2 ONRftfIFINB S dzal N
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Nemici: 3 guardiani del fuoco, 7 arcieri della nebbia, 2 fiere

Boss: -

Puzzle: trono di Elio

Forzieri: 3 rossi (fuori visuale), 9/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale)
Oggetti interattivi: Torno, 2 porte con serratura

Personaggi: -

Sceso dal pilastro, vai adestra (8 dzZR R2 L2 OKS OF YO Al I @AadztSo S L
Occhio di Gorgone. Torna indietro a nord e gira a destra, percorri una breve rampa di scale per ritrovarti in
dzy QF YLIA I alftl O2y dzy (GNRyYy2 OSYuGNrfSo [ LER2NIF RAS

Il libro sulla destra recita:
Solo lo Scudo del Sole di Elio puo aprire le Porte del suo Tempio.
Ottima osservazione, visto che in effetti non puoi tornare indietro.

Vai verso il centro della sala e fai a pezzi il trono. Uno scudo precedentemente incastonato nel trono
comincera a scendere verso il basso. Avvicinati e premi ! per entrare in possesso di una nuova reliquia: lo
Scudo del Sole. Questo strumento non ¢ solo fondamentale per i tuoi contrattacchi ma si rivela essere una
vera e propria chiave di accesso a tutte le stanze del tempio.

Il suo utilizzo di base & solo quello di parare gli attacchi fisici. Ma bastano solo 1500 sfere rosse per portarlo
al livello superiore ed acquisire la capacita di rispondere agli attacchi con attacchi ancora piu feroci.
Dovresti gia avere abbastanza sfere per potenziarlo. Fallo subito e preparati ad eliminare 3 guardiani del
fuoco. Nota che grazie allo scudo, tutti gli attacchi dei guardiani del fuoco diventano bloccabili. Dopo
essertene sbarazzato vai ad ovest rispetto alla posizione del trono e apri un forziere rosso nascosto tra le
macerie. Sali per la lunga rampa di scale e vai al piano superiore. Troverai un terrazzo circolare con 3
forzieri: due rossi e uno contenente il nono Occhio di Gorgone.

Torna al piano di sotto e avvicinati alla porta con il cerchio che trabocca di luce. Premi 1 per poggiare lo
Scudo del Sole e aprirti la via alla stanza successiva. Sulla destra trovi un forziere verde e uno blu, sulla
sinistra un fascio di luce. Salva i progressi di gioco (La stanza del Trono).

Sali su per la ripida scala a chioccia per tornare al mosaico circolare che hai trovato la prima volta che hai
messo piede sul Carro del Sole. Il paesaggio & molto cambiato: la nebbia di Morfeo ormai ha inghiottito
tutto e ora hai unicamente accesso alle scale ad ovest che, purtroppo, pullulano di nemici.

Datti da fare e sali le scale. Elimina prima i due arcieri avvicinandoti a loro e premendo ! . Poi occupati della
fiera. Ora hai due strumenti in pil. Portati lontano dal mostro e carica lo Spirito di Ercole r r r per
stonarlo con lo slash finale. Poi tempestalo con la combo veloce AAAA o anche con la Piuma di Prometeo
A Ar .Martellalo senza pieta e cerca di intercettare il suo attacco con una parata per poi usare il Lampo di
Eio(A 0 2 f Qh HiF $ry).3Ratdklvia & A mostro sputa nebbia. Dopo la strage altri due arcieri
aLdzy Gl y2 Rl y dofa fieka. Stessa SedniSaYs@ssolrifitatdzyh @uttd gli arcieri da eliminare
saranno 7.
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hNF LENIFGA Ff OSVLISNE LRI(IAQINGS il2 S OdRRY A GSNNIF S
per un altro livello inferiore.

Nemici: -

Boss: -

Puzzle: Liberazione del destriero Euro

Forzieri: 1 rosso (fuori visuale), 2 rossi (nascosti), 8/15 Piume di Fenice (fuori visuale), 1 verde (piena
vista), 10/15 Occhio di Gorgone (piena vista)

Oggetti interattivi: statue, porta con serratura (con i forzieri), serratura di Euro

Personaggi: -

Scendi giu per la scala a gradoni fino alla terza porta con il cerchio che trabocca luce. Poggia lo Scudo per
aprirla ed accedi alla Stanza di Euro.

Prima di liberare il destriero, spostati nel corridoio di sinistra e percorrilo verso nord per aprire un forziere
rosso.

Poi nota le due statue che fiancheggiano la navata centrale su dei binari. Agganciane una con ! e spingila a

(0p))
Q)¢
Q

nord fino ad incastrarla in un perimetro quadrato adiacente allaparetS y 2 NR® ClF A 1 &1
statua e vedrai brillare per ciascuna di esse un fascio di luce. In piu, dalla parete centrale spuntera una
maniglia luccicante. Aggancia la maniglia con ! e tirala verso sud: la parete é divisa in due parti, di cui
quella inferiore procede piu velocemente in modo da creare una specie di scala. Se lasci la maniglia, la
parete siritrae.

Prima di proseguire nel puzzle, tira la parete tutta a sud, salta e appenditi al primo gradone. Issati su di esso
con A, poi salta sul secondo gradone e di nuovo tirati su con Ad ! y2NR OQS8 dzyl LI2NII
forma di Scudo. Avvicinati e premi® per aprire la porta. Dietro di essa ci sono due forzieri rossi.

Ora salta giu dalla piattaforma con il cavallo. Tira di nuovo la parete tutta a sud e poi lasciala andare, ma

L32 NI | G A NI} LIAARFYSyGS adzf !l G dzk AAYAAGNY S AYTFALI
GNJF ALR2NIFG2 Ay yQFfaiNF adl yiRIOt fCOME GANI FI-NRUG SRSH RS
foNI ASNBE 02y fQ20GaGF @ t AdzYl RA CSyAOSo

/' A az2y2 RdzS adl Gddz8 adz oAyFNR FA flFGA RStfQF YOASYI
a0l GdzS RSt QI f N a0yl od ¢NI&aOAYyLFHES @GSNE2Z y2NR
forma di sole sopra una piccola pedana. Una volta fatto per entrambe, un cerchio luminoso che riflette

GSNBR2 tQltd2 I fdz0S O2YLI NB &dz £+ LISREFEYyF® {Ffdl

1 ripetutamente per farlo convergere verso un punto di fronte a Kratos che animera la serratura del

RSAGNASNER 9dzNPd ¢2NYyIl yStftQlftdiNy adrkylF ofl LI NB ¢
attraverso cui passare), sali i gradoni e portati vicino al destriero. Premi 1 per attivare lo Scudo del Sole e
f A0SNF Af TFFraoaz RA fdzOS OKS @F | O2f LIANE I a

RSEt QF §BSY i dzNI 0

Una rampa di scale verso il basso si apre alle tue spalle. Scendi per le scale e percorri il lungo corridoio. Per
strada troverai un forziere verde e alla fine del corridoio una mini cut-scene introduce il portale attraverso
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cui passare per la successiva via da seguire. Sulla destra, poco fuori il corridoio, un forziere nasconde il
decimo Occhio di Gorgone. Il secondo upgrade della barra della vita e servito.

Cammina verso ovest e attraversa il portale. Questo ti teletrasporta fuori dal Carro del Sole verso le
/' @SNYS RStfQhfAYLR®

Una mini-cut scene illustra il tuo prossimo obiettivo: raggiungere la sommita di una roccia per acquisire un
nuovo strumento.

Entra nel fascio di luce a nord e salva i progressidigioco(Caver ne d.el |l ™ Ol i mpo
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Le Caverne dell 0Ol 1 mp

Nemici: -

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 11/15 Occhio di Gorgone (piena vista), 2 rossi (fuori visuale), 1 combinato rosso-verde (fuori

vi sual e sott’acqua), 1 rosso (fuori visuale sott’

Fenice (in piena vista sott’'acqua)
Oggetti interattivi: Lancia di Tritone, portone
Personaggi: -

Tuffatiinacquaenuott @SNBR2 Y2NR Saidoe {FfaGF adzZl LINAYF fAy3

hOOKA2 RA D2NH2yS® ¢2NYyl Ay I Oljdz S O2y(Aydz Fy
rossi). Torna ancora in acqua e procedi verso ovest costeggiando la roccia. Salta sulla sporgenza con la
LI NBGS &aO0FfFroAfSd | NN YLIAOI GA &dz LISNJ f I NE OOA I

Scendi appena possibile e avvicinati alla statua di Tritone per staccargli la lancia. Ora puoi immergerti
ySttQl Ol dz @

Tuffati gill come se fosse un trampolino olimpionico e tieni premuto A per immergerti. Esplora la zona

a200QF Oljd2r +R 20Sad S GNROI -GvgNRSWI hE8RBI NBEaad QB O
ad un cancello rotto. Carica la spinta tenendo premuto R e poi rilascia per distruggerlo. Segui il percorso
200f AL G2 OGN dSNBR2 S NRBOAYS RStftQSRAFAOAZ AY

Distruggilo caricando uno sprint e ti ritrovi in un corridoio con 2 forzieri rossi e uno contenente la nona
Piuma di Fenice. Procedi fino a trovare ancora un cancello diroccato e un altro ancora che cela una leva.
Tiralalevacon?® per svelare un passaggio sulla parete rocciosa prima precluso.

Riemergi e portati sulla sporgenza con la parete scalabile. Sali, ma stavolta procedi verso sinistra. Fai la
transizione sul soffitto e poi di nuovo sulla parete. Alla fine tirati su e vai a nord per aprire un portone
premendo ! ripetutamente.

Nemici: 1 minotauro, 6 guardiani del fuoco, 6 lanciatori di fiamme, 4 guardiani del fuoco (dopo la Luce

del | * Al ba)

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 combinato verde-blu (in piena vista), 1 combinato verde-blu (in piena vista dopo aver parlato

con Eos), 12/15 Occhio di Gorgone (nascostosot t ' a,day1$ RBiyme di fenice (fuori visuale, dopo aver
ottenuto | a Luce dell ™ Al ba), 2 rossi (fuori wvisua
Oggetti interattivi: manovella per il ponte, portone

Personaggi: Eos

Appena entrato devi affrontare un nuovo nemico. Si tratta di un enorme minotauro con un grosso
LRGSYTAFES 2FFSyairgdgz2eo | O2NI2 NF3I3AA2 dzal f QAy 02Ny
con uno spadone enorme (non bloccabile) e a lunga distanza usa la carica (non bloccabile e provoca molto
danno). Per venir fuori da questa brutta situazione, stai lontano dal mostro per indurlo a caricare. Appena si
mette in posizione rotola via in direzione perpendicolare. Stai attento perché la carica & velocissima e se
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non ti sei gia spostato ti incorna alla grande. Appena scostato carica lo Spirito di Ercoler r r e preparatia

0f 200 NB fQAYO2NYIFGFd w2i2tl FFyO2Nr @Al f2yily2 F
fin quando non compare il mini-gioco ! sulla sua testa. Se lo attivi segui la sequenza di pulsanti casuali a

schermo e ottieni sfere verdi extra.

52@NBadGA FPISNB lFooladlyll &AFSNB NR&aasS LISN LINROSR
L2adaAoAtS S 02y OSy il NI (A3 tésdatadds) pet dmNd LiS del Chos. 2 dedv® S & & A €
FOoAEfAGL FOdzAAAGEF (A LISN¥YSGGS RA LINE figsytardeddiopd QS F T &
averlo invocato con R+r .

521LJ2 | @SN dzOOA &2 Af YAyYy20l dzZNP Olbh thanodef N 2nirefle@iie LIS NI dz
estremita del ponte. Attraversa il ponte e solleva il portone. Ti ritrovi faccia a faccia con Eos che ti indica di
impadronirti del Fuoco Primordiale per procedere nella tua avventura. Senza questo potere non si puo

andare avanti.

{ S3dzA At O2NRBR2 RStfQl Oljdzr @ b 2 { lblu. @rdzedi d nord  agperéd G NI d
possibile immergiti per scovare un forziere immerso contenente il dodicesimo Occhio di Gorgone.

Riemergi e approda a nord. Fai a pezzi i 6 guardiani del fuoco usando la tecnica combo pesante- Ciclone del
Caos L+A .

Attraversa due archi (il primo a nord, il secondo ad est) apri il forziere verde sulla sinistra e leggi il libro sullo
stesso lato:

Fuoco primordiale: nelle Caverne del Monte Olimpo éoditatla fiamma primigenia, il Fuoco Primordiale,
OKS Y2fd2 dGSYLR FI Fdz a200SNNI G2 RI tNBYSGS23 Af
Elio.

Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce a destra (Guardiani del Fuoco).

Muoviti verso nord e piazzati al centro della piattaforma per raccogliere il fuoco sferico dal pavimento. Sei
entrato in possesso del fuoco primordiale che ti consentira di riflettere i proiettili infuocati. Le tre statue
gigantesche davanti a te si fanno avanti mentre la corona esterna della piattaforma attorno a te sprofonda
nel vuoto. A turno le statue ti sparano contro dei proiettili infuocati: aguzza la vista e tieni i nervi saldi.
t NBYA [ L1202 LINAYI RStf QAYLI (riggerlelda BludA Ft SGHSNBE At

52132 FF@SNJ RAaAUONYziG2 €S adl ddzS SyiUNR Ay LlRraaSaaz |
premendo R+A e ti permette di sparare proiettili di luce verso i nemici. La mira viene presa
automaticamente. Non perdere tempo e comincia subito a sparare per eliminare i 6 lanciatori di fiamme

che compaiono tra le nicchie di fronte a te. Non tenere lo scudo costantemente attivo perché, pur

NA LI Ny yR2GA RIA O2f LA 1jdzSadA (A &LIIAYy AFWYS OISt & ©X OR
fl fdz0S RSttQlFftol® CAY IljdZyR2 A YSYAOA azyz2 @AJDA

Quando i lanciatori di fuoco sono morti, la piattaforma si ricompone e puoi raggiungere le nicchie. Procedi a
destra (sud dopo il cambiamento di visuale) nel corridoio per aprire un forziere contenente la decima
Piuma di Fenice e ottenere il secondo upgrade della barra della magia. Ora percorri al contrario il corridoio
verso nord fin quando trovi 2 forzieri rossi.
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Torna a sud e gira sulla sinistra e apri il portone. Quando la visuale cambia, ti ritrovi su uno sperone di
roccia e piu in basso spuntano due guardiani del fuoco. Salta giu ed elimina loro e gli altri 2 compagni che
O2YLI NANIYyy2 | oONBOSD ! ff lusdnkcgsGriol LINA Af F2NJ ASNS

dzG G GA IAG RIf R A NXzLJ]2 OUNI YyIjdat £ 23 RA az2adz2 O¢
teletrasportato qui.

¢CdzG G l[dzSadl aSaOdaNBEA2YSé GA KIF ljdZAyYyRA FNHzi Gl G2 f

Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di Luce (Ritorno al Tempio di Elio)
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h. TEmpioe DI ELl0 2

Nemici: circa 60 uccelli demoniaci

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 2 rossi (piena vista), 1 verde (piena vista), 11/15 Piuma di Fenice
Oggetti interattivi: lingua di luce, ascensore, portone

Personaggi: -

Attraversa il portale per tornare nel Tempio di Elio. Appena rimetti piede nel Tempio avvicinati al Fuoco
Primordiale sul pavimento e toccalo per attivare una spettacolare lingua di luce per tornare sulla
piattaforma su cui per la prima volta hai parlato con Eos. Dalla piattaforma puoi raggiungere, dalla sinistra e

dalla destra, due livelli gia precedentemente esplorati (il percorso a destra ti porta alla Stanza del Trono, a
AAYAAGNT G2NYA | f L) ApieridErdivatoR D pjatEhfednad sta?sul Bo&I6 sini¢trS & LIA 2
attiva una seconda lingua di luce che ti porta alla porta del Tempio che in precedenza si era chiusa dietro di

te.

Y RA f &nsdteOAviciBati & NI 3 3

Apri la porta del Tempio e continua il tuo back-0 NI O1 @ { OS
VA2NB AFES A LIAFYA 3

centroepremi LISNJ F GGA G NI 20 [ QF a0
hai sbloccato il destriero Euro.

Durante la salita dovrai uccidere circa 60 uccelli demoniaci. Per evitare problemi afferraf A  O2y f Q! N1J
Orione! dzy 2 FftF @2taGF S LI aal Af ( SAMiLak &l piahosyperitralzl Yy R 2
scendi dalla piattaforma mobile e apri due forzieri rossi. Quindi, sali su per le scale ed entra in un cortile con

sullasinisi NI dzy F2NJ ASNBE OSNRS S &adzZ I RSaidNI dzy F2NIA

Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce a nord (Cortile del Tempio)

Nemici: 1 custode del fuoco, 4 lanciatori di flamme

Boss: -

Puzzle: Liberazione del destriero Noto

Forzieri: 1 rosso (fuori visuale), 13/15 Occhio di Gorgone (fuori visuale), 1 rosso (fuori visuale dopo la
liberazione di Noto), 12/15 Piuma di Fenice (fuori visuale dopo la liberazione di Noto)

Oggetti interattivi: manovella con fascio di luce, 4 statue, 1 portone

Personaggi: -

Apri il portone premendo ! e accedi al cortile con la statua di Noto. Dopo aver assistito alla cut-scene con

la melodia malinconica che perseguita Kratos, affronta 4 lanciatori di fiamme e un custode del fuoco.

| OOAOAY L GA k dzy t+FyOAFG2NBE RA FAFYYS |ttt t@2¢tdl
premi un pulsante casuale per farlo a pezzi ottenendo sfere verdi extra. Poi occupati del custode del fuoco.
Distruggigli lo scudo con lo Spirito di Ercoler r r e blocca i suoi due attacchi (ora si € aggiunto il secondo

che consiste in due rapidi movimenti di spada). Nota il fuoco primordiale brillare sulla piattaforma circolare

YSA LINB&aaiA RSt f-@dngimrddbcd iBp@zale ddrijolvereY A OA O dzii
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Ora vai verso il fuoco primordiale e premi® per far sollevare una manovella con un puntatore di luce. Nota
che nel cortile ci sono 2 box su ciascun lato e 2 pulsanti sul pavimento di fronte a ciascun box.

Gira la manovella e punta il fascio di luce sul box di sinistra-nord. Il box si apre e rivela una statua con uno
scudo. Gira poi la manovella in modo che il fascio di luce punti sul box di destra-nord. Ora vai verso la
statua di sinistra-nord e trascinala sul pulsante sinistra-sud; torna sulla piattaforma e gira la leva verso

sinistra in modo da illuminare quS & G Qdzf GA Yl &0l Gdzt @ 9&al -shivielan8odal S NE |
terzastatua. ¢ N} A OA Yyl Fd2NA RIf € QlFft O2 @ | dzsud, quindi @raalsulladzr S |

piattaforma e dirigi il fascio di luce su di essa in modo che anche il quarto box si apra.

Per risolvere il puzzle devi prendere le due statue ora a sud e scambiarle in diagonale sui pulsanti a nord. In
pratica la statua a destra-sud deve andare a sinistra-nord, mentre quella a sinistra-sud deve andare a
destra-nord.

7

ONI? & Af Y2YSyid2 RA daAalINB S adl ddzS RSt I G2

RSa(

sud e spostala sul vicino pulsante destra-3 dzZR® t 2 A @F A | LINB Y R Sidid e dortala & G I G d.

sul pulsante di sinistra-sud. Appena fatto, un meccanismo a scudi emerge dal centro del cortile. Torna sulla
piattaforma e stavolta punta a nord il fascio di luce in modo che il sistema di scudi rifletta la luce e la
concentri su una pedana di fronte alla statua del destriero. Vai a nord e salta su questa pedana, premi L
come per parare e usa lo Scudo del Sole premendo ! rapidamente per dirigere il fascio di luce sul
destriero. Avvicinati al cerchio che trabocca luce e libera Noto finalmente.

Guarda la cut-scene.

Torna sulla piattaforma e premi! LISNJ F GG A @F NB f QF a0Sya2NB S 1 a0Al GaA

Sistema Kratos in modo che abbia la statua di Eos a destra. Vai a sinistra e prendendo il ponte di luce e apri

dzy F2NJ ASNB NR&aaz2T G2NYI adz £ LA le ipeil btEr@rdlMlitua S O
R2ZRAOSAaAYl tAdzYtr RA CSYyAOS® ¢2NYyl RA ydz2z@2 adz !

Apri la porta.

Nemici: 9 soldati della nebbia, 9 arcieri della nebbia, 3 urlatrici (dopo la liberazione di Zefiro)

Boss: -

Puzzle: Liberazione del destriero Zefiro

Forzieri: 1 rosso (piena vista), 1 verde (piena vista), 1 blu (piena vista), 14/15 Occhio di Gorgone (fuori
visuale)

Oggetti interattivi: statua

Personaggi: -

Attraversa il lungo corridoio. Al primo angolo, guarda a destra e apri un forziere rosso. Procedi lungo il
corridoio e al successivo angolo guarda su entrambi i lati per trovare un forziere verde e uno blu. Procedi
fino ad incontrare dei largi gradoni. Sali ed entra nella stanza di Zefiro. Prima di risolvere il puzzle, vai a
nord-est e ottieni il penultimo Occhio di Gorgone.
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Spingi la statua di sinistra senza la parte superiore in avanti. Bloccala nella trappola a nord e usa qualche
combo per demolirla. Appena fatto un cerchio di luce compare sulla statua. Salta su, premi L e poi
ripetutamente ! per far sollevare la statua di Zefiro. Scala la parete a nord e libera il terzo destriero.

Guarda la cut-scene.

Esci dalla porta apertasi a nord est e finalmente sei fuori dal Carro del Sole. Appena la porta si chiude dietro
RA S GA NRAGNROA | ¢ OADBAZ2 AYyO2yidNY G2 I-fo)\)/)\TAZ F
GSNBR2 fQlFfi2 O0R2GS 0Qs8 fQAyaINBaaz |If ¢SYLA20 YI L

Guarda la cut-scene con Kratos che riconosce la melodia del flauto della figlia Calliope e preparati ad
FFFNRYGIFENB RdzS 2y RIFEGS RSt QS &SN And goco Rithavaati2 NF S2 Y  dzy
Una volta eliminate torna indietro al luogo in cui le tre statue dei destrieri sono state colpite dai faci di luce.

Entra nello spot luminoso e salva i progressi di gioco (Liberazione dei destrieri).

Ruota di novanta gradi in senso antiorario le tre leve per attivare il meccanismo che anima i destrieri. IL
carro si mette in movimento e i destrieri cominciano a cercare Elio, il loro padrone. Ben presto scoprirai che
9f A2 aA GNRGIF yStfQI!RSY SR 8§ LINPLINR2 W OKS adl A
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1. ,ADE

Nemici: 4 meduse, 4 scalatori, 3 ciclopi, 7 guardiani dell ihferno, 7 uccelli demoniaci

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 rosso (piena vista), 15/15 Occhio di Gorgone (piena vista), 13/15 Piuma di Fenice (fuori
visuale), 1 combinato verde-blu (in piena vista), 1 rosso (fuori visuale), 1 rosso (nascosto), 1 rosso (Occhio
di Gorgone mancante, nascosto), 1 rosso (fuori visuale)

Oggetti interattivi: blocco di pietra, pilastro

Personaggi: -

Entra nel fascio di luce e salva i progressi di gioco (le cascate di Oceano).

Scala la parete a nord e fai la transizione sul soffitto appena possibile. Distruggi con qualche colpo A le
stalattiti e procedi sullo sperone di roccia ad ovest. Premi R per atterrarci sopra. Distruggi le statue
LASONRTFAOIGS O00OA a4l Nr YAOF dzy YSRdzAl ySA LI NI} 3IFAK

Fai un doppio salto sulla lingua di roccia ad est e salta per agganciarti al soffitto; distruggi gli ostacoli e
atterra sullo sperone ad ovest. Apri un forziere rosso e ottieni poi il quindicesimo e ultimo Occhio di
D2NH2YS® [ QdzZf GAY2 dzLJANI RS RSttt @Al § aSNBAG2O

Ritorna indietro e ora spostati verso nord; fai un doppio salto e agganciati alla parete scalabile a nord. Con

rapidi colpi A elimina gli scalatori. Non avere fretta e lascia che siano loro a venire da te altrimenti rischi di

finire in trappola. Se si appendono a te premi rapidamente L+R per insegnare loro le buone maniere. Salta il

3L GNF €S LI NBGA S LINPOSRA @OSNRER2 tQlFfd2d ¢ANI GA
lo Spirito di Ercole r r r per farle ingoiare il suo attacco pietrificante, poi martellala con la combo rapida

AAAA ecercadiini SNOSGGOF NBE t OhIF®ISYRA Odz3 IRAT QK A2 QB2 FTA&AO
verrai a capo. Appena uccisa, ne compaiono altre due. Se usi il mini gioco ! ottieni sfere blu extra.

' GGNT OSNEB I Af LR NI 2yS | Y 2 NR subfo illgdplltds i bcale RPiuttoftd) | f O NJ
distruggi lo sventurato pietrificato a sud e scivola giu dalla parete rocciosa. Fai un doppio salto per andare
adzZf £+ aLR2NBSyTlF R Said S FLWLAFGGAAOAGA FEfF LIN

tredicesima Piuma di Fenice.

Torna indietro alle scale rotte. Salta verso est e procedi lungo le scale fin quando non arrivi in un piazzale
roccioso con delle rovine a nord e sulla sinistra un forziere combinato verde-blu. Non hai il tempo di aprirlo.
Un guardiano RS f f Q &i aFs&bidyl2carica. Il nemico somiglia al guardiano del fuoco ma non ha
fQFraGalr 002 O LINdoZimbalzary éby la Butn dd Brémetdof AS\® e poi afferralo
O2y Aydz YSY (S O2Yy péréhardzhiden? yaddanterite. OraMbdctioypésché la sessione &
piuttosto dura. Dovrai confrontarti con 2 ciclopi e altri guardiani RS f f Q.J0¢cdp&iNdihd di questi
ultimi con la tecnica appena esposta e poi prendi di mira un ciclope alla volta. Sono troppo forti per fare i
raffinati, quindi accontentati di colpirli con rapidi colpi A (2 0 3) e poi rotola via. Lasciati sempre una via di
Fdzal SR S@OAGF RA NBalGFINB AYyONFLILREFG2 GNI RdzS Y2:
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simbolo ! sulla loro testa attiva il mini-gioco e premi i 4 pulsanti a schermo per ottenere sfere verdi extra.
Un terzo ciclope compare. Tieni duro e sii rapido nei movimenti.

Una volta eliminati tutti, vai a nord sulle rovine e giragli intorno per scoprire un forziere rosso. Ora spostati
a nord e salta il gap.

52@NBadGA | OSNB ool adlkyl I aFSNB LISNI Tlidlferche @dzf A Y
rivelera uno strumento indispensabile di qui a poco.

Appena la visuale cambia vieni assalito da uno stormo di uccelli demoniaci. Attendi che uno di loro si
AffdzYAyAx S GA @Sy3dl | RR2aaz2 AJpeNfhrdalfudtd qdlsunoSOopmlza | NB
colpiscili con un paio di A per ucciderli. Vai a nord verso la parete pericolante e buttala git con qualche

combo. Carica lo Spirito di Ercole r r r per stonare la medusa che spunta dal pavimento, mettila in un

angolo e staccale la testa. La parete nascondeva un forziere rosso e uno grigio (che avrebbe celato un

Occhio di Gorgone se ancora non ne avessi raccolti 15) e 1 rosso.

Ora nota un blocco di pietra intrappolato tra due mura strette. Spostati a destra e demolisci il muro ad est.

t NEBYRA Af 06f2002 S (N} aoOAylt2 | RS&AGNY} az2aid2 At L
e poi doppio salto al piano superiore. Apri il forziere verde e salta sulla pensilina ad est per poi scalare la

parete a nord.

Spostati a destra sempre restando attaccato la parete e passa dietro le cascate di sangue. Quindi lasciati
andare sulla pensilina ad est. Pil in basso, 3 guardiani del fuoco ti aspettano. Salta e vai a salutarli.

Una volta uccisi fai caso al pilastro brillante sulla destra, avvicinati e premi 1 per buttarlo giu. Attraversa
f QF ND2 RA FNRYy(GdS S 3IANI &dzo A BDalvdiprégesii diNidco edt@ndzR 0 LIS |
nel fascio di luce (rovine di Asphodel)

Nemici: 4cust odi ¢118 ucdelli demohiazir n o
Boss: Caronte
Puzzle: -

Forzieri: 14/15 Piuma di Fenice (nascosto), 1 verde (piena vista), 1 blu (piena vista), 1 rosso (piena vista),
1 rosso-blu (piena vista, Occhio di Gorgone mancante))

Oggetti interattivi:

Personaggi: Caronte

Usa il pilastro per raggiungere il piano superiore e spostati sulla sinistra. Usa qualche combo pesante per

butta giu la parete (quella pit a sinistra) per scoprire un forziere con la penultima Piuma di Fenice.

I NN YLIAOIF GA adzZf £ LI NBGS I RSaAaGNFr S LRA y20F Qb f
GSNE2 fI t2NIl RStf Q! RS dceng, die OdzAIR HRNI RS5f RRAIF F SANY 2
dzOOSttA RSY2YyAFOA® L Odzali2RA RSEfQAYFSNYy2 az2yz2 a
bloccabili. Pertanto afferra uno alla volta gli uccelli e assicurati di essertene sbarazzato. Poi poni una certa

distanza tra te e i custodi e carica lo Spirito di Ercole r r r per demolire i loro scudi. Usa rapide combo

AAAA o se vuoi combo pill pesanti assicurati che ci sia distanza tra te e i nemici. Una buona idea sarebbe

cogliere in un angolo i custodi e invocaNB f Q9 FNBSG | f £ | YIaaAYl LR GSy1
sufficienti per eliminarli. Una volta uccisi, il loro spirito va ad aprire la porta a sud ovest.
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libro e leggi:

[ LERNIIF RStftQ!'RSY [S FYAYS RSA Y2NIA 2f GNBLI aaly
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erge verso il cielo. Vai a sud ovest e attraversa la porta. Percorri il lungo anfratto, poi sali le scale fino a

ritrovarti in una piccola stanza. La porta dietro di te si chiude. Apri il forziere rosso a sinistra e quello

combinato rosso blu sulla destra (conterrebbe un Occhio di Gorgone se non li avessi gia collezionati tutti).

aStilidA LASRS yStftQFNBYyl | y2NR S LINBLI NI Gdstodi R | 7
RSEf{QAYFSNYy2d ! O2YLX AOFINB S 02aS8S OA azy2 RAsS f I

RA OGSyl A2yS y2y R2ONBO0OSNRB ONBIFNB GNRLILA LINROT S
della battaglia attraversa la porta a destra. Nota che le feritoie da cui escono le lame brillano di blu. Non

puoi ancora distruggerle pero.

Percorri il lungo ponte e alla fine apri il forziere rosso sulla destra. Entra nel fascio di luce e salva i progressi

di gioco (Riva di Caronte).

Anche il cancello brilla di blu ma e indistruttibile. Avvicinati alla campana e premi 1 per suonarla. Hai

appena chiamato Caronte. Guarda la cut-scene.

Colpi multipli di falce

Temporizzazione/ r acedoiraggiod’ azi one: Medi o

Bloccabile: si

Segnal e Cardnt blzh la sud face

Attacco: la falce viene scagliata contro ditecompiendo un’' ampi a rotazione. Col pi

e due volte piu rapide al ritorno

Sfere di energia

Temporizzazione/raggio d'azione: dopo aver subito

Bloccabile: si, puoi rifletterl e al/l indietro

Segnal e Cardnt blzh & dielo an:braccio e tre sfere di energia si dispongono a triangolo soprail

boss.

Attacco:l e sfere vengono proiettate in sequenza verso

Muro di energia:

Temporizzazione/raggio d’ azione: dopo aver subito
Bloccabile: no, é fatale.

Segnal e Cardnt sale silta piattaforma che sovrasta delle colonne dietro un muro di energia. Le

colonne hanno una fosforescenza blu.

Attaccooun mur o di energia investe tutto il ponte del |

Considera questo scontro niente piu che un allenamento per prendere confidenza con gli attacchi del boss.
LYFFEGGA y2y LWdz2A Ay |FfOdzy Y2R2 ol GGSNI 2 | j dzS & G 2
metterlo ko (il Guanto di Zeus). | suoi due attacchi di base sono bloccabili e le sfere di energia costituiscono
dzy QF NXYI Ay Gdz2z Tl @2NB RI f Y2YSyiliz2 OKS LlRraazy?2 Saa
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rapide combo AA A A, bloccare e riprendere. Non appena porti la barra della salute del boss sotto il 50%,
guesto salira sul piano rialzato sulla destra sostenuto da colonne, piantera la sua sciabola a terra e ti fara
investire da un muro di energia imparabile e fatale. Nota solo che le colonne brillano di un blu elettrico;
guesto indizio ti servira pil avanti quando tornerai da Caronte per insegnargli le buone maniere ... Guarda

la cutscene.

Nemi ci : 6 sol dat.i del |l "inferno, 4 arcieri del | " i
Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 15/15 Piuma di Fenice (fuori visuale), 1 blu (fuori visuale)
Oggetti interattivi: corpi dei dannati (liberano sfere verdi)
Personaggi: -

Premi alternatamentel ed R per rompere le catene, scendi e portati nei pressi di uno spot di salvataggio.

{dzf £ RS&AGN} GNROA dzy F2NI A SNB O dafra del@ oefgidlshri¥ntpie LIA dzY |
completamente. Cammina verso nord e uccidi tutti i dannati in catene per assorbire sfere verdi. Puoi

distruggere un paio di grosse catene che affondano nel terreno per ottenere sfere rosse. Al bivio procedi

verso destra e preparati a penetrare nel corridoio sulla sinistra. Portati rapidamente sotto lo sperone di

NE OOALl &2 LIN}F Af jdzZ- £ S OA a2y2 A RdzS I NOASNAR S aLJ
sperone e distruggi tutti gli arcieri che spuntano dal terreno; in questo modo ti renderai la vita piu facile. A

Y2NRZ aSYLINB adzZ f2 &ALISNRBYS 0O0Q8 dzy FT2NI ASNB of dzd {
3). Torna indietro al bivio e procedi a sinistra per entrare in una grotta adiacentealcay OSf t 2 @A OAy 2 |
forziere blu. Guarda la cutscene. Giunto a questo punto dovresti essere in grado di fare il quarto upgrade

delle Lame del Caos.

Nemi ci : 9 arpie, 4 sol dat.i del | " i nferno, 7 arcie
Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 blu verde (fuori visuale sul contrappeso)

Oggetti interattivi: portone

Personaggi: -

Le arpie non sono nemici molto forti ma sono certamente scaltre. Non puoi afferrarle semplicemente con

1 perché si tireranno indietro. Inoltre il loro numero elevato puo essere davvero una gran seccatura; per

venirne fuori alla svelta, colpiscine una con unsolo colpo AT AY ljdzSaidi2 Y2R2 f QF NLJA I
puo essere facilmente presa con * . Procedi in questo modo per eliminarne una alla volta. Procedi verso

f QI LIS NI dzNJ I 20Sa0G S LISNDO2NNR Af f dzy32 O2NNAR2A?2
portati verso il portone che devi sollevare con 1 . Di fronte a te si schierano due ondate di arcieri

RSt f QAYTSNY 2 sddatideycidi rimy futtiJglifargieri R oi occupati dei soldati. Para quando

necessario. Su un contrappeso sulla destra trovi un arciere a guardia di un forziere blu-verde; aprilo se ti
occorreeproOS RA OSNB2 Y2NR fdzy3d2 f QSy2N¥YS OFGSyl @
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Nemici: 5 scalatori, 6 arpie, 1 medusa, 12 arcieri infernali, 2 minotauri, 1 soldato dell " inf
Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 rosso (fuori visuale), 1 blu verde (piena vista), 2 rossi (nascosto), 1 blu (piena vista), 1 verde

(piena vista), 1 rosso (fuori visuale)

Oggetti interattivi: Leva (per il passaggio segreto), muro fragile, leva (per il cancello), 1 chiave del

custode, torno del custode.

Personaggi: -

Una volta approdato sullo sperone di roccia, salva i progressi di gioco nel fascio di luce (il tempio degli dei).

5 scalatori si faranno avanti: puoi aspettare che scendano dalla roccia o attaccarli mentre sono aggrappati

alla parete. Dopo essertene liberato procedi lungo la parete prima ad est e poi sali. Qui incontrerai 6 arpie e

una medusa. Occupati delle arpie prima utilizzando la tecnica di un singolo colpo A e poi afferrandole con

1 . Poi attacca la medusa, evadendo tutti gli attacchi pietrificanti (attenzione a non saltare in questi

momenti). Una volta eliminati questi ostacoli, procedi verso est per trovare un forziere rosso. Torna di

fronte alle statue e tira fuori dalla loro nicchia quella di Poseidone a sinistra e quella di Ade a destra. In

guesto modo una leva rotante emergera dal pavimento. Falle compiere un giro in senso orario per far

ruotare la statua di Zeus e disvelare un passaggio segreto. Percorri il corridoio fino ad arrivare ad un ampio

cortile. Qui dovrai affrontare 2 minotauri, ma lo scontro non & complicato in sé se non fosse per la presenza

di numerosi arcieri che spuntano continuamente dal pavimento. Prima di affrontare il mostro corri lungo la

parete nord (da destra a sinistra) e afferracon® Gdzi GA 3If A | NOASNAR OKS Lidz2A A
questi possono anche spuntare a meta altezza della parete est. In questa fase stai lontano dal minotauro.

Quando non spuntano piu arcieri, poni una media distanza tra te e il minotauro in modo da indurlo a

caricarti. Appena carica, evadi con L1+R1 e scatena lo Spirito di Ercoler r r cercando di far cadere molti

colpi sul mostro. Dopo lo slash finale, evadi con L1+R1 e aspetta che carichi di nuovo. Ripeti finché non

compare il mini-gioco * . Dopo aver sconfitto un minotauro ne dovrai affrontare un altro. Una volta fatto,

nota il forziere verde-blu sulla parete ovest. Sempre sulla parete ovest entra attraverso la porta ora
accessbA t S S altA €S &a0FtST aLFiTil GAl Af az2tRIG2 RS
ONR LI Od b2GF OKS adzZ £+ LI NBGS RSAGNI Oaxéderedzy Y dz
FEfQSAGSNyYy20 | LIISY I dzaOA G2 @A @OSNRAR2 adzR & d 02 NJ
cammina attaccato al muro di nord, quindi percorri il corridoio sulla destra e distruggi il muro fragile di

colore opaco. Questo svelera una leva e un forziere rosso. Tira la leva per sollevare un cancello sotto di te.

{FEdF 3IAGZT SR SyiNY FGGNF OSNER2 Af OlFlyOStt2d b2il
al piano di sopra distruggi tutti gli arcieri e tira la leva sulla destra per accedere alla stanza del custode. Sulla

sinistra trovi un forziere verde, mentre sulla destra, nei pressi del cancello trovi la chiave del custode.

Raccoglila con® e poi vai verso il trono. Premi ! ripetutamente per lanciare gil trono e custode. Salta giu

nel cortile e afferra il cadavere del custode e posizionalo sul pulsante a pressione nel centro del cortile.

Questo fara innalzare un muretto con una serratura. Usa la chiave con* per far comparire un lungo ponte

verso il Tempio di Zeus. Percorri il ponte e arriva al santuario.
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Nemi ci : 2 custodi dell " inferno, 11 sol dati del |’
Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 2 rossi (piena vista), 1 rosso (nascosto dietro la statua di Poseidone)

Oggetti interattivi: Statua di Zeus

Personaggi: -

Apri | due forzieri fuori del santuario e salva | progressi di gioco nel fascio di luce (Tempio di Zeus). Appena
SYGuNr G2 ySt GSYLA2 GSNNI A FddalrOOFd2 RIF W Odzad2RA
non parabili e portati al centro del santuario sul punto luminoso. Premi ! per afferrare la statua di Zeus e

tirarla a terra. La statua andra in mille pezzi, ma lascera sul pavimento una nuova arma. Si tratta del Guanto

RA %SdzaZ dzy QF NXYI L3R ( Sy lnfpdidi dar€dmends Imalto 1angbDier phosané 6S > R
ydz2 @1 | NXI dzy 3INHzLIISGG2 RA &2t RIFGA RSEEQAYTFSNYy2 vV
FINBE Af LINAY2 dzLJANI RS LISNJ Af DdzZyd2 RA %Sdiie LIS NOK
poi attacca con A. Questo fara andare in pezzi gli scudi dei nemici. Se non trovi molto confortevole

j dzZS&a G QF NYIF  Lildz2A &ASYLINBE (2 NY I NB b.lLatPiunSa di[Pronveso AR /| 2 2
consente ugualmente di rompere gli scudi. Esci dal santuario e percorri di nuovo il lungo ponte. Distruggi la

LR NIl RQAY3INBaazed b2dF RQ2N} Ay LIBR2A OKS Gdzidiar 3If A
solo usando il Guanto di Zeus. Appena entrato nel corridoio una porta con speroni appuntiti stringera la

strada a Kratos. Corri verso sinistra e carica il Guanto di Zeus per distruggere la statua e non restare

schiacciato. Una volta tornato al Tempio degli dei vai verso la statua di Poseidone e distruggila col Guanto

per scoprire un forziere rosso. Vai verso la statua di Ade e polverizzala per scoprire un passaggio segreto.

Percorrilo.

Nemi ci : 9 Arcieri del | "aipia, f e8r nsoo,| dla tdi cdl eol ple icnofne ranrc
1 minotauro con armatura,8 ar ci er i del |l "inferno

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 blu verde (piena vista), 1 verde (piena vista), 1 blu (piena vista), 1 rosso blu (fuori visuale).
Nella stanza segreta: 4 forzieri rossi (in piena vista), 1 blu (piena vista), 1 rosso (nascosto sul contrappeso)
Oggetti interattivi: 2 rocce frantumabili, 3 manovelle per abbassare contrappesi, 3 portoni, 2 manovelle
ulteriori

Personaggi: -

Ti ritrovi su una roccia e non puoi proseguire verso nord perché f QI LISNI dzNF Ay F inii2 8
guesto segmento dei attivare due leve che controllano altrettanti contrappesi per abbassarli e usarli come

scala. Procedi verso destra lungo una catena e arrampicati sulla parete. Poi procedi a destra e tirati su.

Salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce (Prigioni del Tartaro). Apri il forziere combo blu verde e

LINE OSRA @SNBE2 y2NR FGGNF gSNBR2 f QF LISNIdzN» @ 54 & (i NHz
NeaasS S alrftal 3IAG adz €l LA F GG F F 2 NK ke gbiaffeyfa@ 200 R b G I RA
ripeti fino a quando non le hai uccise tutte. Mentre ti occupi delle arpie, spuntera dal suolo un ciclope con

armatura che non ti attacchera fin quando ti darai da fare con le arpie. Quando arriva il suo turno, attiva lo
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Spirito di Ercoler r r lontano dal mostro e fagli piovere addosso lo slash finale. Rotola via con L1+R1 per
schivare i suoi attacchi e ripeti fin quando la sua armatura cade a pezzi. Puoi usare anche il Guanto di Zeus
ma attento a schivare i colpi. Una volta eliminato il Ciclope nota sulla sinistra una roccia che brilla di blu.
Arma il Guanto di Zeus e riducila in polvere: due manovelle si innalzano dal suolo: se fai ruotare quella di
sinistra, fai tendere una catena per tornare sulla piattaforma da cui sei partito. La manovella di sinistra fa
abbassare il primo contrappeso che ti servira per superare questo livello.

t SNO2NNR I OFGSyl G4Sal F y2NR S G2NYyF adzZ f1 LA
con scudo. Distruggi gli scudi con la Piuma di Prometeo AAr e poi occupati di loro utilizzando la combo
Assalto delle Furie L1+* dopo averli messi fuori combattimento con unslashdiAAr or r r .

I NN YLIAOF GA &adzZ 1 LINBGS + AAYyAadNl S LINBildeNI G A
meduse. Occupati prima di queste scatenando una tempesta di combo Spirito di Ercoler r r e poi, dopo

F dSNI NRGG2 dzy2 R2L}R fQFtGNRB 3If A &OdzR Aper Retpire i 2 f R {
combo-meter. Alla fine apri i due forzieri blu e verde nelle nicchie sulla sinistra e gira la manovella sulla

destra per far abbassare il secondo contrappeso. Salta giu da dove sei entrato e salta (doppio salto) sui due

contrappesi per raggiungere lo sperone a nord.

Entra nel corridoio e percorrilo fino ad arrivare un portone. Sollevalo premendo ripetutamente ! ed entra

Ay dzy FTEGOGNR FYFNIGG2d n FNOASNAR RSttt QAYTSNYy2 &Lz
ricavare piu sfere rosse e fai caso alla grata sulla sinistra che sembra celare notevoli tesori. Non puoi

I OOSRSND R I j dZA dd 9 &a0OA RIf £ T2yl dzi At AT Tl YyR2 f
dannati per ottenere sfere verdi; apri il portone a nord. Guarda la cutscene che ti illustra il tuo nuovo

obiettivo.

Spingiti a sud e scopri un forziere rosso blu fuori visuale. Poi vai verso nord e scala la parete. Anziché tirarti
su, procedi verso sinistra saltando la frattura e poi Sali. Troverai un portone che cela i tesori intravisti prima.
Alza il portone ed entra nella stanza per fare razzia di sfere rosse. Dilania i corpi dei dannati per ottenere
anche sfere verdi. Torna indietro e sali sulla piattaforma.

Qui ti aspetta un minotauro con armatura e due ondate di 4 arcieri. Sbarazzati in fretta del minotauro

inducendo la sua carica e poi scaraventandogli addosso lo Spirito di Ercole r r r . Se lo metti in un angolo

SP20F t QIFNBSH Ay Y2 R2nelRi brédditénipo/Bsblile; relffrattddpy devi I A 2 O+
schivare i colpi degli arcieri. Una volta fatto, vai verso nord e piazzati sulla lingua di roccia di fronte ai due
O2YUNI LILISAA &dz OdzA &A GNROGlIy2 3ftA | NOASNRA® ¢ SYLIS:
LINAR Yl OKS GA NI 3IIAdzy3aly2 LISNI NR Tt Sriidti.INHraierebltt QA Y R A
aiuta a tenere piena la barra della magia. Una volta fatto, gira la manovella spuntata a sinistra per tendere

fl OFraSylre® t2A NRBYLRAR I NROOALlF adzZftl aiAyAaiaNr S 3
forziere rosso. Ora percorri la catena tesa ed entra nel fascio di luce per salvare i progressi di gioco (Ostacoli

di Iperione).
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Nemici: 2 s o | difelrnp, 8 sdatatlori,6ar ci er i del |l "inferno
Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 1 verde (piena vista), 1 rosso (piena vista)

Oggetti interattivi: portone, 3 leve per liberare Iperione

Personaggi: -

Dal fascio di luce dirigiti a nord lungo il corridoio e apri il portone. Ti ritrovi in una grotta con due leve al
centro e delle catene pendentisuf a2 FFAGG2d ! FFNRBYGF ¢ F NOASNR
per allentare le catene e arrampicati sulla parete est; fai la transizione sul soffitto e dirigiti dalla parte

w»

opposta. Approda sul balcone di roccia e tira la leva per far chinare il capo di Iperione. Torna indietro e salta
gil proseguendo verso sud. La testa del titano ha liberato lo spazio per poterti aggrappare su una parete.
Guarda la cut scene: qualcuno ha liberato Atlante. Appena ti aggrappi alla parete rocciosa, 8 scalatori ti
verranno incontro. Eliminali e procedi lungo la parete. Salta giu e dirigiti nel fascio di luce per salvare i
progressi di gioco (Catene di Atlante)

Nemici : 7 uccel i demoni aci , 5 sol dati del | " i

Boss: -

Puzzle: -

Forzieri: 2 rossiin piena vista

Oggetti interattivi: 1 sperone, 2 manovelle per piattaforme rotanti, 1 sperone da usare come arpione
Personaggi: -

Salta sulla piattaforma rotante e tieni premuto * per stringere la manovella e ruotarla assieme alla
piattaforma. Mentre lo fai, subirai azioni di disturbo da parte dei nemici: infatti se lasci la manovella per
occuparti di loro, la piattaforma tornera piano piano indietro. Per sbarazzarti di questa seccatura non
combattere: afferra e uccidi con ' gli uccelli demoniaci, e afferra i soldati sempre con* perché la mossa
prevede che Kratos li scaraventi via con un calcio. Essendo la piattaforma molto piccola, pero, questo sara
sufficiente e scagliarli nel vuoto. Se i soldati hanno lo scudo, usa il Colpo Olimpico L1+A del Guanto di Zeus
per spaccargli la protezione e poi afferrali con 1 e scaraventali nel vuoto. Fai cosi sia sulla prima che sulla
seconda piattaforma. Alla fine arriverai su uno sperone di roccia con un contrappeso poggiato. Premi ! per
vedere una mini-cut scene e poi premi ! ripetutamente per vedere Kratos scagliare il contrappeso
RFEffQFf N LI NGS S dzalF NI 2 O2YS | NLWA2YS LISNJ
ritrovarti nei pressi del molo di Caronte.
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Nemici: 8ucce | | i demoni aci, 2 guardiani dell i nferno
Boss: Caronte
Puzzle: -

Forzieri: 2 rossiin piena vista
Oggetti interattivi: muro fragile
Personaggi: Caronte

Scala la parete su cui ti trovi e tirati su. Procedi verso la costruzione a nord e nota 2 forzieri sulla sinistra:
contengono sfere rosse. La costruzione presenta un muro che splende di blu. Distruggilo col Guanto di Zeus

ed entra nella costruzione che hai gia visitato nel capitolo Le Rovine di Asphodel. Ritrovi 2 guardiani

RSt f QA Y TS N}m2nia& Puyi affeaddiSshlutalli e RcSe dalla porta a est oppure optare per una

A0NF G0S3IAlL Y2fi2 RAFSYaAADBlr NAFAdZAAlIYR2GA yStfQl yiaCc
da far terminare sui nemici. Sta a te. Una volta fatto esci comunque dalla porta ad est (se vuoi puoi

distruggere gli angoli da cui escono le lame usando il Guanto di Zeus) e dirigiti verso il cancello di Caronte.

Stavolta non devi disturbarti a suonare la campana. Fai a pezzi il cancello blu fosforescente per ottenere

sfere verdi e blu e preparati ad un nuovo scontro con Caronte.

Colpi multipli di falce

Temporizzazione/raggio d"azione: Medio e corto ra
Bloccabile: si

Segnale d"  allerta: Caronte alza | a sua falce

Attacco: la falcevienescagl i at a contro di te compiendo un’ ampi a

e due volte piu rapide al ritorno

Sfere di energia

Temporizzazione/raggio d'azione: dopo aver subito
Bl occabil e: s, puoi rifletterle all’”indietro
Segnaled’ al | ert a: Caronte alza al cielo un braccio e
boss.

Attacco: |l e sfere vengono proiettate in sequenza

Muro di energia:

Temporizzazione/raggi ol5adidannione: dopo aver subito
Bloccabile: no, é fatale.

Segnale d"  allerta: Caronte sale sulla piattafor ma
colonne hanno una fosforescenza blu.

Attacco: un muro di energia investe tutto il pont

Collera di Caronte:

Temporizzazione/raggio d'"azione: nella seconda f a
Bloccabile: no
Segnale d allerta: Caronte si ritrae | egger ment e

Attacco: un respiro magico viene proiettato sul corpo di Kratos che subisce numerosi colpi dibattendosi
come se venisse bruciato.
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Colpi di falce sul pavimento:

Temporizzazione/raggio d’'azione: nella seconda f a
Bloccabile: no
Segnale d’  allerta: Caronte salé |l ai fré¢cae prerumeama@

circolare di energia di medie dimensioni si sparge sul pavimento. Caronte cambia angolo e ripete

| " attacco.

Attacco: Alla fine si porta al centro del ponte e
investe tutto il ponte

La battagli si divide in quattro parti.

5dz2NF yGS fF LINAYF RS@GA GSYySNB SalddlySydsS tIF adsSa.
Guanto di Zeus non appena la barra di energia di Caronte scende sotto il 50%. Questo lo spingera ad andare

al livello superiore per attivare il muro di energia. Dirigiti verso le colonne blu fosforescenti e prendine a

pugni una col guanto. Una volta distrutta, Caronte rinuncera al suo attacco e la sua barra di energia

smettera di riempirsi.

Nella seconda fase Caronte mettera in gioco anche il suo attacco magico. Stanne alla larga perché ti

costringe a stare fermo qualche secondo mentre subisci danni ingenti. Puo accadere che Caronte decida di

utilizzarlo molte volte di seguito. Sii pazienteesS Y LJX A OSYSy (i S AO0OKAGI fQlFidGF 002
unpaiodiA.{ S &SA LAG GSYSNINAR2I ljdzt yR2 &a0O2NHA Af &S3y
e assesta una decina di colpi al boss. Per gli altri attacchi sai gia cosa fare e ricorda che puoi recuperare

energia riflettendo indietro le sfere di energia. Quando la barra della salute di Carnote scende di nuovo

sotto il 50% il boss tornera a fare rifornimento sulle colonne. Attiva di nuovo il Guanto di Zeus e rompi il

secondo pilastro.

Nella terza fase Caronte puo usare anche i colpi di falce sul pavimento. Sono facili da schivare quando si

porta negli angoli, mentre quando lo fa al centro del ponte devi solo compiere un doppio salto un momento

LINA Y RSt f QA Y LI i@staztdtegta AiRdia Shd wzhi al @ syfa dél ponteipér la terza volta.

5A a0 NXz3 WA € GdZfNRA Y@2 Yy A f Ddz y {2 RA %Sdza S mB®l NI @€
cominciare il primo mini gioco * . Avvicinati al boss e premi 1 per impalarlo con la sua falce al muro.

Osserva alle tue spalle la sua maschera. Mentre ti avvicini per prenderla parte una mini cut scene in cui

/' F N2yGS aiA RAOGARS | YSit S aOSyRSo 5FftQlfta2 Oz
Semplicemente limitati a defletterle e fai cadere giu il boss. Parte il secondo mini gioco * . Stavolta devi

premere due pulsanti a schermo e infine premere ripetutamente * per rompere la testa di Caronte.

Guarda la cut scene.

Finalmente puoi impossessarti della maschera del boss che cela il tuo ultimo potere magico: la Collera di
I FNRYyGS® CILYyyS AYYSRAFGFYSY(dS f QdzLJANI RS FfYSy2 |If¢
manipolo di malcapitati.

Nel frattempo la barca di Caronte e approdata al Tempio di Persefone.
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h. TEMpIo DI PERSEFONE

Abbandona la nave ed entra nel fascio di luce per salvare i progressi di gioco (Tempio di Persefone). Sulla
sinistra trovi un forziere verde in piena vista. Il Tempio € uno sconfinato insieme di stanze tra loro

comunicantisu LA G LA YA LIASYA RA GdzidA A ySYAOA TFAY2NI

dello scontro finale percio preparati adeguatamente perché le singole battaglie sono piuttosto pesanti e
O2YLJ SaasSod ! LIISY | LJ2 aaA o NaftCBleraldl Gardnte e pef if GDatzb di ZXelrs2
PLILISYF SyYyaNR ySt ¢SYLA2T @GSRNIA [/ FEfA2LISsE €I
specie di nascondino. Il tuo compito & quello di inseguirla ma per fare cio dovrai sconfiggere tutti i mostri
che ti bloccano la strada. Le tecniche di combattimento sono gia state illustrate, quindi nel seguito lascio
una breve descrizione del contenuto e dei nemici che troverai in ciascuna sala.

E

dzLJ3
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Sala 1: Ci sono 2 forzieri rossi celati dietro i pilastril f f QSa i NBYlF RS&AGNI S aAyAraidNd

Sala 2: Trovi 2 forzieri rossi fuori visuale sulla destra (visibili solo quando si apre la porta di ingresso dalla
sala 1). Trovi 8 arieti bombardieri e 2 bestie selvatiche.

Sala 3: Dopo averli eliminati esci a nord e attraversa una piccola anticamera.

Sala 4: Devi distruggere le teste di medusa con il Guanto di Zeus. Nel frattempo combatti contro 12 uccelli
demoniaci e 8 arieti guerrieri.

Sala 5: Trovi un forziere rosso, uno verde e uno blu. Hai uno spot luminoso per salvare i dati di gioco
(Rincorrendo Calliope)

Sala 6: Devi elimiare 6 arpie e 3 ciclopi con armatura. Alla fine nota 2 porte. Quella piu a nord conduce ad
dzyl aGLyT I O2y dzy F2NI ASNB NR&aaz S dzy/adzasicRe¥ida?

Sala 7: Come nella stanza 4 devi distruggere le teste di medusa e vedertela con 6 uccelli demoniaci e 15
arieti guerrieri.

Sala 8: Combatti 2 minotauri con armatura, 2 arieti guerrieri e ancora un minotauro con armatura. In pia
trovi un forziere verde.

Uscito dalla stanza percorri un corridoio e arriva ad un ascensore a manovella. Presta attenzione al muro

(¥p))

Pl

Y2NR ySftftl (GNRYOlI RSftfQlFraoOSyaz2zNB LISNOKS OA azyz2 |
del percorso rompi il muro sulll aAYAaildNT 0ft QI a0Syaz2NB aaA LJdz5 FSN
RSY2Yy Al OA® ! YSit Ef4dSTTF f OSyidNRB O2YLI NB dzyl vy
forzieri rossi. Pili su trovi sulla destra una parte di muro fragile. FermaIQl 8 OSy a2 NB | f f A @S¢t

uscire altri 2 uccelli demoniaci. Verso la fine trovi un muro fragile al centro che nasconde un forziere rosso.

I NNAGFG2 Ay OAYFZ fF YIy20Stfl RSftfQlFalOSyaz2NB

Sala 9: Devi combattere contro 2 meduse blu (stesse mosse delle altre meduse con in pil la capacita di
stringere e intrappolare Kratos) oltre a 10 uccelli demoniaci e 1 ciclope con armatura. Nella stanza ci sono

a0z
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Sala 10: Nessun nemico e 1 forziere blu e uno verde. Entra nel fascio di luce per salvare i progressi di gioco
(Radura di Persefone).

Nemici: 14 arcieri infernali, 8 soldati infernali, 1 bestia selvatica , 1 di fensore dell ™ inf
Boss: Persefone
Puzzle: -

Forzieri: 2 verdi e 1 blu (in piena vista)
Oggetti interattivi: albero della desolazione
Personaggi: Persefone

Entrando nei Campi Elisi per rincorrere Calliope incontrerai Persefone che ti offrira di lasciare tutti i tuoi

poteri per poter stare con tua figlia. Questo significa lasciare il mondo degli dei e degli uomini in rovina ma

£t QAYAT A2 j dzS & G 2 y2y aSYo NI A Y LI2 NI | eNFoi premiloY NI § 2 2
ripetutamente. In questo modo la tua barra della salute si ridurra al minimo. Ripeti altre due volte per

privarti di poteri magici e infine di ogni abilita acquisita. Questo ti permettera di entrare nei Campi Elisi.

vdzA LISNB YNIid2a LINBYRSNL O2pbPaSyI yR2PRSK f REyBDgzy R
realizzazione dei suoi piani, Persefone puo finalmente liberare Atlante per far crollare il Pilastro che

sorregge il Mondo e farlo precipitare nel Caos: la dea non riesce pill a sopportare di essere stata ingannata

dagli dei e di essere stata concessa in sposa al dio degli Inferi contro la sua volonta. Questo gesto la protera

alla morte ma & determinata a trascinare con sé tutto il mondo e gli dei stessi.

Kratos ora deve decidere: restare con la figlia e aspettare la fine del mondo oppure lasciare la figlia per

salvare lei e tutti gli altri. Premi 1 ripetutamente per allontanare Calliope (straziante!). Poi comincia ad

inseguire le anime pure dei Campi Elisi per guadagnare salute e poteri. Man mano che procedi la barra della

salute si allunghera e potrai ottenere indietro tutti i poteri precedentemente persi. Devi anche affrontare

dzyy 3INHzZLIISGG2 RA a2t RIFGA RSttt QAYFSNYy2 ySt FNF GGSYL
saranno pil nemici o anime in giro. Spostati a nord ed entra sulla piattaforma circolare. Qui dovrai
FFFNRBYGEFENBE € Qdz GAY2 YIYyALRE2 RA Y2aGNR LINAYIF RA
verde sulla destra e salva i progressi di gioco entrando nel fascio di luce (I Campi Elisi).

/' FYYAYl &dz LISNJ S aortS S @A @SNBE2 t SNBERSTF2YS X 4

Carica —carica e pilastro di energia

Temporizzazione/raggio d"azione: |l ungo raggio
Bloccabile: no
Segnale d  allerta: Persefone si ritrae | egger ment

Attacco: La dea spicca un volo radente e ti raggiunge in qualunque posizione tu sia. Se ti intercetta,
scarica a terra un pugno micidiale innalzando un pilastro di energia verde.

Doppio pugno

Temporizzazione/raggio d"azione: corto raggio
Bloccabile: si (lampo o offensiva di Elio)
Segnale d  allerta: I pugni di Persefone diventano

Attacco: La dea assesta un uno-due su Kratos e lo scaraventa a grande distanza.
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Lancio della roccia

Temporizzazione/raggio d'azione: dopo aver subito
Bloccabile: no
Segnale d  allerta: Persefone si ferma ed evoca un

Attacco: La roccia viene scagliata dritta davanti alla dea.

Sfera di energia - rilancio

Temporizzazione/raggio d’azione:

Bloccabile: si (lampo o offensiva di Elio)

Segnal e Pdrsefane dlzale Hraecia e forma tra le mani una grossa sfera di energia

Attacco:tLa sfera viene scagliata contro Kratos. Se Vvi
un’ altra sfera di energia piu rapida.

Raggio di energia

Temporizzazione/raggio d'azione:

Bloccabile: no

Segnale d" allerta: gli occhi di Persefone diventa
Attacco: un raggi o di energia spazza | ' arena per

Pilastri di energia

Temporizzazione/raggio d’'azione:

Bloccabile: no

Segnale d’allerta: Persefone si china e | a sommit
Attacco: numerosi ©pilastri di energia si formano
spostamenti di Kratos per circa 3 secondi.

Lo scontro con Persefone e diviso in due parti e, specie in modalita dio, risulta essere particolarmente duro.

Nella prima fase la dea utilizza gli attacchi carica, doppio pugno e lancio della roccia. A grande distanza
preferisce il primo che procura notevoli danni (meta della barra si svuota con un solo attacco). La carica non

puo essere parata e non puoi semplicemente evadere con L1+R1 perché il volo & lungo abbastanza per
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intercettare e inevitabile che tu subisca il colpo.
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fissa la posizione di difesa verrai semplicemente spazzato via a grande distanza e, a causa del tempo di

ripristino molto lungo, Persefone ti attacchera con la carica mettendo fine alla battaglia con un paio di

colpi.

Se colpisci bene Persefone lei si vendichera utilizzando il lancio della roccia. Non puoi parare ma puoi
FI OAf YSY (S O2efdsi feMbs la dmtighiere AcaliAtS dritto davanti a lei.
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usando il Guanto di Zeus al massimo livello.

Quando la battaglia inizia Persefone fara la carica. Salta e portati vicino a lei e tempestala di rapidi colpi A
senza darle tregua. Quando la colpisci abbastanza volte lei rispondera con il lancio della roccia,. Non
evadere; invece salta versodi lei e ricomincia a colpirla ripetutamentecon A® | G Sy 2 It asS3ay
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strategia senza sbagliare un colpo non subirai nemmeno un graffio. Se ti colpisce con il doppio pugno e
praticamente finita, perché poi ti perseguiteraconlacariOl = ljdZA Y RA 2 O00KA 2 A &asS3ayl
la sua barra di energia scende del 15% circa, Persefone cade in ginocchio e rilascia sfere blu e verdi. Lo fara

fin quando la sua barra non si riduce del 50%. A questo punto comincia la seconda fase.

Nella cut scene Persefone afferra Kratos e cerca di ammaliarlo e confonderlo. Poi lo rilascia dando il
compito ad Atlante di schiacciarlo. Premi 1 ripetutamente per sostenere il pugno del titano e poi segui i
pulsanti a schermo per mettere fuori gioco AtlantS SR Ay OF Syl NI 2 RA ydz2z@2d |y
@Sy3aA2y2 ftAOSNIGS YSYUNB OASYA &aO0FNY@SyiGlid2 RA ydz2

Ora Persefone occupera stabilmente una posizione in alto a nord su uno dei tre pilastri crollati (comincia da
quello centrale);noll £ OSYdiNR RStfQFINBYIl dzyl YIOOKAI OAND:
fisici della precedente fase e utilizza i tre attacchi magici sfera, raggio e pilastri di energia.

Tutto comincia con le sfere di energia. Puoi pararle con L1 poco prima che ti raggiungano e defletterle
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scaraventale addosso quanti piu Assalti delle Furie L1+ (cerca di mettere a segno almeno 30-40 colpi):

sotto il pilastro fai un doppio salto e poi premi L1+1 e poi premi ! ripetutamente per ricominciare
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Inoltre se pari una sfera, lei te la rispedira indietro piu velocemente. Puoi ancora parare e defletterla e lo
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Quando usa il raggio e i pilastri devi solo evadere rapidamente due o tre volte con L1+R1 e aspettare che

torni a usare le sfere. Continua cosi fin quando la sua barra di energia si sara quasi esaurita. A quel punto

Persefone cadra completamente a terra. Vai verso la macchia di luce al centro dellQF NBy I S LINBYA
alzare lo Scudo del Sole. Premi * ripetutamente per alcuni secondi per colpire Persefone. Poi presta
attenzione ai pulsanti a schermo per allontanare la dea che cerca ancora la battaglia. Dopo averla messa

fuori gioco parte la cut scene in cui Kratos la sfonda con un sol colpo del Guanto di Zeus.
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